зе обл = | 

| ЗупсМа$ег 152Х, 172Х й | 
Новий синонм 
ШВИДКОСТ! 


Ракокристалчь!: монтори ЗупсМа$\“ег` 152Х, 172Х 


16 мс (152Х) та 12 мс (172Х) — нова швидксть реакий в клас: рдкокристалчних монторв. 
ЩО це означае? Це означае, що нов: ЗупсМазег 152Х, 172Х — модел монйорв, 

як! служать не лише Вашому престижу й виконанню @знес-завдань. 

Тепер найдинамчнши флльми та ри з ума деталями 

й надшвидкостями яксно вдображаються на екран. 


Нехай нш! погоджуються на менше. 


Алгри (0482) 379715, 373789 Рома (061) 2209622, 2209621, 2209615 
МП (044) 4583434 Прексим-Д (048) 7772277, 7772266 
Фокстрот П (044) 2477037, 4619536 


1нформацию про магазини та дилерв Ви можете отримати за телефоном {нфо-служби 
Самсунг Електронкс: 8-800-5020000 (дзейнки в межах Украни безкоштовн!) 


* СинкМастер: 
млили.затзипоиа *^ Самсунг Фджтолл. Приеднуйтесь 


{ КиДеКС 


ЗАМ$ИМЕ О1ИТа 


еуегуопе' $ 1 пугчеаты” 


Надийнсть в жорстких умовах! 
Жорстк! диски Затзиупд 


П’ятнадцятирчна сторя виробництва жорстких дисюв Затзипд — це кторя досягнення беззаперечного 
пдерства. Сьогодн_ НОР Затзипд — це перш за все еталонна яюсть, досконала надйнсть, найвища 
продуктивнсть, найнижчий рвень шуму. Ц властивост! дозволяють НОО Затзипа бути найнадйницими 
засобами збергання важливо! нформацй, а кожному користувачу компютера — щлком покладатися на х 
надйнсть. 
Три невдпорн: аргументи на користь НОР Затзипо: 

® Трирчна гарант виробника — най@льша з можливих. 

« Ункальна пропозиця ад Затзипа Несготс$ — безкоштовне идновлення даних 

на вчестерах Затзийа (для НОВ емнстю 160 Гб 1 вище). 
* 50% украйнських користувачв комп’ютерв в 2003 рощ еддали перевагу жорстким дискам Затзипо- 


Вюла+ {044) 515-2628 КП-Серею (044) 248-9555 Нс {044) 234-38 3В тв (0482) 248-911 ДКомп {056) 370-1104 
К-Трейд (044) 568-5005 МДМ (044) 464-5555 МКС (0572) 141-425 АМ (062) 385-4888 — Нео-Серыс (0322) 403-121 
Комел (044) 216-5013 Навгатор (044) 241-9494  ПрексимД (048) 7772277  Чехнка (062) 3858251 Технка для бзнесу (0322) 971-104 
Компасс (044) 531-9730 Нафком (044) 241-9540 Неолоджик (048) 728-3728 Спарк {0622} 555-213 


информацию про магазини та дилер Ви можете отримати за телефоном нфо-спужби 
Самсунг Електронкс: 8-800-5020000 (дзвёнки в межах Украгни безкоштовн!) 


ммлизатзиио.ца * Самсунг Дджтолл. Приеднуйтесь. 
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Сайты для дачников. 
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Сергей Н. МИШКО 
Технологии из-за океана 
Часть 1. Серверные планы 11. 


Владимир СИРОТА 

ХТати, о видео... 

Смотрим ассортимент... 
стр. 


Олег ФЕДОРОВ 
Фото с претензией на видео 
Бюджетные камеры Мозек 9\2000/0\3000 


Павел МАРЧЕНКО 
Перешиваем мобилки 
Меняем прошивку телефонов Метепз. 


Константин НОСОВ 
Набор АдоБеных инструментов 
Покет Сгеайуе Зийе — инструментарий дизайнера. 


Павел КЛЫМЫК 
Частное сыскное агентство 


Программы для поиска информации на локальном ПК. 
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Сергей БОНДАРЕНКО, Марино ДВОРАКОВСКАЯ 
Океан фантазии 
Плогины для имитации жидкости. 
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Сергей БУРАЧЕК (ВОК) 
Шпаргалка сисадмина 
Советы начинающему. 


Сергей А. ЯРЕМЧУК 
Хроники антивирусных войн 
Экскурс в прошлое. 


Вагтаеу 

Нарисуем... время! 

Создание часов в Масготе о НазН. 
ст , 


Сергей ГУЛЕНОК ска Стау 
Занимательное пингвиностроение 
Переходим к ИМХ Зумет У ШРС. 


Трурль 
Беседка «Моего компьютера» 
Пишите письма! Приходите! Ждем! 
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Для участия в конкурсе впишите свои данные 


Ф. И. 0. 


Телефон 


Почтовый адрес 


< 
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ВНИМАНИЕ! 


Места, где Вы всегда можете приобрести издания ИД «Мой компьютер» — журнал «Реальность фантастики», а 
также еженедельники «Мой компьютер» и «Мой компьютер игровой»: 


Винница 

У Магазин «СвН книги», ул. Келецкоя 

У Лоток на углу Коцюбинского и Ленинградской 

Днепропетровск 

У Киоски «СВ-почта» 

Донецк 

У Киоски «Союзпечать» 

У Магазин «Мир прессы», ул. Горького, 
59-а, тел. 3853960 

У ул. Артема, 131-в 

У ул. Освобождения Донбасса, 4 

Макеевка 

У гост. «Маяк» 

Киев 

У Киоски «Союзпечать» 

У Торговые точки «СМ-Столичные новости» 

У Киоски «Факты» 

У Книжный рынок «Петровка» 

У Книжный супермаркет «Буква» 

У Сеть книжных магазинов и торговых точек 
«Орфей» 

У Книжный магозин «Сучасник», пр. Победы, 29 

У ст. м. «Лесная», остановочный комплекс 


У ул. Жилянская, 87/30 

Крым 

У Севастополь — киоски «Союзпечоть» 
Луганск 

У Магазины и киоски «Луганскпечоть» 
Львов 

У Киоски «Торгтресса» 

У Киоски «Интерпресса» 

Мариуполь 

У Киоски «Союзпечоть» 

Николаев 

Торговые лотки: 

У ул. Советская 

У Супермаркет «Сельпо» 

У уп. Комсомольская, возле клуба «Мужество» 
У рынок на ул. Дзержинского 

У рынок «Северный» 

У «СоммичНиколаев», ул. Космонавтов, 61лел.581217 
Одесса 

У киоски «Одессагорпресса» 

У киоски «Пресс-служба Одессы» 


ПОДПИСКА - 2004 


Оптовая продажа: 

У ул. Костанди, 100 

Полтава 

У киоски Полтавского почтамята 

У гозетный ряд «Анюта», ул. Октябрьская, 27 
У лотокна ост. «Оптика [м-н «Осень, ул.Ленина, 118 
Сумы 

У Укрпочта 

Тернополь 

У потки «Газеты, журнапы, кроссворды» 
Харьков 

У гозетный рынок 

У могазин «ВООК$» 

Херсон 

У киоск, бул. Мирный, 5 

У киоск, ул. Железнодорожная 
Хмельницкий 

У Оптовая продажа (0382] 795668 
Черновцы 

У киоски «Укрпочта» 


Подписаться на «Мой компьютер» можно во всех отделениях «Укрпочты», индекс по каталогу 35327. Стоимость издания, в 
зовисимости от периода, составляет: 1 месяц — 10.34 грн, 2 месяца — 20.80 грн, 3 месяца — 30.72 грн, 4 месяца — 40.88 грн, 
5 месяца — 50.80 грн,6 месяцев — 60.72 грн. 7 месяца — 71.24 грн, 8 месяца — 81.16 грн, 9 месяца — 91.08 грн. 

Кроме того, работают следующие сойты с оп-Йпе предоплатой: ммм.розМа.Кеу.иа, му. Ыйт-розз.сотица, мумии. Кзз.КМем.уа, и для жителей 


зарубежья — ммм иКгргезза Кем.иа. 


Подписку с курьерской доставкой можно осуществить через следующие фирмы: 


Киев 

Саммит* 254-5050, 

К$5* 464-0220, 

Блиц-информ* 518-6682 

{’ Филиалы по всем областным 
центрам Украины] 

Периодика* 228-6165 

Днепропетровск 

Меркурий (056} 744-7287 

Донецк 

Идея (062] 381-0930, 

Запорожье 

Пресс-сервис (0612} 62-5151 


Кременчуг 

Саммит-Кременчуг (05366} 3-2188 
Приватна достовка (05366} 2-5833 
Львов 

Деловоя пресса (0322) 70-5482, 
ЧП Циндра 97-1515, 

Львовский курьер 21-2201 
Саммит-Львов (0322) 74-3223 
Николаев 

Ноу-хау (0512) 47-2003 
Саммит-Николаев (0512} 56-1069 
Одесса 

Мим (0482) 37-5264 


Севастополь 

Истар (0692) 71-6219 

(Филиалы во всех городах Крымо} 
Симферополь 

Клуб бухгалтеров [0652] 27-2019 
Саммит-Крым (0652} 51-2493 
Харьков 

Саммит-Хорьков (0572} 14-2260 
Херсон 

Кобзорь (0552) 22-5218 
Червоноград 

Пресс-курьер (03249} 2-2250 
ОтАдоЯ [03249} 2-9117 


Приобрести «Мой компьютер» в розницу можно в киосках и но раскладках по всей территории Украины. 


10-балльной школе всем статьям, указанным в огпавлении. 
2. Нужно просто выслать вырезку из газеты с проставленными оценками 
стотей в оглавлении номера (см. на обороте). Электронные письма в 


конкурсе не участвуют. 


ТЕЕЕСОММИМСАТИ 
а 


УСЛОВИЯ КОНКУРСА 


«АКТИВНО ВЕЗУЧИЙ 


1. В конкурсе участвуют все письма читатепей, проставивших оценки по 3. Если вы присыпали письма к каждому номеру месяца (но не более 1 на 
номер}, все они будут участвовать в розыгрыше призов среди читоте- 
лей, то есть ваши шонсы увеличиваются в 4 раза! 

4. Вместе с подведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ МЕСЯЦА» ра- 


зыгрываются 1 первый, 2 вторых и З третьих приза среди читателей. 


чья. 
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ТИ БУДЕШ ДИВИТИСЯ НА НЬОГО ЩОДНЯ. 
| БУДУТЬ ДН, КОЛИ ТИ ДИВИТИМЕШСЯ НА НЬОГО 
ЫЛЬШЕ, НЖ У НЕБО ЧИ В ОЧРАДНИ ЛЮДИН.. 


ТОМУ ЙОГО ЛИН МАЮТЬ СПВПАДАТИ 3 ЛНЯМИ ТВОГО ЖИТТЯ. 
ЯКЩО ОБИРАЕШ МОНГОР — ОБИРАЙ ЙОГО СОБ. 


ЩОБ ПОЛЕГШИТИ ВИБР, 
МИ СТВОРИЛИ СЕРИЙ СПЕШАЛИЗОВАНИХ 


Це! МОНТОРВ ЕЕЕАТГОМ" 
АЧИЛИ 1Х ПРОФЕСИНИМ КОДОМ 
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@> широкий кут р © во входи та виходи для прекрасн! показники дизайн 3 найкращими 
огляду — 176 отримування нформацй р ИЫ та функцюнальними 
6 : . енергозбереження — характеристиками 
©) оберт дисплея технологи вбудован динамки найкращий вибр для мо 
на 90°, вльний вибр ркокристалчного та мкрофони (2х1\/) облаштування доброго & > чтке й ясне зображення, 
Е дисплея та тонка рамка вЯд для пдключення робочого меця а 
© цифровий вхд ОМ > швидюсть реагування и оберт дисплея на 90° м ео 
©) регулювання матрицу моделей 3 функця посилено та регулювання висоти 5 ва необждн 
висоти моннора дагоналлю 17" — 16 мс, яскравост! Лайтв'ю монтора интерфейси: 0-56, 
©) ЗВ концентратор 15*—25 м (Цонмем/) УЗВ концентратор аи ве р 
ы. ; ы ы . : х. -Мдео, Сотропе 
©) функция посилено? ©) функция посилено! дисплей, здатний до функция посилено! . ы 
яскравост Лайтвю яскравосп Лайтвю 1деального вдтворення яскравост! Лайтв'ю опцюнальний тюнер 
ни {Нонмем) будь-якого аудю- Поимем 
{Нонмем) чи вдеосигналу Ге 


@знес 


мультимеда 


проф 


стандарт 


аудю-вдео 
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[1720Р. Е2010Р 118115 115158 11810М Е 72 12820 
[1520Р. 11800Р {17158 115115 14710М о мой 12320 
[1510Р 1170$ [1505 1151 200 мии 


Не вистачить 1 десятка сторенок, об описати вс! переваги цих монторв. Приходьте до магазин, подивться й в/дчуйте, яка оч стане частиною вашого життя. 
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» ПРОТОН {0642) 61-09-99 Льмв ТЕХНКА ДЛЯ ЫЗНЕСУ {0322) 74-40:03 » КОМИ"ЮТЕРНИЙ ВСЕСВИ (0322) 96-20-74 « НЕО-СЕРВЕС {0322) 40-31-21 = СТЕККОМИ"ЮТЕР {0322 40-33-82 Микола С.В.КОМ {0512) 47-53-00 
* ДИСКАВЕРЕ (0512) 35-49-43 * СОФТКОМ {0512} 47-38-75 « АДМ 40512) 47-22-84 Одеса МАГАЗИН 16 {048} 777-50-77 = Тад (0482) 39-03-10 « ДИСКАВЕЕ (048) 777-22-66 > НТКОМ {048) 128-84-09 
* СВРОСИСТЕМС КОМП”ЮТЕРНА ТЕХНИКА (048) 738-58-51 Полтава ЗОЛОТИЙ СЛОН (0532) 50-13-50 - ПРОМЕЛЕКТРОНКА (6532) 50-92-52 Р!не ФОРТЕЦЯ (0382) 22-57-54 Севастополь ОС КОМПОНЕНТ {6562} 54-27-50 
* ВЕСС (0692) 55-70-00 Суикферополь ВТО {0692} 24-99-81 - ЕМР {0652) 27-35-13 - АЛЬ} КОМПЧЮТЕРС (0652) 24-85-51 Суми КВАРК (0542) 21-06-40 Тернойль ОЗОН (0652) 22-65-42 Хормв МКС {8572} 14-95-21 
СМТ (0572) 40-94-34 «НЕБЕСНАСНЪ (0572) 191-494 -ЕКВАТОР (0572 588-072 «СПЕЦЗВУКАВТОМАТИКА {057) 712-18-38 Херсон ЛЕ-КОМПИЮТЕРИ (0552) 42-56-03 Черхася СОКИ {0472} 45-02-35 


Чентральний сересвий цевтр "Лагуна серве” у вене: тел, (044) 412-4219 Е Жоль Добра РАокрестач пойти ФЛЕТРОН виробеаумь ЛГ Рад Дот зади енорд вор 200, 1 Диз саорд нор ЗО. 


ИНТЕР! 


Позоравляем юбиляра 

Десять лет нозод, 5 марта 1994 года, 
юридическая фирма Сатег опа ЗедеГопуб- 
ликовала в новостных группах Цзепе! пер- 
вое сообщение с рекламой собственных 
услуг. Компания предлогала 
всем желающим принять учо- 
стие в лотерее Сгееп Сага, 
посредством которой некото- 
рые счастливчики могли полу- 
чить вид на жительство в США. 
Появление сообщений Сатег 
опа Зеде в группах зепе! вы- 
звало шквал резко отрицательных отзывов 
со стороны пользователей, однако юри- 
дическая фирма не только не прекратила 
свою акцию, но напротив, стала наращи- 
вать частоту рекламных публикаций. Имен- 
но в этот момент и зародилось понятие не- 
санкционированных рекламных рассылок 
или, проще говоря, спама. Впоследствии 
распространение рекламы в новостных 
группах Узепе! стали практиковать и дру- 
гие компании. Это и послужило, наряду с 
отсутствием более-менее мощных средств 
фильтрации и блокировки «мусора», при- 
чиной сначала снижения популярности 
Озепе!, а потом и закрытия службы. Спам, 
между тем, начал медленно, но верно рас- 
пространяться на сервисы электронной 
почты. На первом этапе маркетинговые 
фирмы столкнулись с трудностями при со- 
ставлении списков рассылок. Нехватка поч- 
товых одресов приводила к тому, что эф- 
фективность рекламных рассылок оставо- 
лась очень и очень низкой. Однеко с те- 
чением времени и развитием Интернета 
проблема устранилась сама собой. В на- 
стоящее время спам. составляет порядка 
60% отвсей корреспонденции, пересылае- 
мой посредством электронной почты. 

Источник: Компьюлента 


Интериет из розетки 


Компании Стегау Вгоаап4 (вир:// 
ум. тегду.сот) и Сигге Соттипюайоп$ 
Сгоир, начинают предоставлять телеком- 
муникационные услуги посредством линий 
электропередачи. Жители штатов Огайо, 
Кентукки и Индиана получат широкопо- 
лосный интернет-доступ и УоР-телефо- 
нию по силовым проводам. Технология 


завесотиго] 
Чбувиег 


Зе епегру аб 


1 сле ляета зале и 8 
ВР (ВгоаФБап4 омег Ро\ег Ипе], предлс- 
гаемая совместным предприятием указан- 
ных компаний, недавно прошла испыта- 
ния в Цинциннати, штат Огайо, где воз- 
можность нетрадиционного подключения 
получили более сотни физических и не- 
сколько юридических лиц. Тестирование 
показало высокое качество предоставле- 


ния услуги большой коммерческий потен- 
циал технологии. Пользователи ВРЁЕ отме- 
тили высокую скорость передачи данных, 
свыше 3 Мбит/с, при том что месячная 
абонентская плата оказывается ниже су- 
ществующих широкополосных решений. 
(Стоимость и простота подключения — еще 
один довод в пользу ВРИ, так как необхо- 
димые коммуникации уже подве- 
дены, а установка оборудования 
сводится к подключению адапте- 
ра к розетке электросети. Входя- 
щий и исходящий каналы имеют 
одинаковую пропускную способ- 
ность, тогда как, например, 03| 
и спутниковые подключения пред- 
полагают невысокую скорость трафика в 
сторону «от пользователя». Операторам 
энергокоммуникаций новая технология тек- 
же предоставляет широкие возможности 
по контролю за оборудованием, дистан- 
ционной диагностике и управлению. Кро- 
ме того, существенно облегчаются зода- 
чи тарификации энергопотребпения. 
Источник: Компьюлента 


Карты правду говорят 


Компания \аноо! дополнила свою он- 
лойновую службу УаНоо! Мар$ новым 
сервисом под названием ЗтайМе\. Эта 
система позволяет осуществлять поиск в 
указанном географическом регионе раз- 
личных объектов: гостиниц, ресторанов, 
кинотеатров, магазинов и даже банко- 
матов, в которых можно снять наличные 
скредитной карточки. Ранее с по- 
мощью Уароо! Марз можно было 
получить план местности или вы- 
яснить маршрут проезда в опре- 
деленный пункт назначения. По- № 
иск же конкретных объектов нужно бы- 
ло осуществлять самостоятельно. 


> > 
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чё Бораа а, Раза. Заза. 
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обходимо выбрать географический реги- 
он и ввести нужный запрос. Все объекты 
и соответствующие запросы будут обо- 
значены на карте специальными отметка- 
ми. Кликнув на отметке, можно будет по- 
лучить более подробную информацию о 
конкретном заведении (название, адрес, 
телефон), а также изучить ноиболее ко- 
роткий маршрут проезда. Система поис- 
ка по картам работает на базе собствен- 
ных технологий Уафоо! Информация о рес- 
торанах, кинотеатрах, гостиницах и тд. 
заимствуется из других служб портала — 
Уе!юми Радез, Момез, Тгоме! и других. Тер- 
ритория поиска пока ограничена Соеди- 
ненными Штатами и Канадой. Вполне ве- 
роятно, что вскоре компания начнет ак- 
тивно привлекать в географическую поис- 
ковую систему рекламные объявления. 
Источник: Компьюлента 


РЕАЗНРОВ\МАВО 


Новосиы 


ПРОГРАММЫ 


Вальная заплагка 


Корпорация Меегозой {ВИр:/ /мичмтюго 
зой.сот} выпустила официальную версию 


третьего сборника сервисных обновле- 
ний, именуемого также егусе РасК 3, 
для пакета офисных приложений О се ХР 
(Бнр://Чомптюа4. писгозон.сот/ доушоа4/ 
9/1/#/91Нс6Ь2-0745-470Ь-8443-1285Ь 
854%126/ОЁсеХр$р3-К832671-Юе-епи.ехе, 
57.5 Мб). $РЗ устанавливает самые све- 
жие обновления в О#Нсе ХР, содержит 
серьезные исправления для системы безо- 
пасности офисных приложений, а также 
повышает стабильность и быстродейст- 
вие некоторых компонент. Установить 
третий Зегисе Роск можно на любую 
версию ХР, в том числе с уже установ- 
ленными 5Р1 и/или 5Р2. В настоящий 
момент русскоя версия сборника сер- 


висных обновлений недоступна. 
Источник: ХВТ 


Назй ша просторах 


На прошедшем в Сан-Франциско Но5- 
Ропмагс&Н/азН Ейт Резвма! (Нир:/ /чгуч. Йо 
югмаг2004.сот) главный программный ар- 
хитектор Масготе а Кевин Линч раскрыл 
некоторые планы компании по развитию 
технологии ЯазИ. По сло- 
вам Линча, если сейчас 
компания сосредоточи- 
лась на разработке так 
называемых пс/-спеппри- 
ложений, то вскоре планируется «перенос 
места обработки Наз| с интернет-серве- 
ров на локальные компьютеры пользовоа- 
телей». Для этого у МасготеФа имеется 
ПО Сепна! (оно было представлено год 
назад, также на НазНЮг\си4 в Сан-Фрон- 
циско}. Созданные с его помощью Назй- 
программы практически полностью авто- 
номны. Следующий шаг в этом направле- 
нии — Нех Зегуег, который должен поя- 
виться в 2005 году. В нем будет разделе- 
но создание «движка» и внешнего интер- 
фейса, а также использован ХМЕязык 
МХМЕ. Масготе а позиционирует Нех 
скорее как решение для дизайнеров, а не 
программистов. В этом году должна быть 
готова Вгапфу — среда разработки при- 
ложений для Нех, созданная на базе 
Огеастухеауег 2004 МХ. Еще одним при- 
оритетом для Масготе йе стала подлерж- 
ка платформы тих, для которой обещо- 
ются полноценные средства разработки 
и «родной» На<-плейер. Пока проигры- 
вать НозИ-анимацию на Мпих можно толь- 
ко с помощью пакета Сто$зОЙсе. Среди 
других планов Масготе(ю — интеграция 
с УИпаом,з Гопабогт и разработка прило- 
жений для КПК. Одновременно с этим 
Масготеса занята переделкой НазН Р!су- 
ег, которая должна заметно повысить ско- 
рость работы с .зи-файлами. 

Источник: Компьюлента 
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Новоситы 


Добрая четверть 


Компания пе! официальным пресс- 
релизом сообщила о доступности новых 
версий процессоров Ше! Хеоп МР (для 
многопроцессорных серверов}; как от- 
мечается в пресс-релизе, производитель- 
ность новых процессоров линейки на 
25% выше, чем у предыдущих моделей. 
Новые процессоры имеют тактовую час- 
тоту 3.0 Пц, 4-Мб кэш третьего уровня. 


Системные производители, включая 
Уяюуз, Ви|, Рей, Едепега, Рийзи, Е\Изи 
Зетепз Сотршегз, Сое\мау, НР, Н:- 
ЧасН!, 1ВМ, КгаНуиау, Гопоспао, [епоуо, 
МЕС, Роммейеадег, Затзипд и ТозН а, 
в этом году планируют поставлять мно- 
гопроцессорные (от 4 до 32 штук] сер- 
веры на базе новых Хеоп. Собственно, 
и сама 11е! анонсировала 4-процессор- 
ный /7/ Зегуег Сотрие В/аае $ВХАЧ 
на новых Хеоп МР. 

3-ГГц ме! Хеоп МР с 4-Мб кэшем 3-го 
уровня доступны уже сейчас, цена их в 
партиях по 1000 штук составляет $3692, 
2.7 Пци 2.2 Пц Хеоп с 2-Мб кэшем 3-го 
уровня обойдутся в $1980 и $1177. 

Источник: ХВТ 


ПУСКОВ СЛОЖЕНИЕ 


Немен-РасКаг сообщила о начале 
продаж ноутбука РауШюп ху500072, по- 
строенного на базе процессора АМВ 
АНоп 64. 


Ромоп 250002 оснащеется Ап 64 
3000+ или 3200+, встроенным адаптером 
Ефегте!, 1ЕЕЁ 802.116/ и Вшеюо! 1.1, 
факс-модемом, графическим. адаптером. 
СеГоксе 4 440 Со (с 64 Мб видеопамя- 
ти), поставляется с предустановленной Уиг- 
дом ХР Ноте Ефоп/Ргогезюпс!. Стои- 
мость модели с процессором АТоп 
64 3000+, 512 Мб памяти, 60-Гб жестким 
диском и ОУО-КОМ/СО-ВМ/ приводом с 
15.4” ЖК-дисплеем (12804800 М/ХСА) в 
Северной Америке составит $1400. 

Кроме того, НР ночинает продажи 
еще одного ноутбука на процессорах 


АМО: Ргезагю КЗ0007. Построенное на 

базе АНоп 64 3000+, с 256 Мб памя- 

ти, ВУО-ВОМ/СО-К\М/ приводом, 15” 

ЖК-дисплеем (1024х768} и с предуста- 

новленной ОС У/паомз ХР Ноте Еа!- 

Ноп, устройство будет стоить от $1200. 
Источник: ХВТ 


Мф в капле росы 

Нидерландская компания РЫЙрз соз- 
дала уникальную оптическую систему 
НужРосиз, в конструкции которой пол- 
ностью отсутствуют механические под- 
вижные детали. Принцип работы Ную- 
Росу$ позаимствован у природы, в ча- 
стности, система очень напоминает че- 
ловеческий глаз. 


гидрофобное 
пофытие 


изолятор 
^ ы 


Нопроводящая 


ы т у жидкость 


{ проводящая 
{ жидюость 


Устройство состоит из неболышой труб- 
ки с прозрачными торцами, заполненной 
двумя несмешивающимися жидкостями с 
различными коэффициентами преломле- 
ния. Одна из этих жидкостей предстовля- 
ет собой проводящий электричество вод- 
ный раствор, а другая — неэлектропро- 
водящее масло. Внутренняя поверхность 
трубки и один из торцов покрыты специ- 
альным гидрофобным покрытием, за счет 
которого водный раствор, скапливаю- 
щийся у противоположного торца, при- 
нимает полусферическую форму. 

Изменение фокусного расстояния дос- 
тигоется посредством увеличения или 
уменьшения электрического потенциа- 
ла, приложенного к гидрофобному по- 
крытию. В этом случае за счет так на- 
зываемого эффекта электросмачивания 
варьируется кривизна «жидкой линзы», 
причем поверхность может стать совер- 
шенно плоской и даже вогнутой в об- 
ратную сторону (см. рисунок]. 

Опытный образец Ни®Еосиз диамет- 
ром 3 мм и длиной 2.2 мм имеет фокус- 
ное росстояние от 5 см до бесконечно- 


сти. На переключение между двумя край- 
ними режимами работы уходит менее 
10 мс. Причем, энергопотребление всей 
системы крайне мало, что очень важно 
в случае, когда речь идет о портатив- 
ных устройствах, питающихся от акку- 
муляторов. В перспективе «жидкие» лин- 
зы будут использоваться в объективах 
цифровых фотоаппаратов, во встроен- 
ных в мобильные телефоны камерсх и т.д. 
Источник: Компьюлента 


Карлик-Мощь 

Компания Зеай! Сотршег объявила 
о выпуске мощного компьютера (РС- 
ДОТХ, который, несмотря на выдающие- 
ся технические характеристики, может 
легко уместиться на ладони. В максималь- 
ной конфигурации устройство комплек- 
туется процессором ще! РепНит 4 с так- 
товой частотой 3.2 Гц и поддержкой сис- 
темной шины 800 МГц. Объем оператив- 
ной памяти и емкость жесткого диска оп- 
ределяются пожеланиями покупателя и 
могут достигать 2 Гб и 200 Гб соответ- 
ственно. Кроме того, в небольшой кор- 
пус разработчикам удалось поместить 
привод для оптических носителей. 


Основные технические характеристи- 
ки компьютера [РС-401Х: 

У процессор ще! Репнут 4 с такто- 
вой частотой до 3.2 Пц (поддержка ЕЗВ 
800 МГЦ и технологии Нурег-ТЬгеа 19]; 

У чипсет те! 865СУЛСН 5 со встро- 
енным графическим контроллером ше! 
Ехнете Старз 2; 

У до 2 Гб двухканальной оператив- 
ной памяти ООВ 400/333/266 МГц; 

У жесткий диск емкостью до 200 Гб 
(АТА-133, 7200 оборотов в минуту}; 

У привод для оптических дисков СО- 
ВОМ (возможна установка ОУБ-КОМ и 
СР-ВМ/; 

о и сетевой контроллер Ефете! 10/ 
100; 

У звуковой кодек АС’97; 

У разъемы на задней панели: после- 
довательный порт, параллельный порт, 
два порта 0ЗВ 2.0, гнездо для подклю- 
чения сетевого кабеля, порт 0-5, разь- 
ем для подключения питания; 

У разьемы на передней панели: пор- 
ты 1ЕЕЁЕ 1394, 0ЗВ 2.0, гнезда для под- 
ключения наушников и микрофона; 

У размеры 254х148х71 мм; 

У вес 2.4 кг; 

У диапазон рабочих температур: от 
0 до 40°С; 

У поддержка операционных систем 
МегозоН М/паомиз 98, 2000, МТ, ХР или 
Ивих. 

Источник: Компьюлента 


вирическая проекцоя 


Компания ВЕШ Согрогайоп начино- 
ет продажи нового карманного компь- 
ютера Ахит ХЗ. Новинка работает под 
управлением У/пдомз Мое 2003 юг 
Роске!РС. Ахит ХЗЕв исполнении с УЛап- 


адаптером обойдется в 37 800 иен 
{$325}, без оного — в 29 800 иен ($260). 


Ахит ХЗ! оснащен 400-МГц процес- 
сором !е! РХА263, 64 Мб $ОКАМ- и 
РОМ-помяти. Дисплей у ХЗ! отобража- 
етдо 65 536 цветов, а разрешение дос- 
тигает 240х320 пикселей при диагона- 
ли экрана в 3.5". 

В качестве карты расширения — $е- 
сиге Оюна|, для связи с компьютером 
или другим КПК используется "ОА-ин- 
терфейс или \УМап стандарта 1ЕЕЕ 
802.116. Емкость встроенного аккуму- 
лятора составляет 950 мАч, также мож- 
но приобрести дополнительный — ем- 
костью 1800мАч. Габариты РЕЦ. Ахит 
ХЗ! —77.2ж14.9х122.4 мм, масса — 
140.4 грамма. 

Источник: ЗО Меуиз 


Компания бат\мага, более извест- 
ная как производитель системных плот, 
выпустила сегодня Нойумоо4@Ноте 
Т\У2СО — мологобаритный ТВ-тюнер, 
ориентированный на пользователей но- 
утбуков и настольных ПК. Цена ТУ? СО 
составляет 149. 

Размеры ТУ2СО — 96х45х26 мм. 
Как и большинство внешних тюнеров от 
других производителей, Т/2СО подклю- 
чается к компьютеру через Ц$В-2.0 ин- 
терфейс. Захват с внешнего источника, 
увы, невозможен, только из эфира в фор- 
мате МРЕСТ, МРЕС2 и МРЕСА. В ком- 
плект поставки новинки входит пульт Д/У 
(28 кнопок} и подробный мануал. 

Источник: ЗО Мем$ 


Зобастый зверь 


ТодйесН выпустила новую беспровод- 
ную оптическую мышь МХЯОО Вшеюо!№. 
Дизайн манипулятора был позоимствован 


у млодшей модели с родиоинтерфейсом 
МХРОО. Последний в новинке заменен на 
Веюо!. МХ900, в отличие от предше- 
ственницы, имеет больший радиус дейст- 
вия — 10 метров. Вуеюой-приемник под- 
ключается к компьютеру через 0ЗВ-1.1 
интерфейс. Длина кабеля, идущего от при- 
емника/крэдло, составляет 127 см. 


В придачу к функции Вшеюо-при- 
емника крэдл может служить Вшеюой- 
хабом, рассчитанным на семь устройств. 
Как и во всех компьютерных мышах се- 
рии МХ, в новинке используется опти- 
ческий сенсор МХ ОЕ (разрешение 
800 точек/дюйм). Дополнительные кноп- 
ки на поверхности мышки дублируют 
клавиши ЭНН, СШ и АЁ на клавиатуре. 

Следуя первоначальному дизайну 
МХ700, разработчик снабдил МХ900 
двухцветным корпусом — серого и се- 
ребристого цветов. Размеры мыши — 
72х130х44 мм, вес — 173 грамма; при- 
емника — 98х92х88 мм, масса — 
213 грамм. Ожидается, что в продажу 
новинка поступит по цене $100. 

Источник: ЗО Мемз 


самых маленьких... 


Творчески переработав УР-55, про- 
шлогоднюю модель МР3-плейера на 
флэш-памяти, компания Затзипд анон- 
сировала новинку сезона — еще более 
компактный плейер УР-Т5. Это верное 
решение, потому как знаменитая серия 
Затзипа УЕРР уже почти забылась под 
натиском стильных и красиво оформ- 
ленных плейеров от компании мег. 

Высота плейера составляет 5.4 см, 


что чуть больше обычной батарейки 
формата АА. Правда, точных данных о 
питании УР-Т5 пока нет, так что вполне 
возможно, что это сравнение чисто ус- 
ловное (УР-55 питается батареей ААА). 
Однако это не мешает говорить компа- 
нии Затзипа о том, что они выпустили 
самый маленький в мире МР3З-плейер 
{вес без батареи — 24 грамма). 
Помимо воспроизведения файлов фор- 
мата МРЗ, УУМА и АЗЕ, плейер записыво- 


НН 


ет голос с помощью встроенного микро- 
фона и позволяет сохранить файлы на съем- 
ном флэш-накопителе (о тюнере не упоми- 
ноется). Емкость встроенной памяти варь- 
ируется в зависимости от конкретной мо- 
дификации плейера и может составлять 128, 
256 и 512 Мб. Цветовая гамма плейеров 
современна, но не «кислотна». Управле- 
ние функциями — с помощью джойстика. 
Источник: Ф-Центр 


МавизИйа сообщает о выпуске оче- 
редного портативного ОУО-плейера — 
О2\У0-Р5$3, который обозреватели уже ус- 
пели окрестить «самым тонким» — и, по- 
хоже, заслуженно: габариты устройства — 
144х140х20.2 мм, вес — 310 граммов. В 
продажу плейер поступит ближе к сере- 
дине апреля, цена пока не называлась. 

Поддерживаемые форматы дисков: 
ОУО-ВАМ, ОУО-Маео, БУО-Анаю, СО-К/ 
РМ/, ОМО-В. Технология НАйМАТ дает 
пользователям возможность создавать 
собственные подборки музыкальных ком- 
позиций, а затем воспроизводить их на 
СО-плейере или в автомобильных ау- 


диосистемах. 


В отличие от некоторых аналогичных 
моделей, ОУО-Р$З не имеет встроенного 
экрана, но допускает подключение внеш- 
них ЖК-мониторов, что позволяет исполь- 
зовать устройство для проведения презен- 
таций. Выходные разъемы плейера — 
$-Мадео, композитный, аналоговый и циф- 


ровой аудиовыходы. При работе с аккуму- - 


лятором О\-ОВ6О время непрерывной ра- 
боты ОМО-Р$З составляет около 6 часов. 

Управление плейером осуществляет- 
ся как посредством кнопок, размещен- 
ных непосредственно на корпусе, ток и 
при помощи пульта дистанционного 


управления. 
Источник: ХВТ 


Укрощение розеток 


СотеЕ ШаБз представила два адапте- 
ра Роме!те, предназначенных для ор- 
ганизации локальных 
вычислительных сетей 
с использованием в 
качестве проводни- 
ков кабелей сети пи- 
тания 220 В. Модели 
РомиегИте РМТ91-ЕВ. 
и РМ1О1-ЕК различа- 
ются, соответствен- 
но, интерфейсами 
Ц$В и Ефете!. 

Адаптеры позво- 
ляют достичь скорости передачи до 
14 Мбит/с, поддерживают 56-бит РЕ$- 
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Новоеиты 


шифрование и отвечают требованиям 
стандарта НотеР\д 1.0, что теорети- 
чески должно им позволить успешно 
взоимодействовать с совместимыми уст- 
ройствами. Всего в сети может быть до 
10 сдаптеров на площади до 500 мг. 
Цена обеих моделей — около 100. 
Источник: ЗОМемиз 


работает за троих 


$опу сообщила о выпуске и начале 
продаж высокопроизводительного струй- 
ного принтера 1РК-5000, обеспечиваю- 
щего, по словам компании, печать цвет- 
ных изображений разрешением 2400х 
3600 ар’! на листах А4 не более чем 
за б с. 


Принтер поддерживает интерфейсы 
Ефегпе!и ЦЗВ 2.0, имеется возможность 
удаленного управления по 1РР (в ОС 
УИпаомз 2000 /ХР). Размеры устройства 
составляют 319х478х193 мм, вес — 12 к. 

Стоимость [РЕ-5000 составит от 
350 000 иен ($3135). По оценкам ком- 
пании, стоимость печати одного цвет- 
ного документа составляет не более 


Особлив: умови для _ 
Подолу, Оболонт, Куренвки, Академмистечка 


11.27 иен ($0.1), стоимость печати од- 
ного черно-белого документа — не бо- 
лее 2.14 иен ($0.02). 

Источник: ХВТ 


Напечатайте мне сероце 


Несмотря на триумф лазерных и све- 
тодиодных принтеров на рынке офисно- 
го оборудования, струйные принтеры ни- 
как нельзя списывать со счетов. В послед- 
нее время струйным принтерам находят 
все более разнообразные применения, 
от печати на таких носителях, где невоз- 
можно использование лазерников, до пе- 
чати интегральных схем и изготовления 
нанотрубок. Однско кто бы мог подумать, 
что с помощью струйных принтеров мож- 
но... выращивать биологические органы! 

Ученые из университета штата Мис- 
сури провели серию экспериментов, в 
которых проанализировали возможность 
печати рисунков — прообразов биоло- 
гических органов, состоящих из клеток 
с заданными свойствами, на основе ко- 
торых выращиваются настоящие ткани, 
совместимые с организмом-акцептором. 
Рисунки, о которых идет речь, создают- 
ся из специального вида «чернил» — сфе- 
рических клеточных аккреций, печатаю- 
щихся на специальной биологической ос- 
нове. Печать производится в несколько 
слоев, что после обработки раствори- 
телем позволяет получать полости, иден- 
тичные полостям настоящих органов. 

Как сообщили разработчики, следую- 
щим шагом исследований станет созда- 
ние искусственного органа с последую- 


щей его имплантацией для проверки 
функционирования в живом организме. 
Поскольку новые искусственные органы 
можно будет создавать на базе клеток 
самого организма-акцептора, ученые 
надеются на более низкую вероятность 
отторжения, чем если бы производилась 
трансплантация органа от другого жи- 
вого существа. Руководитель группы уче- 
ных, разрабатывающих технологии пе- 
чати искусственных органов, питает но- 
дежду, что его подход позволит обой- 
тись без расшифровки и модификации 
генетического кода клеток — именно в 
этом направлении сейчас работает боль- 
шинство биологов, занимающихся про- 
блемами трансплантации. 

Что ж, будем надеяться, что инициа- 
тива ученых не окажется, как сказал в 
свое время классик, «интересным начи- 
нанием, между прочим»... 

Источник: ХВТ 


Роза ветров 


Компания ТНегтайаке ТесКпооду анон- 
сировала один из первых в мире кулеров 
«4-в-1» — ЗЙепЙо\ег (Р/М:С-РОО25)}, ко- 
торый предназначен для использования 
не только с существующими мощными 
процессорами (АМР АШолп ХР, Орегоп, 
АНоп 64, АТот 64 ЕХ и ма РА Зоск- 
е! 478 Мон/\юооч, РгезсоН), но и, как от- 
мечается в пресс-релизе, с ша 
Ргезсон [СА775 — настолько универсаль- 
ным крепежом облодает разработка. 

В основу кулера положена новая тех- 
нология охлаждения: за счет использова- 


т. 464-8262 
464-7185 


ния трех медных трубок, соединенных с 
медной же основой, ЗйепЙомуег способен 
более эффективно отводить поглощенное 
тепло, нежели некоторые аналогичные 
разработки. Теплорассеивание достига- 
ется зо счет использования 90х90х25-мм 
вентилятора ЗЙеп! Рап, смонтированного 
на боковой части устройства и обеспе- 
чивающего горизонтальный ток воздуха в 
направлении радиаторной решетки с вы- 
сокой плотностью пластин. Стоит отме- 


` ТАБЛИЦА 
Модель 2.20025 
"Стоцификоцня родистора Хорактарястики вантилятора и 
ме Р4 Зое Т Размеры 90х90х25 мм 
Совместимость е — |ме1Р4 478 уро З2СНЕ : 
_ процессорами АМРАНол64/ АНот АРХ "ОПРяеНИО питон 8} | 12 
} АМО АНюп ХРурю 3400+ — Т0к _бАВА 
Потребления мощность (Вт) | 246 
Рознеры 680х138 мм [59 плостиф}— Скорость вращения 2500 #10% об/мин 


Макс ток воздуха 5224 М 


Макс давление воздуха ‘284 ммН2О 


а Модная бозо, слюминивьые — Уровеньшумь = — ВЕС 
пластины 7 шариковый, 1 
Подшипник 
скольжения 
Вромяжизни — 60000 часов 
Трубко | Медь диаметр би хЗилуки Роем Эконтакта 
| Общий вес 640 граммов 


тить, что, в отличие от стандартных реше- 

ний, нагнетающих воздух только перпен- 

дикулярно крыльчатке, йен! Гап, в силу 

особенностей дизайна, «затягивает» воз- 

дух с нескольких сторон. ЗйепТомиег по- 

ступит в продажу в апреле этого года. 
Источник: ХВТ 


Робви-мытща 


Карлос Монтемагно и его команда спе- 
циалистов из Калифорнийского универ- 
ситета в Лос-Анджелесе создали перво- 
го в мире микроробота размером в по- 
ловину толщины человеческого волоса, 
который приводится в движение силой жи- 
вой сердечной мышцы. Микроробот фак- 
тически является кремниевой дугой шири- 
ной 50 микрометров. 
Снизу дуги наращена 
нить из волокон сердеч- 
ной мышцы, котороя сжи- 
мается и расслабляется, 
что вызывает сгибание и 
разгибание дуги, обеспе- 
чивая ползущие движе- 
ния робота. Мышца пи- 
тается простой глюкозой 
в чашке Петри. 

Кремниевся дуга («ске- 
лет») была вырезана из 
подложки на оборудово- 
нии для производства чи- 
пов и покрыта полиме- 
ром, который затем был 


ИНОЕ 
МИНЕТ 
- |. 


МЕЗЦЕ-РОМЕВЕО МКПОМАСИНЕ 


ю саидтас ии Те соглтас к ал гейахех, 
пакта Не тигого о ен аюпЕ 


крепились в золотой пленке. Во время это- 
го процесса дуга удерживалась в непод- 
вижном положении с помощью ограничи- 
вающего луча. После его удаления «ро- 
бот» начал сразу ползать со скоростью 
40 микрометров в секунду. Геометрия ро- 
бота такова, что его сгибание толкает его 
в одном направлении, чем просто обес- 
печивает сжатие и расслабление на од- 
ном месте. 

Идея использования живых мышц для 
привода в движение микроэлектромеха- 
нических систем является привлекательной 
альтернативой микродвигателям, которым 
для питания требуется электричество. 

Источник: ЗОМемз 

Адреса источников: 

2ХВТ: ННр:/ ммм ахЫ сот 

ЗОМемиз: Ннр:/ / чим. Здпемиз.ти 


РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


банов готовится х ярмарке 


Сапоп Мой!-Еа$! Оу впервые гото- 
вится стать участником выставки Киев- 
ская Фотоярмарка — грандиозного со- 
бытия года в фотожизни Украины. На 
сегодняшний день это единственное ме- 
роприятие в Украине, широко пред- 
ставляющее фотографию, объединяя 
технические и творческие ее состав- 
ляющие. 

Выставка пройдет в Л/еждународном 

Выставочном Центре на Броварском про- 


спекте, где на стенде Сапоп будут пред- 
ставлены новейшие модели фотопринте- 
ров, фото- и видеопродукции, предна- 
значенной как для рын- 
ка потребительской про- 
дукции в области созда- 
ния и обработки изобра- 
жений, так и для рынка 
профессиональных циф- 
ровых решении. 

На «ФотоЯрмарке» 
сотрудники Сапоп МойГ- 
Ея! Оу проведут ряд се- 
минаров, поделятся сек- 
ретами съемки и, конеч- 
но’же, продемонстриру- 
ют работу новейших ре- 
волюционных моделей 
цифровых фото- и видео- 
камер и фотопринтеров. 


вытравлен снизу дуги. На МОЕ МЕ Стенд Сапоп станет ва- 
п ие ОНА = ПНА, я 

место полимера была на- ОКА НЕДА — МОИМС АОН ШИМ проводником в за- 

несена пленка золота и ИО КОРМА — МЕСКОРМААО | Хватывающий мир тех- 


наращены клетки сердеч- 
ной мышцы крысы. За три 
дня клетки выросли в во- 
локна, которые сами при- 


нологий создания и об- 
работки изображений. 

На «ФотоЯрмарке» 
компания Сапоп предста- 
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Вовсе | 


вит лучшие работы украинских фотогра- 
фов — профессионалов и любителей, уча- 
ствующих в конкурсе Мой Сапоп. В пе- 
риод выставки планируется также провес- 
ти награждение победителей конкурса. 


Внимание! Фотоконкурс! 

19 февраля прошла пресс-конферен- 
ция компании Сапоп, на которой пред- 
ставители компании рассказали о ре- 
зультатах 2003 года, планах на текущий 
год, продемонстрировали целый ряд но- 
вых продуктов. Подробно мы осветим 
кок само событие, так и представлен- 
ную технику в рубрике «Имеющий гла- 
за» в одном из ближайших номеров. 

На этом событии также компания 
Сапоп совместно с Дирекцией Второй 
международной «Киевской Фотоярмар- 
ки» объявили фотоконкурс для профес- 
сионалов и любителей «Мой Сапоп». 

Условия конкурса 

Принимаются цветные и черно-белые 
фотографические отпечатки размером 
не менее 30х40 см, сделанные камера- 
ми Сапоп любой модели. Каждый уча- 
стник конкурса может представить не 
более пяти фотографий. На обороте 
должны быть указаны: 

У имя автора, адрес, контактный те- 
лефон (или адрес электронной почты}, 
название работы, 

У модель камеры Сапоп, которой 
был выполнен снимок. 

В целях популяризации конкурса орг- 
комитет оставляет за собой право пуб- 
ликации работ с указанием авторства. 

Все фотографии, отобранные для вы- 
ставки, остаются в фонде выставочно- 
го центра и обратно не высылаются. Ин- 
формация о победителях конкурса бу- 
дет объявлена на сайте уму. сапоп.сот.иа. 

Отдельно номинируются три лучшие 
профессиональные и три любительские 
работы. Работы, отобранные для ито- 
говой выставки, при желании автора об- 
рамляются им самостоятельно. 

150 лучших работ, отобранных жю- 
ри, будут экспонироваться на Второй 
международной «Киевской Фотоярмар- 
ке» 20-23 мая 2004 г. (МВЦ, Бровар- 
ской пр., 15}. 

Работы присылайте в Предстовительст- 
во Сопоп в Украине до 1 мая 2004 г. по 
одресу: ул. Б. Хмельницкого 33/34, Киев, 
Украина, 01030, с пометкой «Мой Сапоп». 

Награды 

Профессионалы: 

УТ место — цифровая камера 
ЕО$ 3000; 

У 2 место — объектив ЕЁ 28-135 ЕЗ.5- 
5.6 5 05М; 

У 3 место — фотовспышка ЗрееЯ 
Ме 550ЕХ. 

Любители: 

У 1 место — цифравая камера Ром/- 
егЭНо! С5; 

У 2 место — воучер на $300 для при- 
обретения техники Сапоп; 

У З место — ваучер на $200 для при- 
обретения техники Сапоп. 

Церемония награждения победите- 
лей состоится 22 мая в 14.00 на вто- 
рой международной «Киевской Фото- 
ярмарке» (МВЦ, Броварской пр., 15}. 
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Войны имнерие 


Крупнейший российский поблишер ком- 
пания ТС объявила об отправке в печать 
сразу двух локализаций популярных за- 
подных игрушек. Поклонников качествен- 
ных шутеров и игр, сюжеты которых осно- 
ваны на событиях, разворачивовшихся во 
времена второй мировой войны, навер- 
няка, порадует известие о скором появ- 
лении в продаже локализованной версии 
Са! о Би, созданной студией [пйпйу У(аг. 


Нужно заметить, что эта игра уже несколь- 
ко месяцев занимает первое место по про- 
дажам на территории США, потеснив с 
высших строчек рейтингов даже столь лю- 
бимых американцами ТРе З/п. «Сай оГРу- 
у по праву носит звание лучшей игры в 
жанре асНоп про вторую мировую войну. 
Вам предстоит лицом к лицу встретиться 
с самой масштабной и впечатляющей ре- 
конструкцией событий тех страшных лет. 
Париж и Столинград, прорыв из окруже- 
ния в Нормандии и битва за Берлин, кровь, 
огонь, боль потери друзей и радость по- 
беды — в Со! о Виу эти слова пересто- 
ют быть просто словоми, превращаясь в 
стремительный водоворот событий, вы- 
рваться из которого практически невоз- 
можно». В игре вас ожидает четыре кам- 
пании, состоящие из двадцати четырех 
миссий; завороживающая, проработан- 
ная до мельчайших деталей грофико, но- 
сыщенная спецэффектами кинематогра- 
фического качества; интересный сюжет и 
многое, многое другое. 

Ну, а если роль рядового бойца вас 
не устраивает, и вы чувствуете, что спо- 
собны вести в бой целые армии, то, воз- 
можно, вам придется по душе историче- 
ская реалтаймовая стратегия Етрез: 
Рамп оЁ Ме Модегп У/оНЯ от компании 
Затез$ Зее! ЗюЧю5. «Средние века и 


расцвет Империй, кровопролитные бои 
первой и второй мировой войн — в Ем- 
рез: Рауип оНВе Моде У/ойА вас ожи- 
дает все это. Вы сами будете строить го- 


р 


рода и разрушать неприятельские зам- 
ки, развивать экономику и отправлять 
в бой многотысячные армии. Славные ры- 
цари, великие полководцы и могущест- 
венные короли, чья власть кажется по- 
рой безграничной, свобода, которую от- 
стаивают лицом к лицу с врагом, и сла- 
ва, добываемая в кровопролитных бит- 
вах, — вот он, удел настоящега страте- 
га, вот оно, непередаваемое чувство гло- 
бальности происходящего, вот она, ис- 
тория!» Как вы уже поняли, вас ожидает 
глобальная стратегия, в которой вам при- 
дется провести свой народ через несколь- 
ко исторических периодов, охвотываю- 
щих более тысячи лет. Вас ожидает три 
эпических кампании и огромное количе- 
ство одиночных миссий, которые можно 
будет проходить в одном из двух доступ- 
ных режимов. Во-первых, это «боевой» 
режим — в нем основной акцент дела- 
ется на проведении военных операций, 
во-вторых, «экономический» — здесь иг- 
року придется уделять особое внимание 
экономико-технологическому развитию 
своей цивилизации. Локализованные вер- 
сии Со! оЁ Оу и Етриез: Вамуп о} 
Фе МоЧет \У\/ой@ появятся в продаже 
двенадцатого марта этого года. Ждем-с. 
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Компания ВоКзаг Сатез, хорошо зно- 
комая геймерам всего мира по культовой 
серии Сгапа ТиеГАию, объявила дату вы- 
хода РС-релиза своей скандальной игры 
МаппипЕ Сюжет игры крутится вокруг те- 
лешоу, в котором на весь мир трансли- 
руется реальная охота на человека. Вам 
придется выступить в роли преступника, 


приговоренного к участию в этом шоу. 
Задача проста — выжить, а сделать это 
можно, только уничтожив всех, кто попа- 
дется на пути. Судя по всему, эта игра пе- 
реплюнет по уровню жестокости Роз 2. 
Похоже, что разработчики постовили пе- 
ред собой задачу сделать действительно 
самую жестокую и кровавую игру в исто- 
рии индустрии. В видеоролике, гуляющем 
по Сети, во всех подробностях показаны 
сцены, в которых герой мясницким тесо- 
ком отрубает голову противника, долго и 
с видимым наслаждением душит оппонен- 
тов цепью, и это только начало! Причем 
высокся детализация объектов и просто 
потрясающся анимация персонажей толь- 
ко усиливают эффект от сцен убийства. 
Еще одним свидетельством особой жес- 
токости игры является тот факт, что вер- 
сия для платформы Р!ауЗюноп 2, которая 
уже появилась в продаже, была запреще- 
на в нескольких странах «из-за своей за- 
предельной жестокости и беспричинного 


насилия». Так что поклонников жестоких 
игр в ближайшем будущем ждет крава- 
вый карнавал. Релиз РС-версии Маппип! 
намечен на двадцатое апреля этого го- 
да. Ждем с нетерпением. 


АБЫ в небе 
Компании 1С и Майдох Сатез анон- 
сировали очередной аддон к популярно- 
му овиасимулятору «Ил-2: Штурмовик», 
который будет носить название «Асы в 
небе». Дополнение содержит в себе бо- 


лее двадцати пяти новых самолетов, сре- 
ди которых будут такие модели, как СПБ 
(Составной пикирующий бомбардиров- 
щик), Зрййге МК.МЬ, ЭрИйге [Е.МКМЬЪ, Р- 
63С, Р-51В, Р-51С, Р-38), Р-38}, УР-80, 
ВЕ110С-2, Ме-163В, Не-162А, Те-152Н- 
1, Со-229А, Мые, На! СВ.42, Но! С.50, 
ВА, КЕ84Ь, КЕ84с, АБМ2 Гего и многие 
другие. Кроме этого, нас ждут новые на- 
земные и морские объекты и три новых 
территории — Арденны, Нормандия и пе- 
реработанный Тихоокеанский регион. 


Нереальный турнир? 

Компании Ерс Сатеь и Оюйа! Ехнетез 
объявили об отправке в печать очеред- 
ной серии популярного сетевого шутера — 
Упгес! Тоиглатет! 2004. Ном снова при- 
дется принять участие в жестокой схватке 
самых лучших бойцов будущего. ПТ 2004 
будет отличаться от своих предшествен- 
ников наличием новых режимов — Оип- 
Заид! и Аззаий, а также возможностью 
использовать в бою наземную, воздуш- 
ную и космическую боевую технику. К то- 
му же разработчики обещают обновлен- 
ную графику, потрясающие спецэффекты 
и усовершенствованный А! ботов. Релиз 
Упгеа! Тоигпатеп! 2004 намечен на пят- 
надцатое марта этого года. Ждем-с. 


Экологическая катасиир 
Н 
Номиериюиие... 


ПТ 


РУ 


Печальная новость пришла к нам из 
офиса немецкой фирмы ЗйИуег уе З- 
юз. Согласно последнему заявлению 
РК-менеджера компании, выход постапо- 
калиптической КРС ТВе Рай: ТВе 9$! Вау 
о# Саа перенесен на неопределенный 
срок. В качестве причины называется же- 
лание разработчиков привнести в игру 
новые возможности. Ну что ж, желание, 
определенно, похвальное и, возможно, 
стоит подождать, чтобы, в конце концов, 
получить действительно качественный и 
интересный продукт. Новая дата релиза 
пока что не объявлена, однако по Сети 
ходят упорные слухи, что игру не стоит 
ждать раньше октября этого года. 


2900 0, 


реди дачных сайтов присутствует 

достаточное количество любитель- 

ских, и это хорошо, потому что лю- 

битель по определению — это че- 
ловек, который любит свое дело и хо- 
рошо в нем разбирается. Эти сайты, как 
правило, не блещут дизайном, но со- 
держат море информации. Порой такие 
страницы посвящены не только дачному 
делу, но и вообще делам домашним, хо- 
зяйственным — «как отстироть пятно» или 
«как приготовить борщ с клецками». При- 
мером таких проектов являются 
Внр:/ /Кадо!.сванги (огородная страница — 
Нир:/ /Кадо!-Канго/Кйдага/ Чеаий.Ьнт) (рис. 1} 
и ННр:/ /ммм.задодого4.пемутай.ги. 


садов в огородов. 


дати? 


баян 
ровненлы, 


Рис.1 

Не редкость и сайты фирм, связан- 
ные с цветоводством, продажей удобре- 
ний и т.п. Там тоже, помимо прайсов и 
самовосхваления, порой попадается ма- 
териал по сабжу этой статьи, порою да- 
же весьма недурственный по качеству. 
Такие сайты, как правило, отличаются, 
если не «эксклюзивным» дизайном, так 
хотя бы таким, в котором чувствуется ру- 
ка профессионала — дизайнера, веб- 
мастера, фотографа. Примерчики по ад- 
ресу ННр:// ммм. дгеетапд.ги/ дагдеп/ООТ „Вит 
или ВНр:/ /мум.су-зеедз.сот/т4ех_уед_ореп. 
ВН! (рис. 2). Кроме того, неоценимый ис- 
точник информации — это периодиче- 
ские издания. Но хватит в целом, опи- 
шу конкретные сайты. 


Уз ВикЯ 
о 


оби ва родины са Ю 
аликокетиея гущоущю. В Зари, 
кавыаткчекия уснаня уоторюК длЯ 


Рис.2 


Заходить на страничку ВНр:/ /мчим. сое. 
ги/ дагфеп невозможно без урчания в жи- 
воте — такая красивая фотография клуб- 
ники ждет том обывателя! У нас на при- 
лавках я не видела подобной. Это сайт 
газеты Дачница. На странице расско- 
зывается и о садовых экзотах («Наибо- 
лее распространены две разновидно- 
сти бамии: с черными и зелеными семе- 
нами, которые ведут себя примерно оди- 
наково»), и о более традиционных рас- 
тениях («Старый знакомый привез из 
тропической Америки новые, необыч- 


Наталья ЛИТВИНЕНКО 


пааМутептко@уаКоо.сот 


Уер-серфвие 


Дачное дело — это, с одной стороны, высокая наука, даже если вы 
выращиваете низкорослые томаты. С другой стороны, это практика, 
а тут опытнее дачника горемыки не найти. На своих пяти сотках 
он самый что ни на есть ученый, которому впору кандидатскую 


защищать по колорадскому жуку. 


ные сорта сладкого перца — Лаблано 
и Пето Чудо»]. В общем, этот уютный 
сайт мне пришелся по душе. 

Вообще же, садовые издания, как и 
прочие журналы и газеты, энергично вы- 
ходят в Сеть. Журнал Сам хозяин (вНр:// 
схзадоупК.сот) утверждает, что «Яблоки 
в пятнах есть неприятно». Из москов- 
ских изданий в Инете замечена газета 
Гавриш Дачные вести (ВНр:/ /му.дауп В. 
ги/ пемзраре'). Несмотря на явный пере- 
кос в сторону рекламы семян фирмы- 
владелицы, содержание сайта достой- 
но внимания. Вот, например, прекрас- 
ная статья по томатам — ВИр:/ /ми\и\. дауг- 
5К.гу/пемузрарег/ а00040.азр. Из украинских 
изданий в Сети замечен журнал Дом. 
Сад. Огород (ВНр:/ /мим.итзаддого4. сом. 
К сожалению, прекрасный журнал Ого- 
родник все еще не имеет сайта. Зато 
вышла в Сеть газета сабжевой темати- 
ки Хозяин — адрес №ир:/ /мличи.Божайт.сот.а. 

Запишите адрес Ёнр:/ /мчим.дга=Идапе. 
ги/агсНуе/мдех. т ер=1 6 — это отведен- 
ная дачникам часть сайта НИр:/ /ми\\.дга2В 
Чапе.ги. Оригинальность подхода, про- 
сто журналистский талант его создателя 
сделают посещение этого ресурса по- 
лезным для огородника, для его настрое- 
ния так уж точно. Просто приведу заго- 
ловки: Отцвели уж давна помидоры в са- 
ду, Вино из одуванчиков, [} рибы сожрут 
родную хату. А в статье От забора и до 
обеда вообще рассматриваются про- 
фессиональные методы вскапывания ого- 
рода. Разброс тематики — от помидо- 
ров до грибов. 

Тяжела ты, дачная доля. Именно об 
этом © на сайте №ир://дасблжат.ги. Что, 
стра-а-ашно*! Еще здесь помещены ма- 
териалы по борьбе со всяческими вреди- 
телями, ма-а-аленькая библиотечка, где 
даже опубликована пространная статья 
против пиратства [свободного выклоды- 
вания текстов в Сети без спроса авто- 
ров). А в разделе Закрома почему-то за- 
мечен рассказ о борьбе с медведкой и 
про ЭМ-технологию. Тут же о шампиньо- 
нах в открытом грунте. И еще мне понра- 
вился тамошний календарь, на момент по- 
сещения там значилось: «Сегодня 4 фев- 
раля, среда. До весны осталось 25 дней»! 

Чтобы не травить огород всякой хи- 
мией (к тому же не дешевой), по адре- 
су Внр://м и 4ртсе.зи/ -УК/рев/Бю_рго! Вт 
почитайте о Биозащите Сада (рис. 3}. 
В разделе Вир:/ /улимртсе.зи/ —УК/ уед.Нит 


есть энциклопедия культур, много сто- ` 
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бы чВилущий можьзор нек:арлносоя сохдшиялся и удовииьх фадих 
‘роорагя орбдитьней Заприморватьмя эффективан авбтуций узибаЙв 
‘арии уероо > бриф. сурянца- фаир | 


Г сажа чтобы иватужый козвейор нактороносоо о свлу 


ЗЯТО23 ути 
„волвннзсть энтеофзеов ы дътагонистоо ьзазве Дл борьбы 5 
колврадскимзкукое ысважит вдоль картофельных полий Фрлию, 
‘пастор, одерыу двух мат зло, 


Нктароносызыщищак слать промаидавиных сле культур от фичафыгою 
озсеиомх вродирьний растиьый объчно на расстраане Ао 1 ки: 


' Зокальное использование местыцидой. 


Нзаый змошубьов © дооочы количтьь как зараженчесть 

рродетав прртыи сомоляет стыониь сплмчы обретая ВЕ 
псиущаин акт та воращиани сре сумуй Понему гро Ё 
вводили доситочио орбечеы залью обьем пребль 
автициеыи, посл который численность знтинофагов возсточчалмнытел [| 


Е 


Рис.3 

тей и советов (например, как вырастить 
рассаду в квартире — весьма, весьма 
актуально!), рассказ о методе Миттлан- 
дера, столь нашумевшем и вызывающем 
бурные споры. Страница о садоводст- 
ве: «Никогда не сожайте молодую яб- 
лоню там, где росла старая яблоня». 
Для тех, кто не знает, рассказывается 
о ремонтантной малине. На сайте есть 
форум (кстати, адрес еще одного фо- 
рума: Внр:/ /задоуп.сот/багит). Вообще, 
описанный нами сайт довольно инфор- 
мативный, с красивым дизайном и див- 
ными фотографиями. 

Ресурс Ьнр:/ /фааг.тзи-гу посвящен в 
большей степени не собственно расте- 
ниеводству/садоводству, а вещам зако- 
нодательным и политическим. Тут же име- 
ется страничка Сельское радио. Но и 
для храброго борца с колорадом но- 
шелся уголок: в библиотеке (ННр:/ /бадг.тзи. 
ги/пп/Ьгагу} сайта есть разделы, кото- 
рые им будут интересны. Кстати, по са- 
доводству здесь 43 статьи, по растение- 
водству — 149 материалов. «Был конец 
июля — самое фитофторное времечко» 
(Нир:/ Личи баагатеи.ги/ Пп/ сгорз/ сс// 4524.6" — 
это об опыте выращивания томатов. А 
вот статья СПАГЕТИ...с собственного 
огорода (№Нр://мчиибааг.тзи.ги/пт/ сгорз/ 
зраденийнт) вас новерняка позабавит. Хо- 
тя... а почему бы не попробовать? 

Шесть соток (нр://миич.6х100.ги} об- 
надеживает своей заставкой: дачник 
держит томат размером с тыкву Титан. 
Ободренные, двинемся долее — к рас- 
сказу о мульче, ЭМ-технологии и мето- 
де Миттландера, задумаемся над во- 
просом: «Правильно ли мы поливаем®» 
Вообще, очень информационно емкий 
ресурс, присутствует много такого, что 
я больше нигде не видела, например, 
информация о сроках сбора лекарст- 
венных тров. Практика, советы бывалых 
(не Бывалого!, о вредителях и даже ста- 
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тья под названием «Царевноа-лягушко»... 
В общем, на этом сайте стоит потор- 
чать подольше. 

Немало споров в народе и о плос- 
корезе Фокина. Сайт Ёнр:/ /фюКт.задоутК. 
сот, увы, встречает сообщением о безвре- 
менной смерти создателя плоскорезо... 

Здесь Внр:/ /ахагизНКт.пагод.ги рассказы- 
вается и о комнатных цветах (порою до- 
вольно экзотичных, таких как кофе аро- 
бика и мурайя), и об огороде. Мне по- 
нравилось совершенно трезвое и здра- 
вое мнение автора сайта по поводу лун- 
ного календаря: «Все эти годы лунный ко- 
лендарь общедоступен <...> Но что изме- 
нилось? Разве урожаи повысились на- 
столько, что мы уже не знаем, куда де- 
вать сельхозпродукцию? Цены упали, а 
в каждом овощном магазине огромный 
ассортимент местных ягод, овощей и фрук- 
тов? Как бы не так! Вот если бы дачники 
уделяли столько же внимания более раз- 
борчивому выбору посевного материа- 
ла, совершенствовали бы технологии и 
агроприемы. Я не разделяю ажиотажа, 
который происходит вокруг лунных кален- 
дарей». Опубликованы советы цветово- 
да начинающим и даже... рассказывает- 
ся, как выбирать книгу по растениям: «Для 
быстрого определения качества инфор- 
мации я выбираю из раздела «Содержа- 
ние» [обычно находится в конце книги} то 
растение, которое давно выращиваю и 
прекрасно знаю. Если текст соответству- 
ет моим критериям качества — замеча- 
тельно». В общем, мне понравилась по- 
зиция автора этого сайта. Также меня как 
кошатницу привлекла тема Киска и рас- 
тения: «Стал замечать, что самые нижние 
листочки инжира повреждены каким-то 
вредителем. И только на следующий день 
он был обнаружен. Этим вредителем ока- 
зался мой домашний кот Барсик». 

Будет полезна огороднику и энцик- 
лопедия овощей (№нр://ми\.сагауап.ги/ 
-одогод} (рис. 4). Но самая исчерпываю- 
щея энциклопедия, причем буквально 
всякого — и комнатного, и садового де- 


ТОМАТ, ПОМИДОР 
роираиныий растения семеПства. 
ищеновыХ, овощаая культура 
рикчают 3 вида Родинь Южная 
Америка, в Боропузавезен в середине 
века (сначала Испомио, 
ИТортоулалиюи Италию) 
"Тома обыхковенный воздельзают! 
анолетней кухьтуре Растение свето. 
р терлолюбирое Оптинальная 
рыетануе роста 20-25°С, При 
адении температуры до 1570 прехрашлется цветение до 10° 
= танавдивается рост защеровии 1-2°С губнтельны для томата. 
`Лучшаярлажность почоы 60 705$ полной полевой влмговмиости, 
ииноснтельках вазеНоСТЬ содуза 45-55%, нерааиомерное 
СКиВАНИЮ Глодов в опадению 
иже .,5), хорошо прогревзеные п 


коративного, и лекарственного расте- 
ния, расположена тут: ВНр:/ /за9.хеепо. 
ги/дгеепз.рор?а=еси&огеепате=пемв (рис. 5}. 
Нашла морковь, мяту, калину, томаты и 
тыквы (рис. 6} несколько видов... Прав- 
да, часть инфы доступна не сразу — ее 
нужно заказывать, но БЕСПЛАТНО. 
Кстати, ребята ищут информацию про 
змеиный огурец — вы часом его не вы- 
ращиваете? Еще одна энциклопедия 
(ННр:/ /Боте.опедо.ги/ оворре/епаор/Коте.В 
ит) демонстрирует очень странный под- 
бор: тладианта есть, тыква есть, тома- 
та нет, орех есть — огурца нет. Неболь- 
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шая энциклопедия растений Находится 
по адресу Ьир://р!апв.опууеБ.ги (рис. 7). 
Меня удивила жутко синяя картошка на 
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фотографии в статье о ней же (рис. 8]. 
Сайт Вир:/ /\меБ.мгп.го/дгау/дагдеп встре- 
чает посетителя жизнерадостным при- 
зывом, желтым по зеленому: «Жми на 
рекламу». Честно говоря, ничем выдаю- 
щимся по сравнению с другими проек- 
тами, этот ресурс не отмечен — инфы 
мало. 

Атут (р:/ /узегз.Кошда.ги/дтзепа/ Чеаий. 
№№) можно почитать о том, как правиль- 
но выращивать женьшень. 

Очень тяжела графикой «морда» фер- 
мерского сайта ННр:/ /уммум.спзВЬ.ги/ спзВЬ/ 
айз/(егтег/десий!.мт. Мне понравилась 
статья Грядка из опавших листьев (№нр:// 
ммм спзВЬ.ги/ спзБЬ/ ай /бегтег/ <19/4_50.Внт). 
На странице Вр:/ /имилесппозад.ги/ сотеп/ 
ЗИет=53 сайта |Нр://муимлесКпоза.ги/ 


сотеп! (какся-то фирма по производству 
садовой техники} рассказано о хранении 
семян и прерывании у них покоя. Удоб- 
рения, вредители, полив — это как раз 
тот случай, когда для привлечения посе- 
тителя фирма размещает на сайте не 
только рекламу, но и что-то полезное. 

Потихоньку создают сайты всякого 
рода Ботанические сады и НИИ, напри- 
мер, Внр:/ / изегз.Каида.ги/ дтзепа/ Че. т. 
Здесь узнала, что жимолость бывает си- 
няя! Посмотрите сайт «Мичуринского 
сада» (№Нр:/ /зизом.зафоуп.сот), весь уве- 
шанный дипломами. Он сообщает о кур- 
сах, где научат вас производить обрез- 
ку и прививку деревьев, так что если вы 
москвич... ВНр:/ /мимм.Питеие.ги — ЭТО Сайт 
собственно самого производителя гума- 
та, с рассказом о применении этого удоб- 
рения. А если деревья в саду болеют, 
обратитесь сюда: ННр:/ /неедосюг.Боотуги. 

Я не собиралась в этом обзоре ос- 
танавливаться на сайтах по цветовод- 
ству, однако сайт ВНр;/ /ммуиуви$И.ги/ 
уу. Внт, БНр:/ /ИмимимимНи$ИА.ги/У-Мит И оБхог_ 
1тау.Вни! (по травам, газонам и т.п.) не- 
пременно надо упомянуть. Увидела на 
одной странице данные по пырею (он, 
негодный, по-латыни именуется Ее 
гереп$} и... в общем, кто с ним у себя 
на огороде боролся, тот меня поймет. 
А здесь — Ннр://млим ЛизКоК.ги — замечен 
фотоконкурс по цветам, да вообще, он 
цветоводческий. 

Есть в Сети ресурсы и по пчеловод- 
ству. Например, Внр:/ Ими. арсиЙига.Ктоу. 
гу — это энциклопедия по этим своеоб- 
разным насекомым. Хвори пчел, инвен- 
тарь, разведение... Другой сайт сходной 
тематики (журнал, вышедший в Сеть) 
расположен по адресу Вир://мим.Бее 
Кеерто.огс.ги. А рассказ о Святых, покро- 
вителях пчеловодства, тут: ННр:/ /мими\. Бее- 
Кеерд.огс.гу/А|м/а1999/п299_26.Нт. Ксто- 
ти, огородники и садоводы молятся пе- 
ред образом Божией Матери, именуе- 
мым «Спорительница хлебов», а покро- 
вителями`их являются Святый пророк 
Илия и Святой Спиридон Тримифунтский 
(им молятся в бездождии), Святой Геор- 
гий Победоносец, Святой Трифон (ему 
молятся от вредителя), Апостол Лука (по- 
кровитель огородников}, Святой Васи- 
лий и мученик Фока (покровители ого- 
родников и садоводов]. У Праведных 
Иоакима и Анны просили плодородия 
земле, у священномученика Харалам- 
пия — урожая... Информацию о Святых 
можно найти на ВНр:/ /уиуим.дауз.ги, @ Ттак- 
же тут: ВИр:/ /млмми. гаБотиза.ги/с9-Ып/ зКочу. 
со уо|=О48ипи=О4&Нет-=00058роп-=1 &раде=1 & 
1епдН=1000. 

Есть дачные разделы и в поискови- 
ках. На Мзги оный раздел находится 
на ЮНр://1$-тай.ги/10925/1/0_3_0_2.Нмм. 
На Апорте на Ёнр:/ /саююд-арог.ги/гиз/ 
Жетез.азрх!4=4321, и даже на буржуин- 
ском Гугле, в русскоязычном разделе, 
есть инфа для дачника — «легкозапоми- 
нающийся» адрес Ьр:/ /9иесюгу.дооче. 
сот/Тор/ММой9/Кизуст/ %00%9.4%00%8ВЕ%00 
%8С%00%80%01%88%00%80%00%85%00% 
8В5/%00%А1%00%80%00%84_%00%88_%00 
%8Е%00%83%00%8Е%01%80%00%8Е%00% 
В4/ЗН=Т. 
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В первой части материала наши читатели имели возможность познакомиться с видением руководства 
[пбе!(льмлтейсот] концепции развития цифровых технологий и идеи цифрового дома, включая настольные 
платформы. На этот раз мы отойдем от потребительского аспекта и обратимся к корпоративному — 
посмотрим на тенденции развития серверных платформ тёе!. 
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присутствующим дала понять, но- 
сколько важен для нее сектор кор- 
поративных вычислений и насколько 
большое внимание компания уделяет раз- 
витию линеек своих серверных процессо- 
ров Хеоп и Напит 2. Оно и неудивитель- 
но, ведь конкуренция в этом сегменте рын- 
ка довольно-таки острая — с одной сто- 
роны АМО (вир://ли\. ата. сот] со СВОИМИ 
х86 64-битными процессорами Ор!егоп, 
с другой — рынок С-процессоров. 
Итак, второй день ОЕ 18 февраля на- 
чался с выступления Майка Фистера (М\е 
Езег), старшего вице-президента те! и ге- 
нерального менеджера бепог Мсе Ргезег! 
оп Сепегс! Мападей подразделения Еп- 
1егризе Р!\юНогтз Сгоир. Мойк Фистер поде- 
лился с присутствующими техническими де- 
талями и сроками появления новых версий 
процессоров Хеоп и йапит 2. Периодиче- 
ски на сцену выходили представители коме 
паний, создающих готовые системы на ос- 
нове серверных процессоров |, — НР 
(ННр:/ /миичу.Пр.сот), ВАМ (НИр:// ммм т. сот, 
Дей вир:/ /млич.еЙ.сот). Они рассказывали 
об успешном внедрении своих продуктов и 
выгодах, которые сулит их использование. 


ИЕ Папа 


Еще на открытии форума в своем вы- 
ступлении Крейг Барретт (Сус Ватен) 
главный исполнительный директор п! 
({СЕО — Се Ехесийме ОН се), затронул 
тему взрывного роста уровня спроса в про- 
шлом году на 64-разрядные процессоры 
че! семейства Нопит. За 2003 год их уда- 
лось продать свыше 100 тыс. штук. Если 
раньше этот продукт многие потенциаль- 
ные потребители рассматривали как очень 
дорогую диковинку, то сегодня началось 
массовое развертывоние систем на базе 
Напигл по всему миру. Более 50 компаний, 
в том числе входящих в десятку А-брендов, 
предлагают системы но основе Напит. Ко- 
личество приложений для этой платформы 
уже превысило 1 тыс. штук. В число потре- 
бителей систем входят такие гиганты, как 
Могдоп ЭЗютеу, Тоуою, СотрИЗА. К 
2007 году те! собирается добиться в два 
раза большей производительности процес- 
соров Напит в сравнении с Хеоп при оли- 
наковой стоимости платформ. 

Осенью прошлого года произошла 
сегментация линейки процессоров Нап{- 
ит 2. К процессорам на ядре Мадвом, 
способным работать в многопроцессор- 
ных конфигурациях (до 128 процессоров 
в системе), с токтовыми частотами 1.3 ГГц, 


ь а нынешнем ОЕ компания ме! всем 


1.4 ГГц, 1.5 Гц и кэшем третьего уровня 
3 Мб, 4 Мб и 6 Мб соответственно, до- 
бавились менее дорогие модели исклю- 
чительно для двухпроцессорных конфигу- 
раций. Напют 2 1.4 Пц на том же ядре 
Мадзоп, но с урезанным до 1.5 Мб кэ- 
шем третьего уровня, открыл линейку 
64-разрядных процессоров "!е| с наибо- 
лее выгодным соотношением цена/про- 
изводительность, а низковольтовый [М На- 
пит 2.1 Иц/Т.5 Мб — линейку процес- 
соров с низкой потребляемой мощностью 


Майк Фистер, /п!е/ Зепог Мсе Ргездет! ап Сепега! Мападег 
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и ценой. Последний был ранее известен 
под кодовым названием еее. Все со- 
временные Напит 2 изготовляются пока 
по 0.13-мкм техпроцессу. За более де- 
тальной информацией по серверным про- 
цессорам |1! обращайтесь к статьям 
Олега КАСИЧА «Тяжелая артиллерия 
ие (МК, №28 (251]] и Сергея Н. МИШ- 
КО «Доступный Напит-2» (МК, №97 (260). 

Нынешний ОЕ прояснил планы те! на 
2004 год относительно появления новых 
версий ее 64-разрядных процессоров и 
их особенностей. В самом верхнем сег- 
менте линейки #агтит 2 в этом году поя- 
вится процессор на ядре Мадвоп М, ро- 
ботающий с тактовой частотой 1.7 Пци 
оснащенный Я Мб кэша третьего уровня. 


На смену отит 2 для двухпроцессорных 
конфигураций придут процессоры с кодо- 
выми названиями Рапуооб/У Рапииоов! с 
ЗМб кэша. Тактовая частота первого со- 
ставит 1.6 Гц против 1.2 Гц у версии с 
пониженным энергопотреблением. 

В 2005 году "ме! собирается пере- 
вести свои 64-разрядные процессоры на 
90-нм техпроцесс, что откроет перед ин- 
женерами компании новые перспекти- 
вы. В частности, Натит 2 на ядре Мад!- 
зопМ заменит процессор с кодовым 


названием Мотесйо, содержащий два 
ядра () и 24 Мб кэша третьего уровня. 
Версии Мотесйо, ориентированные на 
работу в двухпроцессорных системах, 
сейчас известны под кодовыми назва- 
ниями МИтаюпИИУ МИтотоп. Все моди- 
фикации Мощесйо будут поддерживать 
расширенное управление питанием. 
Одновременно с появлением Мотесио 
увидит свет третье поколение набора мик- 
росхем для платформы Напит, извест- 
ное под кодовым названием Ваузроге. 
Подобно чипсетам Аегмоо4 и Сгапз- 
аае для настольных ПК, ВаузПоге тоже 
будет поддерживать шину РС! Ехргезз, па- 
мять ООВ2 и системную шину с частотой 
выше нынешних 400 МГц. В качестве по- 
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мяти должны использоваться модули ЕВ 
(Роу ВиНегеа] ГУММ — в них канал по- 
мяти преобразован в последовательный 
интерфейс, а регистры Г/ММ заменены 
буфером памяти. ЕВ-ГЛММ соединения 
позволят масштабировать количество ко- 
налов памяти в серверных системсх. 
Более отдаленное будущее сулит и во- 
все фантастические перспективы. Коман- 
да разработчиков из бывшей А[рра зани- 
мается разработкой многоядерного про- 
цессора с кодовым названием Тику/а. Он 
взят за основу для создания процессоров 
с кодовыми названиями Оитопа ЛУ Оутопа 
для двухпроцессорных конфигураций. Та- 
ким образом, должно сохраниться нынеш- 
нее деление на три линейки семейства 64- 
розрядных серверных процессоров |е|. 


№2! Хеои 


В своем выступлении в первый день ЮР 
(17 февраля) Крейг Барретт не преминул 
затронуть и тему 32-разрядных серверных 
процессоров [е/ Хеоп, модели которых 
появятся во втором квартале этого года. 
Он сделал, пожалуй, наиболее сенсаци- 
онное заявление из всех звучавших на ОЕ, 
упомянув о поддержке ими технологии 
64-Вй Ежмепзюп. Кок несложно догодаться 
по названию, она, по сути, призвана обес- 
печить выполнение 64-разрядных инструк- 
ций 32-разрядным процессором! 

Вслед за заявлением Крейга Барретта 
последовала демонстрация видеоролика, 
в котором Стив Балмер (51еуе ВаЙтег), 
СЕО Мкгозой, произнес краткую речь. В 
частности, он сказал, что система на ба- 
зе Хеоп ий 64-Вй Ежепзюп ТесвпоЮоду смо- 
жет роботать под управлением ИИпаси ХР 
64-Ва Е4топ юг 64-Вй Емепаед Зузет5 (не 
путать с МИпаом ХР 64-Вя ЕЧ оп, предно- 
значенной для платформы Шоп). Следу- 
ет заметить, первым о поддержке М/п- 
9омз ХР 64-Вн Едтоп юг 64-Вй Емепаес 
Зучетз своими процессорами АТоп64, 
АНогЕХ, Орегоп заявил ближайший кон- 
курент 1! на рынке процессоров — ком- 


64-разрядный процессор пе! Натит 2 


пания АМВ (Ннр:/ /мчм. ата. сот]. Оставим 
возможность комментировать сложившую- 
ся ситуацию самим читателям на их усмот- 
рение. Очевидно одно: разработчикам 
64-битного ПО не придется переписывать 
свои программы отдельно под процессо- 
ры е|, отдельно под АМБ (разумеется, 
вопрос об оптимизации остается в силе). 
На сегодняшний день существует две 
линейки процессоров |е! Хеоп — ЛИР для 
многопроцессорных систем и ОР для двух- 
процессорных систем. Самым произво- 
дительным Хеоп МР является объявлен- 
ный в начале этого месяца процессор с 
тактовой частотой 3 Гци 4 Мб кэша 
третьего уровня (системная шина 400 МГц, 
а самым производительным Хеоп ОР — 
чип с тактовой частотой 3.2 ци 2 Мб 
кэша (системная шина 533 МГЦ. Все со- 
временные Хеоп изготавливаются по 
0.13-мкм техпроцессу. Ожидающийся во 
втором квартале Хеоп м/н 64-Вй Емеп- 
зюп Тесппооду, известный сейчас под ко- 


довым названием Мосопа, будет изготов- 
лен по 90-нм техпроцессу. Он займет ме- 
сто в нижней линейке чипов для построе- 
ния двухпроцессорных систем; его такто- 
вая частота составит 3.6 ГГц при 1 Мб 
кэша третьего уровня. В Мосопа заявле- 
на поддержка системной шины 800 МГц. 

На вторую половину этого года в верх- 
ней линейке процессоров Хеоп намечено 
появление чипа с кодовым названием Ро- 
ютас, способного работать в многопро- 
цессорных конфигурациях. Объем его кэ- 
ша третьего уровня превысит рекордную 
пока отметку в 4 Мб для 32-разрядных 
х86-процессоров. В нижней линейке в до- 
полнение к Мосопа появится процессор 
с кодовым нозванием /ауйау\, его часта- 
та превысит 3.6 ГГц. Если Мосопа можно 
считать серверным аналогом недовно поя- 
вившихся Репнйит 4 на ядре РгезсоН, то 
Уаупам\ станет серверным аналогам про- 
цессоров Тейа$ для настольных систем, ко- 
торые в будущем придут на смену РгезсоН. 

Начиная со второго квартала этого го- 
да, одновременно с выходом Мосопа, поя- 
вятся два новых чипсета, в которых будет 
предусмотрена поддержка и более позд- 
него ДаупамК. Набор микросхем Шпаеп- 
фигзкориентировен на серверные платфор- 
мы, тогда как Титумотег — на использово- 
ние в рабочих станциях; оба поддерживо- 
ют шину 800 МГц. Выйдя примерно в одно 
время с чипсетами Аегмоод и Стапзаае 
для настольных систем, ЦпфепРигу и Титу/о- 
\ег обеспечат аналогичную функционоль- 
ность платформе Хеоп. Это поддержка по- 
следовательной шины РС! ЁЕхргезз, парол- 
лельных 64-битной РС-Х и 32/64-битной 
РА 2.4, двухканальной памяти 0ОК2-400 
с коррекцией ошибок (ЕСС). С выходом Ро- 
\отас претерпит изменения и платформа 
для верхней линейки процессоров Хеоп. В 
частности, ожидается выход чипсета Тип 
СазНе, в котором, возможно, впервые бу- 
дет реолизована поддержка интерфейса 
Зена! АТА2, обеспечивающего скорость пе- 
редачи данных до 300 Мб/с. 

Выход в 2005 году двухъядерных 
64-разрядных процессоров повлечет за 
собой появление аналогичных продуктов 
ив сегменте 32-разрядных серверных про- 


32-разрядный серверный процессор те! Хеоп 


цессоров 1те|. Процессор с двумя ядра- 
ми Тоба в будущем году придет на смену 
Роютас и тоже сможет работать в мно- 
гопроцессорных конфигурациях. В нижней 
линейке 32-разрядных серверных процес- 
соров в 2005 году останется исключитель- 
но супом и, возможно, его наследник, 
«личность» которого пока неизвестна. 


Ме! Зегуег Тесинотоциез 


Развивая свои серверные платформы, 
|-1е! работает над разработкой целого 
ряда инновационных технологий самой 
разнообразной направленности. Неко- 
торые из них мы упоминали выше, о не- 
которых вообще еще речь не шла в дон- 
ной статье. Во избежание возможной пу- 
таницы автор решил вынести их обсуж- 
дение в отдельный раздел. Начнем с тех- 
нологий, которые должны найти приме- 
нение в будущих серверных процессорах 
|и1е|, а потом уже обратимся к усовер- 
шенствованиям платформ. 

Новерное, наиболее интересным ново- 
введением |и!е! станут процессоры с не- 
сколькими ядрами, по крайне мере с дву- 
мя поначалу. Обеспечить функционирово- 


ние таких процессоров призвана техноло- 


Двухпроцессорная плата МЕ! для Хеоп 


гия многопоточности, которая придет на 
смену уже снискавшей популярность тех- 
нологии НТ (Нурег Тгеа@ по). Технология 
Гожюп должна повысить производитель- 
ность многоядерных процессоров с много- 
потоковой обработкой инструкций. Еще од- 
на технология — Рей5юп — повысит надеж- 
ность кэш-памяти в таких сложных чияох. 
Не менее интересное нововведение 
появится уже в 32-разрядных серверных 
процессорах те! Хеоп ОР — уже упоми- 
навшояся 64-Вй Ежепзоп Тестпоюду. 
32-разрядный процессор с ее поддерж- 
кой сможет адресоваться к памяти по- 
средством 64-разрядных указателей, ис- 
пользуя 64-разрядные регистры, и позво- 
лит вести целочисленные вычисления с 
двойной точностью (64 бита). В ме! Хеоп 
мир 64-Ви Емепзюп Тесбпообу появятся 
16 новых регистров — 8 для $3Е инструк- 
ций и 8 общего назначения. Новые про- 
цессоры смогут работать в трех режи- 
мах — в 32-разрядном с 32-разрядными 
приложениями, в 32-разрядном режиме 
совместимости с 64-разрядными прило- 
жениями и в полноценном 64-разрядном 
режиме с 64-разрядными приложениями. 
За более детальной информацией на эту 
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тему обращайтесь по адресу деуеюрег. 
пе сот/есбпоюду/ 6.4 Межепяопз. 

Серверная технология ЗймегуаЕ, как и 
ее аналог для настольных систем, техно- 
логия Уапаепроо} позволяют на одном фи- 
зическом процессоре запускоть несколь- 
ко виртуальных машин, а значит, исполь- 
зовать на одном компьютере несколько 
независимых программных сред. Поддерж- 
ка этих технологий будет осуществляться 
на аппаратном уровне процессора и чип- 
сета. На прошедшем ОЕ продемонстри- 
ровали в работе технологию Уапдегрос!, 
запустив на одном ПК одновременно при- 
ложения под МИпаомз ХР и МИпаомю 98. 

Наконец, нельзя не сказать о двух з@- 
явлениях, прозвучавших на второй день ЮЕ, 
18 февраля. Первое связано с созданием 
МЕ  (Метогу !третегт$ Гогит), о котором 
объявили |1е|, Рей, НР совместно с более 
чем десятью другими крупными компания- 
ми. Альянс призван обеспечить развитие и 
совершенствование новых технологий в об- 
ласти конструирования модулей памяти, в 
первую очередь РОЕ2 и ЕВ-РИММ. Он по- 
зволит его участникам обмениваться пла- 
нами работы, технической документацией, 
маркетинговыми материалами и самыми 
свежими новостями. К МЕ (мличтептогигт. ога] 
может присоединиться любая компания, 
разрабатывающая устройства памяти или 
системы, ее использующие, при этом дос- 
таточно лишь подписать соответствующее 
юридическое соглашение. 

Второе заявление связано с выходом 
второй версии спецификации управления 
платформами ПРМ! 2.0, о которой объяви- 
ли \е[, Ое|, НР и МЕС. Более 160 ком- 
паний уже поддерживают РМ! (медет! 
РаНопт Мопадетеп! ен асе} в качестве 
стандарта упровления сервероми, их пе- 
речень можно посмотреть на странице 4е- 
уеорегате! сот/Фезюп/ зегуег//рии/адоре +. 
т. 1РМ! определяет общие интерфейсы, 
позволяющие П-менеджерам получать ин- 
формацию о состоянии системы, отпров- 
лять команды на соответствующие стан- 
дарту серверы и вести удаленную диагно- 
стику через сеть. Полная спецификация 
1РМ! 2.0 расположена по адресу ФеуеЮрег. 
ие. сот/Чезюп/зегуегз/1рит. 


За матримки 
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В нынешнем обзоре представлены новые видеокарты с приставкой ХТ, 
и не только они... Выбираем лучшую для домашнего ПК. 


момента рассмотрения нами по- 

следних достижений в области ви- 

деокартостроения (см. статью «ОТ- 

крываем карты» МК, №26 [249] 
27250] 2003+г.} прошло много времени. 
За этот период производители видеочи- 
пов сумели выпустить пару новинок, а 
производители видеокарт не замедли- 
ли выдать горы видеоакселераторов на 
их основе. Впрочем, особого повода 
«подогревать» интерес к этим девайсам 
нет. С момента выхода статьи «Откры- 
ваем карты» принципиальных или тем 
более каких-либо революционных изме- 
нений на рынке видеоакселераторов не 
произошло. И все же мне было любо- 
пытно, что предлагают нынче изготови- 
тели видяшек пользователям, особенно 
в сегменте видеокарт среднего и чуть 
выше среднего по производительности 
(и цене ©) уровня. Объяснить такой ин- 
терес просто — дело в том, что я вдруг 
решил, что моя старая видеокарта 
СеГогсе 4 Т! 4200 перестала удовле- 
творять требованиям времени, ибо ком- 
пьютер с ней якобы уже не соответст- 
вует понятию «современный ПК», по при- 
чине банальной неподдержки Онес!Х9. 
«Окрыленный» этой мыслью, я взялся за 
поиск подходящей кандидатуры на сме- 
ну своей «старушке». Собрав все дос- 
тупные на тот момент видяшки, я вни- 
мательно на них посмотрел ©. Резуль- 
татами этих смотрин и хочу, собствен- 
но, с вами поделиться. 

Сначала давайте определимся, что 
же достойного внимания предлагают 
нам на сегодняшний день в среднем и 
верхнем ценовом сегменте производи- 
тели видеокарт. Многие из новых раз- 
местившихся там видеокарт базируют- 
ся на чипах как АТ, так и пМю, и со- 
держат в своем названии пристовку ХТ. 
Что она дала новым моделям видяшек, 
нам также предстоит выяснить. Мне же 
приятно отметить одну очень неплохую 
тенденцию: если не указано, что 
видеоскселераторы ММО, они облоада- 
ют как минимум $-УЧео ТВ-выходом 
(ГУ-оцй, а также содержат помимо ана- 
логового УСА-видеовыхода еще и циф- 
ровой — ОМ. 


АП, с высоты 


Успешно развивающая в последнее 
время свой бизнес компания-чипмейкер 
АТ не так давно порадовала нас дву- 
мя относительно новыми продуктами. 

В первую очередь, это АП Кафеоп 
9800 ХТ (чип ВЗ60] — лидер среди ви- 


деокарт 9800-й линейки, обладающий 
частотой ядра в 412 МГц и частотой па- 
мяти в ООВ 730 МГц при ширине шины 
памяти в 256 бит и максимальной ем- 
кости последней до 256 Мб. 

Что представляет собой данное ре- 
шение по сути? Фактически это разо- 
гнанный приблизительно на 8% по час- 
тотам чипа и памяти вариант КАРЕОМ 
9800 РКО. И ждать от него каких-либо 
существенных отличий в производитель- 
ности от предыдущего лидера рынка 
вряд ли стоит. Просто это такой себе 
своеобразный максимум, который уда- 
лось «выжать» из ядра 360 компании 
АТ со товарищи на сегодняшний день. 

Микросхема К 360 (рис. 1} содержит 
около 115 миллионов транзисторов и 


изготовлена с применением 0.15-мкм 
технологического процесса. Видеочип 
содержит 8 конвейеров рендеринга с 
одним текстурным блоком на каждый 
конвейер (8х1). Решением поддержива- 
ется память типов ОБЖ и ООБК-1. 

Впрочем, варианты видеокарт Кайеоп 
9800 ХТ все же нельзя полностью отне- 
сти просто к очередной разогнанной 
«копии» семейства Вадеоп 9800. В не- 
которых последних версиях драйверов 
для Кадеоп 9800 ХТ стала доступна та- 
кая интересная функция, как Оуегаме. 
Суть ее в следующем. При активирова- 
нии этого самого Оуегйуе драйвер ви- 
деокарты повышает частоту видеочипа. 
Причем частота эта зависит от текущей 
температуры микросхемы графическо- 
го процессора (СРЦУ], определяемой его 
внутренним термодатчиком. Сам я не 
проверял, но по сведениям из заслужи- 
вающих доверия источников, при тем- 
перотуре видеочипа до 52°С частота 
СРО поднимается до —432 МГц, а если 
температура чипа превысит предыду- 
щее значение, но окажется не выше 
65°С, то частота графического чипа бу- 
дет уже —-418 МГц. При превышении по- 
рога в 65°С частота чипа автоматиче- 
ски устанавливается в значение по умол- 
чанию (-412 МГЦ). 


Если же СРИ и в дальнейшем будет 
испытывать проблемы с перегревом и 
зависнет, то на помощь ему придет функ- 
ция УРУ Весоуег (рис. 2). Она поможет 
восстановить функции графического про- 
цессора без перезагрузки ПК, заново 
инициализировав сам СРО. 


Свойства: Монитор.по умолчанию н ВАОЕОМ. 9800 ХТ 


Монитор. Дизгиостика 2 Упр 


‚Матер раеленлещее 
Параметры Окно 30 УРИ Весоча: 


'Монигоры 1 ИВ Цвет 


Функция УРЫ Весоуегпозволяет драйверу дисплея АТИ 
восстанаеливать настройки графического ускорителя, когда он 
‘перестает ствечать ч команды: драйвера. Чаше всего при 
испельзовании УР Яесоуегарайвер дисплея сможет 
восстановить настрайки графического ускорителя 65 
перезагрузки системы. 


Установки \/РИ Весоуе; 


$7 Включить УРИ Вессче 


ЕЕликлоченАРО Вебочы подготовить етчет ав ошибки? 
ла отпрарлениав АП Тесм000е 


Рис.2 


Что я думаю о функции Оуегайуе? 
Честно говоря, максимально достигае- 
мый с ее помощью 5%-ный разгон ви- 
деочипа по частоте предстовляется ми- 
зерным и вряд ли способен сколь-либо 
заметно повлиять на прирост произво- 
дительности в ЗЭ-приложениях. Зачем 
АТ пошла на этот шаг Возможно, ком- 
пания просто «обкатывает» технологию 
динамического изменения частот, реоль- 
ную пользу от работы которай мы уви- 
дим в следующих поколениях видеокарт. 
Возможно, АТ не дает покоя реолизо- 
ванноя в последних видеокартах на ба- 
зе чипов пМЮюа технология, позволяю- 
щая существенно снижать рабочие час- 
тоты графического ускорителя в 2)-ре- 
жиме (большие частоты там просто не 
нужны в принципе}, что дает возможность 
экономнее расходовать энергию и сни- 
жает тепловыделение в процессе рабо- 
ты. Вероятно, и АП рассчитывает в пер- 
спективе создать нечто подобное. Точ- 
ный ответ на этот вопрос знают только 
в самой компании. Я же склоняюсь к мне- 
нию, что функция Омегай\е в нынешней 
ее «инкарнации» не более чем проба 
пера, и ею в принципе можно пренеб- 
речь. Ведь разгонный потенциал боль- 
шинства видеокарт семейства КАРЕОМ 
9800 обычно значительно превышоет те 
самые 5%. Сам разгон легко осущест- 
вить с помощью множества программ- 
ных утилит, а на страже стабильности 
системы можно поставить упомянутую 
функцию УРИ Весомег. 

Впрочем, насколько я могу судить, 
подавляющее большинство пользовоте- 
лей не занимаются оверклокингом ви- 
деокарт, и этот вопрос их вообще не 
интересует. Однако мне известны слу- 


чаи, когда Рго-варианты видеокарт на 
чипах АТ приходилось принудительно 
«тормозить», ибо они не выдерживали 
длительной работы в штатном режиме @ 
(причина известна — недостатки усто- 
новленной системы охлаждения чипа или 
допущенный заводской брак при ее ус- 
тановке). 

Достоинства Каеоп 9800 ХТ перед 
нами будет отстаивать видеокарта АЗИ$ 
Кадеоп 980ОХТ ММУО (рис. 3], оснащен- 
нося 256 Мб видеопамяти с 256-битной, 
естественно, ее шиной. Замеренные час- 
тоты чипа и памяти дали значения 


Рис.3 


411.8 МГц и 364.5 {ООВ 729} МГц соот- 
ветственно. Видеокарта, попавшая ко 
мне, была из так называемой ограни- 
ченной серии (СоЧеп Затре Итйед 
Ед\оп). Поставляется она в кожаном 
чемоданчике, где помимо самой карты, 
мануалов, множества СО с драйвера- 
ми и софтом, обнаружился также кард- 
ридер (считыватель флэш-карт). В об- 
щем и целом, поставка нескупая, так 
что спешите — вы еще можете приоб- 
рести последние экземпляры этих видео- 
карт, ибо на текущий момент они уже 
сняты с производства. Точнее, не выпус- 
каются именно в этом самом варианте 
Со@еп Затре Итйей ЕдИоп. Данная 
серия стала своеобразным «хитом се- 
зона» от АЗО5, рассчитанным на про- 
двинутых и небедных © пользователей. 
Цена девайса в такой поставке состов- 
ляет около $600, и их выпуском АЗИ$ 
«сняла сливки» на этапе выхода в мас- 
сы Кадеоп 9800 ХТ. 

Несомненно, на сегодняшний день 
рассматриваемая модель видеокарты 
относится к самым что ни на есть ВН 
еп решениям. По производительности 
она оставляет позади все конкурирую- 
щие варианты, обладает видеовходом 
и видеовыходом (собственно, это и есть 
ММО]. В комплекте поставки имеется 
все, что может потребоваться пользо- 
вателю для работы с устройством, вклю- 
чая кабели и переходники, и все же... 
Не могу не отметить ряд недостатков, 
замеченных мной при работе с данным 
видеоакселератором. Во-первых, при 
старте/перезогрузке системы с этой ви- 
деокартой происходит немотивирован- 
ное и довольно длительное отключе- 
ние дисплея, заставляющее последний 
лишний раз пощелкать реле включения 
(а кок известно, самый «напряг» для 
электроники — это именно процесс 
включения, когда пусковой ток может 
на порядок превышать рабочий). При- 
знаться, при первом старте после ус- 
тановки данной видеокарты я даже по- 
думал, что с системой траблы. Судите 


сами: после включения ПК монитор 
включился, затем, пожаловавшись на 
отсутствие сигнала с видеокарты, вы- 
ключился на период, за который мне в 
голову успело прийти много нехоро- 
ших мыслей ©. К счастью, замедлен- 
ная реакция © выручила меня: не ус- 
пев «вовремя» выключить ПК, я убедил- 
ся, что он полностью работоспособен. 
А «выключение» дисплея при стар- 
те/рестарте системы — просто одна из 
особенностей, присущих работе АЗИ$ 
Родеоп 9800ХТ МУО. 

Но если с первой проблемой в прин- 
ципе можно смириться, то вот вторая 
несколько более неприятна. Если вме- 
сто родного драйвера, поставляемого 
с видеокартой, установить свежее ПО, 
взятое с сайта АТ|, то при каждом стар- 
те операционная система (УИпдо\мз ХР} 
обнаруживает новое устройство и ка- 
ждый раз просит поставить к нему драй- 
вер ©. И это при том, что видеокарта 
прекрасно работает с более новым 
драйвером АТ, еще и демонстрируя при 
этом чуть более высокое быстродейст- 
вие, нежели с родным софтом. 

Второй представитель «высшего клас- 
са» из семейки 9800-х — видеокарта 
Ро\миег Союг Кадеоп 9800 (рис. 4). Соб- 
ственно, о Кадеоп 9800 как таковом 
рассказывать особо нечего — все нуж- 
ное вы можете узнать из статьи «Откры- 


ваем карты» (МК, №26 [249}, 27 (250) 
2003 г.). Поэтому ограничусь лишь опи- 
санием особенностей конкретной ви- 
деокарты Ромег Союог Вадеоп 9800. 
Карта оснащена 128 Мб видеопамяти, 
частота чипа — 378 Ми, а памяти — 
337.5 {РОВ 675] МГц. Кстати, это при- 
мерно соответствует номинальным ха- 
рактеристикам серии Кафеот 9800 Рго. 
Однако показанная видеокартой про- 
изводительность, как мы увидим далее, 
явно не тянет на Рго-характеристику. 
Чего же такого, спрашивает- 
ся, намудрила в своем изде- 
лии Ромег Соог2 

В комплекте с Ромиег Со|- 
ог КАРЕОМ 9800 постовля- 
ется множество СБ: компакт 
с драйверами, диск с програм- 
мой М/пОУЮ 4, сборник, со- 
держащий 6 демо-версий иг- 
рушек, сидюк с совершенно 
безбашенной игрой Вю Мийа 
ТгосКег$ и, наконец, лицензи- 
онный (англоязычный) Тот 
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Ваег: ТНе Апае! о! Ба{пез$ в ОУО-бок- 
се но 2-х СО. Приложены к видяшке ма- 
нуал, шнур дополнительного питания, пе- 
реходники ОМ-УСА и 5-Маео-композит- 
ный, 5-Мео и композитный кабели для 
подключения устройств отображения к 
имеющемуся Т\-оуГу. 


Круто, но нолеече 


Вторым продвинутым решением, дос- 
таточно быстрым, но рассчитанным не 
на очень «кошелькастых» пользовате- 
лей, является представленный недавно 
вариант видеокарт АП Кадеоп 9600 ХТ 
(чип ВУЗ 60). Частота СРУ у таких ви- 
дяшек — 500 МГц, помяти — 
300 (РОК 600} МГц. Щина памяти 
128-битная, а самой видеопамяти мо- 
жет быть до 128 Мб. 

Чем же отличается данное решение 
от недавно господствовавших в сред- 
нем ценовом сегменте рынка видеокарт, 
базировавшихся на семействе чипов 
®\УЗ50, а именно карточек Кадеоп 9600 
и их разогнанного варианта 9600 Рго? 
В первую очередь, частотой, на кото- 
рой может работать видеочип К\УЗ60. 
Если СРУ К\З50 у Кадеоп 9600 «вкоа- 
лывает» на 325 МГц, а 9600 Рго — на 
400 МГц, то частота графического про- 
цессора К\З60 у Каеоп 9600ХТ, как 
уже сказано ронее, составляет полги- 
гогерца. Естественно, комплектуют ви- 
деокарты с разночастотными СРИ и раз- 
ными по скорости чипами памяти, рас- 
считанными на нормальную работу на 
частотах 400 МГц, 600 МГц и 650 МГц 
соответственно. 

Микросхема ®\/З360 содержит около 
75 миллионов транзисторов, изготавли- 
воется по более прогрессивному 
0.13-мкм технологическому процессу, 
благодаря чему, собственно, эти чипы 
обгоняют по тактовой частоте старше- 
го «брата» 360 в моделях Кадеоп 
9800ХТ. Поддерживается все та же ООВ 
и ООК-| помять. Что еще интересного 
можно сказать о КаЧеоп 9600 ХТё По 
сравнению с вариантом У8ООХТ, он об- 
ладает вдвое меньшим количеством пик- 
сельных конвейеров (4х1), что предопре- 
деляет его заведомо более низкое бы- 
стродействие, даже несмотря на куда 
боле высокую, нежели у чипов У8ООХТ, 
тактовую частоту. Вообще-то, видеокар- 
ты Вафеоп 9600 ХТ должны поддержи- 
вать вышеупомянутую технологию Омег- 
Чйуе, и графический процессор при ее 
задействовании должен работоть на час- 
тотах 500 МГц (штатно), 527 МГц (мак- 
симально] и 513 МГц (промежуточный 
вариант). Однако тут есть нюансы. На- 
пример, у видеокарт Ро\иег 
Соог, называемых Каеоп 
9600 ХТ и использующих ста- 
рую печатную плату от мо- 
дели Каеоп 9600 Рго, это- 
го режима нет по причине 
отсутствия дополнительного 
чипа, отвечающего за кон- 
троль температуры СРИ. Ес- 
ли же видеокарты основаны 
на новом дизайне и осна- 
щены необходимой микро- 
схемой (в данном случае 


Железный поток 


М63, рис. 5}, то технология 
должна работать (нужна она 
или нет — другой вопрос). При 
отсутствии на плате необхо- 
димого чипа (рис. 6} по при- 
чине крайней экономности 
производителя © технология 
Оуегайуе, конечно же, будет 
недоступной. 

Достоинства Кафеоп 9600 
ХТ нам продемонстрирует ви- 
деокарта Н!$ Вадеоп 9600 ХТ (рис. 7), 
оснащенная 128 Мб памяти. Видеочип 
у модели работает на частоте 499.5 МГц, 
память — на 324 (РОВ 648) МГц. Кар- 


точка оснащена Т\-оуГом, в комплекте 
к ней идет неплохое руководство поль- 
зователя, СВ с драйвером, переходни- 
ки ОМ-УСА и $-М4ео — Сотрозие, 
$-М4ео кабель. 

Отмечу, что все рассмотренные в об- 
зоре видеокарты имеют ТВ-выход типа 
$-Мдео. Карточки М\УО используют уни- 
версальный Э-контактный разъем, пре- 
дусмотривающий вход и выход видео- 
сигнала. 

Среди отличительных особенностей 
конкретно модели НЮ Кафеоп 9600 ХТ 


Рис.8 


Рис.9 


| МОЙ КОМПЬЮТЕР 


|} можно отметить голубую под- 
светку кулера на СРУ (рис. 8, 
9). Смотрится ничего, но вот 
актуально ли это для подав- 
ляющего большинства обла- 


Сиарые знакомые 


Видеокарты Кадеоп 9600 
также попадают в область 
наших интересов по выбору оптималь- 
ной видеокарточки среднего звена. Тех- 
нические подробности о девайсах сле- 
дует смотреть в уже неоднократно упо- 
минавшейся статье «Открываем карты» 
(МК, №26 [249}, 27 [250] 2003 г.). Сей- 
час же мы остановимся лишь на инди- 
видуальных особенностях видеокары НИ 
Кадеоп 9600 (рис. 10}, которая пред- 


Рис.10 


ставляет данное семейство в нынешнем 
обзоре. Видеокарта обладает 128 Мб 
памяти, работающей на чостоте 202.5 
(РОК 405} МГц, частота ее СРУ ровна 
324 МГц. Что интересно, на обеих ви- 
деокартах Н!$ присутствует наклейка с 
любопытным буквосочетанием «Саз- 
с» ©. Что именно вкладывалось здесь 
в понятие классики, мне неизвестно. Ли- 
нейка видеокарт от данного произво- 
дителя помимо незамеченных призна- 
ков некоего классицизма носит гордое 
название ЕхсайБиг. Комплектация дан- 
ной видеокарты идентична таковой для 
модели Н!5 Кадеоп 9600 ХТ, так что по- 
вторяться не буду. 


Для участников конкорса «Слабо» 


Еще одной новинкой в линейке 
АТ]-видеокарт является модель Кафеоп 
96003$Е. Что сказать о ней? Пред нами 
очередной пример того, как можно изу- 
родовать изначально хороший продукт. 
Особенностью видяшек семейства 
Кадеоп 9600$Е является то, что они об- 
ладают 64-битной шиной памяти (у пол- 
ноценных Кафеоп’ов 9600 она 128-бит- 
ная, но поскольку модель может под- 
держивать и 64-битную шину ООК-по- 
мяти, то такие поделки появились на 
рынке, обходите их за версту {|}. А это 
автоматически вдвое снижает пропуск- 
ную способность подсистемы памяти и 
просто катастрофически сказывается на 
производительности данного решения. 


При том что частоты чипа и памяти прак- 
тически не отличаются от штатных для 
Вадеоп 9600 вариантов (разницу в 5 МГц 
для чипа и 10 МГц для помяти при про- 
чих равных условиях можно было бы по- 
считать несущественной, да и наверня- 
ка ликвидируемой в процессе «легкого» 
разгона). В общем, в отношении таких 
видеокарт, как Вадеоп 96005Е, могу ско- 
зать следующее: берите их, только ес- 
ли вы так богаты, чтобы, поняв значе- 
ние слава «фуфло», пойти и купить се- 
бе новый приличный девайс ©. В об- 
щем, это новинка довольно сомнитель- 
ного плана. 

Демонстрировать пороки семейства 
Вадеоп 96005Е у нас сегодня будет ви- 
деокарта АЗУ$ Кадеоп 9600$Е (рис. 11}, 


Рис.11 


оснащенная 128 Мб памяти. Хорошего 
в карточке только то, что она от АЗУ$ 
(лучшая из худших ©). На коробке на- 
писано о З-летней гарантии, но не вол- 
нуйтесь, на постсоветские страны она 
не роспространяется. Многие произво- 
дители вели и ведут себя на нашенском 
рынке по-свински, почему же АЗИ$ долж- 
на делать исключения? 

Комплектуется девайсина АЗУ$ 
Радеот 9600$Е в общем-то богато для 
низкостоимостных моделей: 3 типичных 
для продуктов АЗО$ книжечки-мануала, 
переходники 5-МЧео — композитный и 
ОМ-УСА, СР с необходимым в таких 
случаях софтом. 

Касательно содержимого тех самых 
трех мануалов могу уточнить. Первая 
бумаженция наглядно продемонстри- 
рует, что и как подключать к соответ- 
ствующим видеовыходам на карте. Вто- 
рая поможет разобраться с драйвера- 
ми и их инсталляцией под разные ОС, 
а третья книженция расскажет о ПО, 
прилагаемом к видеокартам А$05$. В 
общем, для начинающих пользовате- 
лей это будет неплохое подспорье. А 
именно на таких, я полагаю, и россчи- 
тоны видеокарты класса Ка4еоп 
96003Е, ибо впарить подобный девайс 
человеку, хоть слегка сведущему в ком- 
пьютерном железе, вряд ли можно. Ведь 
цена на полноценные Кодеоп 9600 
всего лишь на десяток-другой у.е. вы- 
ше, нежели на модели Кадеоп 960053Е, 
а в крайнем случае, недостающую для 
покупки полноценной видеокарты сум- 
му можно «долгонуть» у знакомых, что- 
бы потом не кусать локти от удручаю- 
щего быстродействия приобретенного 
железо. 


В общем, |о\/-еп4 этот самый Кадеоп 
96005Е. Самый натуральный. 


Жоаный сипвети 


Естественно, бурнся активность на 
рынке видеокарт компании АТ не оста- 
лась незамеченной ее главным конку- 
рентом. И пУа в ответ тоже «напек- 
ла» новые «пирожки». В секторе Н-епа 
компания явила миру видеокарты 
СеРГогсе ЕХ 5950 Цша (чип МУЗ8) и 
СеГогсе ЕХ 5700 Ш!та (микросхема 
МУЗ6). Естественно, это прямые конку- 
ренты Кадеопт 9800ХТ и Кадеопт 9600ХТ, 
и посмотреть на них было бы весьма 
любопытно, но увы, достать токие ви- 
деокарточки не удалось. Впрочем, осо- 
бо расстраиваться нет повода — по 
стоимости эти варианты вряд ли устрои- 
ли бы большинство пользователей, и ме- 
ня в том числе ©. 

И все же позволю себе немного ин- 
тересной информации о вышеназванных 
новинках п\Уа. Вариант СеЕогсе ЕХ 
5950 Уйга можно смело назвать допол- 
нительно разогнанной версией СеЕогсе 
ЕХ 5900 Ойга. Видеочип М№\УЗ8, равно 
как и М\УЗ5, изготовлен с применением 
0.13-мкм технологического процесса и 
содержит около 135 миллионов транзи- 
сторов. Токтовая частота СРИ у СеГогсе 
ЕХ 5950 Цна состовляет 475 МГЦ, а по- 
мяти — 475 (2ОК 950} МГц. Шино памя- 
ти 256-битноя, объем памяти — до 
256 Мб, а сама она может быть ООК и 
ООВ-1 типов. Безусловно, по сравнению 
с продуктами АЙ, можно отметить бо- 
лее гибкую архитектуру данного реше- 
ния (и всех СеЕохгсе ЕХ 5900, подробнее 
о них, см. в статье «Открываем карты» 
МК, №26 (249), 27 (250) 2003 г.). Гра- 
фический процессор может работоть, 
либо используя 8 конвейеров, по 1 тек- 
стурному блоку на каждый (8х1], либо 
зодействуя 4 конвейера с двумя блокоа- 
ми текстур на каждом из них (4х2). Это 
означает, что за один проход (такт] гро- 
фического процессора на 8 пикселей 
может быть нанесено по 1 текстуре (мо- 
нотекстурирование, получаем 8 сфор- 
мированных текселей). Либо на 4 пик- 
селя наложено по 2 текстуры (мульти- 
текстурирование — оно необходимо, но- 
пример, при наложении полупрозрач- 
ных текстур и т.п., получаем 4 сформи- 
рованных текселя; тексель — пиксель, 
покрытый текстурой). Видеокарты пре- 
дыдущего поколения СеГогсе 4 ТЕ ис- 
пользовали именно конфигурацию 42, 
и, как мы увидим далее, не напрасно ®. 

А вот СеРогсе ЕХ 5700 уже нельзя 
отнести к очередному «варианту» ви- 
деокарты, полученной путем использо- 
вания банального повышения частот ра- 
боты чипа и памяти. И хотя по большей 
части реализованных возможностей чип 
№М\З6 (СеРогсе ЕХ 5700) идентичен мик- 
росхеме М\УЗТ (СеРогсе ЕХ 5600}, ол- 
нако в нем есть принципиальное отли- 
чие. Оно заключается в наличии трех 
вершинных процессоров, вместо двух у 
чипов предыдущего поколения. Это по- 
зволило существенно ускорить процесс 
обработки вершин. Выпускается новый 
чип по 0.1 3-мкм технологии, а вмещает 


примерно 85 миллионов транзисторов. 
Чип может работоть в режиме 4х1, ко- 
гда на каждый из 4-х конвейеров при- 
ходится по 1 текстурному блоку, либо в 
режиме 2х2, когдо работает по два тек- 
стурных блока на 2-х конвейерах. 

Вот краткая информация о нынеш- 
них модификациях СеГогсе ЕХ 5700: 

У СеРогсе ЕХ 5700 Ца имеет час- 
тоту СРУ в 475 МГЦ, а памяти — в 450 
(РОК 900) МГц. Шина помяти 128-бит- 
ная, причем в таких видеокартах исполь- 
зуется исключительно память ООК 11; 

У простой СеРогсе ЕХ 5700 имеет 
425-МГц частоту видеочипа при 275 
(РОК 550} МГц частоте памяти. Шина 
памяти также 128-битная, но использу- 
ется уже обычная ООК. 

Допустимый размер памяти у видео- 
карт семейства СеЕогсе ЕХ 5700 со- 
стовляет 128 или 256 Мб. 

За эти видеокарты в нашем нынеш- 
нем обзоре постоит модель ппомюп 
СеГогсе ЕХ 5700 — видеокарта сред- 
него класса. Девойс имеет на борту 
128 Мб памяти, работающей на часто- 
те ООВ 555.5 МГи. Графический про- 
цессор у видеокарты в 20-режиме тру- 
дится на 277.7 МГц. 


Неслабое звено 


Осуществила Мм@ю одну интерес- 
ную экспансию и на рынок видеокарт 
среднего звено. Я имею в виду появле- 
ние в продоже видяшек СеГогсе ЕХ 
59ООХТ (модель СеРогсе ЕХ 5600ХТ, 
представляющую собой заторможенный 
вариант СеЕогсе ЕХ 5600, рассматри- 
вать не будем, кок не предстовляющую 


Рис.12 
спортивного интереса ©). Весьма лю- 
бопытно было взглянуть на модель тоа- 
кой видеокарты, поэтому в нашем об- 
зоре и появилась Зра!е СеГогсе ЕХ 
590ОХТ (рис. 12). СеРГогсе ЕХ 5х00 с 
приставкой ХТ, видимо, чтобы раздоса- 
довоть АП ©, — это не разогнанные, а 
замедленные варианты видеокарт. 
О графическом процессоре корт 
СеРогсе ЕХ 5900ХТ я писать, естествен- 
но, ничего не буду — он ничем не от- 
личается от «типичного» М\УЗ5, и всех 
любопытных могу отослать к уже неод- 
нократно упомянутой статье «Открыва- 
ем карты». По некоторым данным, мо- 
дели 5900ХТ отличает 128-битная ши- 
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на памяти, но я, каюсь, не проверил это 
у 5раЕе’овской видяхи, так что ничего 
определенного утверждать не стану, 
ибо, по другим сведениям, шина памя- 
ти осталась 256-битной. А вот относи- 
тельно используемых частот ЗрагКе 
СеРогсе ЕХ 5900ХТ расскажу охотно: в 
20 видеочип работает на 300.9 МГц, 
помять (128 Мб} на ОБОК 680.4 МГц. Ком- 
плектация карты скромна: мануал, ка- 
бель подключения дополнительного пи- 
тания, переходник ОМ-УСА и 5-Маео 
кабель. 

Остается лишь лобовить, что при росте 
нагрузки на СеЕогсе ЕХ 5900ХТ в ЗВ час- 
тота видеочипа доходит до 390 МГц, а 
памяти — до ООВ 700 МГц. 


Спрос но сианоарииу 


Будет в нашем обзоре присутство- 
вать и «стандартная» модель СеГогсе 
ЕХ 5900, чтобы оценить, насколько по- 
страдал ХТ-вариант такой видеокарты 
от усилий ее разработчиков ©. 

Красоту полноценного видоакселеро- 
тора продемонстрирует нам РгойпК РЁх- 
еМе\м СеРГогсе ЕХ 5900 МУО (рис. 13]. 
Видеокарта может похвастаться 256 Мб 
памяти с 256-битным интерфейсом. Ком- 


Рис.13 


плект поставки этой видеокарты тоже не 
совсем обычный — она поставляется в 
большой и «богатой» коробке (рис. 14), 
в которой вы найдете все необходимые 
переходники и кабели для работы с уст- 


Рис.14 


ройством. Как и все прочие видеокарты, 
эта оснащена (помимо ТУ входа и выхо- 
да} 15-контактным УСА (оналоговым) и 
ОМН (цифровым и аналоговым) видеовы- 
ходами для подключения мониторов, а 
также содержит 2 встроенных КАМРАС 
по 400 МГц. 

Кстати, тут у меня спрашивали недав- 
но, что это за КАМБАСИи, и зачем они 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 
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вообще нужны. Расскажу, может, еще 
кто не знает. КАМРАС — это блок ви- 
деоскселератора (у современных видео- 
карт интегрированный в СРЦ}, состоя- 
щий из КАМ- и РАС-частей ©. КАМ — 
это привычная нам Капаот Ассез$ Мет- 
огу (память с произвольным доступом), 
РАС — аббревистура от Оюйа! ю Апоа- 
юд Сопуепег (цифрово-аналоговый пре- 
образователь. КАМ — составляющая 
КАМРАС представляет собой быструю 
статическую память, в которой в цифро- 
вой форме хранятся значения красной, 
зеленой и синей составляющей цвета 
пикселя. Эти цифровые значения три не- 
зависимых РАС (по кождому на базо- 
вый цвет) преобразуют в уровни напря- 
жения на соответствующих сигнальных 
линиях, которые в итоге и подаются на 
подключенный по аналоговому интер- 
фейсу УСА) ЭЛТ- или ЖК-монитор. 

Нетрудно понять, что КАМРАС не- 
посредственно ответственен за посыл- 
ку информации о выводимых пикселях 
на дисплей. Его частота как роз и оп- 
ределяет, с какой максимальной скоро- 
стью передаются пиксели от видеокар- 
ты к монитору. В современных видесо- 
кортах частота КАМВАС обычно со- 
ставляет 400 МГц. Это значит, что за 
секунду видеокарта способна отправить 
не монитор информацию о 400 миллио- 
нах пикселей (обычно при реальной ро- 
боте это значение меньше — монитор 
не в состоянии принять столько, соот- 
ветственно, КАМРАСу не требуется 
максимальная частото]. 
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ИУПЕТИПОРТ 


Поскольку КАМВАС’ов у современ- 
ной видеокарты, как правило, не мень- 
ше 2-х, то правильнее говорить, что ви- 
деокорта способна выдать по 400 мил- 
лионов пикселей в секунду на два дис- 
плея (например, на монитор ПК и иное 
устройство изображения — телевизор, 
проектор и т.п.). 

Следует знать, что от параметра 
максимальной частоты КАМВАС’а за- 
висит то, какую частоту смены кадров 
при высоком разрешении сможет под- 
держивать видеокарта. Например, при 
разрешении 1600х1200 один кадр со- 
держит 1 920 000 пикселей (1.92 млн.). 
Легко подсчитать, что 400 МГц КАМ- 
РАС способен обеспечить при током 
разрешении частоту кадровой разверт- 
ки в 208 Гц (400/1.92 = 208.333; об- 
щее количество пикселей, выдаваемых 
КАМРАС за секунду, мы делим на ко- 
личество пикселей в одном кадре]. А 
вот при разрешении 1900х1400, когда 
но кождый кадр приходится 2.66 млн. 
пикселей, частота кадровой разверт- 
ки уже ограничена 150 Гц (400/2.66 = 
150.376}. Но и это очень много, так что 
обеспечивоемые КАМРАС частоты бо- 
лее чем превосходят возможности со- 
временных мониторов по частоте сме- 
ны кадров, поэтому из-за медленного 
КАМРАС проблем у пользовотелей точ- 
но не будет ©. 


Старушка пряхлая моя 


Ну, и пору слов о моей старой видео- 
карточке. Это Сат\мага СеГогсе 4 Т! 


4200 УМО (рис. 15}, которая в тестах 
работала на штотных для моделей 
СеГогсе 4 Т! 4200 частотах видеочипа 
250 МГЦ и памяти — ООВ 513 МГц со- 
ответственно. Хотя обычно она трудится 
при частотах 270/008540 МГц чипа/пс- 
мяти. Архитектурно СРИ этой видеокар- 
ты включает 4 пиксельных конвейера с 
2 текстурными блоками на каждом (4х2). 

И собственно, остальная, помимо ви- 
деокарт, и тоже не новоя © тестовая 
платформа: процессор Реппит 4 3.06 ГГц, 
с НГ, плота ие! 2850ЕМУ2 (850Е)}, 512 
(2х256) Мб модуля памяти РС 1066 
КОКАМ $атзипа, НОВ 5еодае Вах- 
госида АТА М 40 Гб 7200 об/мин, ОС 
МУ/Ипаомз ХР Ргое5$юпо!. В зависимости 
от видеокарты устанавливались дрой- 
веры АП САТАГУЗТ 4.2 или Рогсе М/оге 
53.03. 

На этом пока вынужден прервать- 
ся, об итогах моих дальнейших изыска- 
ний вы узнаете из следующей части 
статьи. 

(Окончание спедует) 


Имеющий глаза 


Фото с претензией на видео 


Олег ФЕДОРОВ 
ойо_2002@иа т 


В прошлом году мы начали с относительной регулярностью вести рубрику «Имеющий глаза», в 
которой знакомим вас с цифровыми камерами, особенностями съемок, техническими «интересностями» 
в этой области и прочей информацией из данной сферы (например, где напечатать и т.п.). 

Интерес был, письма приходят до сих пор, так что запланированы материалы и по недорогим 
оригинальным изделиям (как сегодня), и по серьезным полупрофессиональным устройствам, а также 


по технике и тактике фотосъемки... Итак, поехали! 


реди тем и устройств, которые будут освещаться в руб- 
рике в текущем полугодии, мы хотели обратить ваше 
внимание и на такого производителя, кок Мизчек, бо- 
лее известного своими сканерами. В ходе поисков ин- 


Рис.1 


формации об этой компании оказа- 
лось, что на сайте В р:/ /ммим.тичеК.ги 
модели 0\2000 и В\УЗ000 названы ви- 
деокамерами. Стало интересно, и мы 
решили эту тему надолго не отклоды- 
ВОТЬ. 


Краткое опнсанне 


Итак, донные устройства (будем нс- 
зывать их пока ток) оказались очень ком- 
пактными и легкими. Их технические хо- Рис.3 
рактеристики приведены в таблице 1. Комеры позваляют де- 
лать обычные фотаснимки с возможностью выбора одного из 
3-х разрешений. И 0\2000, и 03000 используют интерполя- 
ционное максимальное разрешение, что типично для камер 
МизекК. «Влозит» в камеры снимков вполне достаточно — илук 
40-50 разрешением 1280ж960 на карту ММС или 5В емко- 
стью 16 Мб. Видеоролики снимаются только в разрешении 
320х240. Это вроде бы немнага. Но вы бы видели эти камеры! 
Разве такую малютку можна заставлять делоть больше? Глов- 
ное, что ролик снимается со звуком и без ограничения длитель- 
ности — сколько есть памяти. На сколько хватит — считайте со- 
ми (примерно 150 Кб/с). Стилизация внешнего оформления — 
полностью под видеокамеру (рис. 1). О размерах я уже гово- 
рил — убедитесь сами (рис. 2). 

Даже ЖК-дисплей открывается так, как у видеокамеры 
(рис. 3). Управление комерой простое и вполне удобнсе. Кноп- 
ки включения, управления цифровым зумом и кнопка пуска но- 
ходятся сверху. Все остальные органы управления располого- 
ются на боковой панели, опять же придоющей сходство с но- 
стоящей видеокомерой. Вспышка отсутствует. Это и понятно 
основное назначение этих малышей — снимоть видеоролики. 
Разумеется, присутствует микрофон. Что же за видеоролики 
без звука! Питание осуществляется от двух элементов питания 


типоразмера АА. Кок всегда, я посоветую пользоваться акку- 
муляторами — ЖК-дисплей будет всегда включен, и свою пор- 
цию энергии не уступит. Чуть не забыл — есть таймер для съем- 
ки себя любимого. Ну и, конечно, выходы для подключения к 
телевизору. В общем, интересно. А, вот еще — 
комплектность. Комплектность самая обыч- 
ная: комера собственной персоной и ее гвар- 
дия: кабель ЗВ, алколиновые батарейки, ко- 
бель судио/видео для подключения к телеви- 
зору, ремешок для руки, чехол и память (в на- 
шем случае — 32 Мб}. 


Съемка п резольнтаиты 


Для начола выясним, на что нам можно 
рассчитывать. Матрица основана на техно- 
логии КМОП. В дешевой камере это озна- 
чает низкую чувствительность. Значит, вели- 
кого качества при недостаточном освеще- 
нии не будет. Объектив тоже, естественно, 
без изысков. В общем, очень придираться не 
будем. Радует, кстати, наличие функции Съем- 
ка при недостатке освещения, провда, дей- 
ствует она только для режима фотосъемки. 

Снимки при дневном освещении вполне 
ожидаемого качества (рис. 4}. Цветопере- 
доча даже неплохая, правда, и у снимков, и 
у роликов имеется уход в синий. Но для сним- 
ков это устраняется в графическом редак- 
торе (нопример, в РАоюзйор]. Хотя можно и 
оставить — просмотру не мешает. Есть и не- 
достотки. При ноличии в кодре мелкого кон- 
трастнаго узора, подобного переплетению 
веточек деревьев, на снимке вокруг них по- 
являются цветовые артефокты, которые от- 
сутствуют на однотонных объектах (рис. 5]. Съемка на сне- 
гу — непростое дело. Конечно, не хватает возможности вы- 
бора режима замера экспозиции, примером чему служит ри- 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


сунок 6. Аппарат определил экспозицию по 


всему полю, и объект съемки недодержон. В : 
режиме съемки в темноте можно сделать сним- =_= Рис.6 
ки в помещении при электрическом свете. Этот снимок де- 
лался совсем в полумраке при свете настольной лампы (рис. 7). 
Зная недостатки камеры, ее ограничения, можно делоть лю- 
бительские снимки достаточного качества (по крайней мере, 
не хуже, чем получаются недорогими пленочными «мыльни- 
цами»]. Кое-какие примеры можно увидеть но сайте 
ЕНр:/ /Чтни.пагод.ги/ рроюаФит-тизеКОУЗО00. НИ. 

Качество видеороликов такое же, как иу большинства фо- 
токомер с сналогичной функцией. То есть можно снять что- 
то необычное, какой-то сюжет или что-то таким роликом про- 
иллюстрировать. Но красоту водопада запечатлеть вряд ли 
удастся ©. В режиме видеосъемки комера требовательна к 
освещению, об этом приходится помнить, как, впрочем, и при 
съемках настоящей видеокамерой. Я уже отметил, что огроа- 
ничения продолжительности ролика нет — и это очень хоро- 
шо. Оказался очень неплохим звук для этого малыша. Это, 
кстати, даже меняет восприятие роликов впоследствии. Про- 
смотр ролика возможен прямо на самом устройстве, причем 
со звуком, — удивительно, но имеется встроенный динамик. 

Токим образом, малые габариты, малый вес, оригиналь- 
ный дизайн, относительно невысокая стоимость вполне со- 
четаются. 


Дружба с компьютером 


С компьютером изделие дружит. Чтобы перенести отсня- 
тый материал, ничего установливоть не нужно (это верно для 
\У/таомз 2000 и ХР, для У/паом5 98, как обычно, потребу- 
ется драйвер). Согласитесь, это удобно. Но и ПО в комплек- 
те имеется неплохое. А именно: 

У Ивео Зарю $Е — программа для создания видеоклипов; 

У РВою Ехрге 5Е — графический редактор с возможно- 
стью базового редактирования изображений, добавления 
спецэффектов, создания фотоальбомов, презентаций, колен- 
дерей, визиток и т.п. на базе встроенных шаблонов; 

У РРою Ехргег — программа организации электронной 
библиотеки графических изображений; 


ТАБЛИЦА 
2\2000 0%3000 
Сенсор 1.3 Мегапиксел СМО$ 2.1 Мегапиксеп СМО$ 
Фото разрешение 1600 х 1200 2048 х 1536 
1280 х 960 1600 х 1200 
640 х 480 1280 х 960 
Режим видеоклипов 320 х 240 
Цифравое увеличение 2х 
ЖК-дисплей Цветной ТЕТ 1.5" (Ср 
Дополнительная память $2/ ММС 
Форматы снимков/видео ЗРЕС/АМ 


Глубина резкости От 0.7 м идо бесконечности 


Диафрагма 2.8 

Интерфейсы $8 и Ауфо Уео 

Таймер 10 секунд 

Выдержка От 1/15 до 1/4000 сек. 
Питание Две алкалиновые батарейки, тил АА 
Габаритные размеры 80 х 40 х 68 мм 

Вес 110 тр (без батареек] 


Рис.7 
У Сосо! 360 — программа для создания широкоформат- 
ных и панорамных изображений. 


Краткий вывоо 


Мозек 0\2000/0\3000 — это все же не совсем видео- 
камера. Это, скорее, фотокамера с «выпяченной» функцией 
съемки видеороликов. Берешь в руки — доже в голову не 
приходит снимки делать — сразу ролик снимаешь. Если ка- 
чества снимков камеры с 2-мегопиксельный КМОГП-элемен- 
том хвотает (а часто бывает и достаточно, только вечером 
не нужно снимать}, то малый вес, габариты и простота поль- 
зования — в числе достоинств. Дизайн и стоимость не менее 
привлекательны. 

А ролики, кстоти, тоже бывает интересно делоть, иногда кот 
такие кренделя выписывает, что жалеешь, что такой штучки нет ©. 

Искренне благодарю компанию Диавест за любезно пре- 
доставленную камеру Мичек 0\3000. 


ЖАТЬ 


цовисеа 


ИНН ВИН 


тел./факс: (044) 451 0242 
млм. согурнае.ца 


дея перепрошить свой телефон воз- 

никла у меня давно, но я боялся этим 

заниматься, потому что думал ток; мо- 

лейшоя ошибка — и можно смело вы- 
брасывать свой оппарат. Но однажды я 
все-таки решился на этот шаг (перепро- 
шивку, а не выбрасывание ©). Для нача- 
ла я приступил к сбору информации, стал 
искать различные сайты, посвященные дон- 
ному вопросу. И затем, наконец, попро- 
бовал перепрошить свой телефон. 


АЗЫ ШИНЛЬЯ 


Сначала рассмотрим некоторые базо- 
вые понятия, чтобы нам было яснее, чем 
это мы собираемся заниматься. Что же то- 
кое «прошивка»? Это слово обозначает 
сразу две вещи. Первое, «прошивка» — 
это программа, которую необходимо за- 
писать (тех. — «прошить» в микросхему 
упровления телефоном. Эта программа 
осуществляет и контролирует все процес- 
сы, происходящие в телефоне во время его 
работы (и даже некоторое время после то- 
го, как аккумулятор вынут). Второе, под 
«прошивкой» подразумевается также и то, 
что речь идет о процессе записи специ- 
альной пропраммы в микросхему управле- 
ния телефоном. 

Основывоясь на своем личном опыте, я 
расскажу вам, можно ли, изменив пропрам- 
му управления телефоном, сделать аппо- 
рат лучше (разумеется, не визуально ©), до- 
бавить в него какие-то новые функции и т.г. 

Хочу заранее вас предупредить — во- 
ша некомпетентность может привести к не- 
корректной работе телефона или же во- 
обще его поломке, то есть, как говорят не- 
которые, к «убийству» мобилки. В таком 
случае сервисные центры могут отказать- 
ся его чинить. (Основываясь на личном опы- 
те, уточню: как правило, это не относится 
к серьезным сервисным центром, а к мно- 
жеству мелких ловчонок, занимающихся 
якобы «починкой» аппаратов, но на со- 
мом деле умеющих лишь перепрошивать 
«глюканувшие» программы управления те- 
лефоном. — Прим. ред. 

Зачем же вообще нужна прошивка? 
Фирмы-производители мобильных телефо- 
нов иногла замечают в программном обес- 
печении выпущенных аппаратов некото- 
рые неисправности (их еще «глюками».на- 
зывают ©). Внимательно (или не очень} 
просмотрев исходные тексты программ 
управления, работники фирмы замечают, 
что они что-то пропустили либо не доде- 
лали — с кем не бывает. Так вот, новые 
прошивки нужны для того, чтобы избавить- 
ся от старых глюков и, возможно, ввести 
некоторые дополнительные функции, ко- 
торые помогут пользователям при рабо- 
те с телефоном. 


Попеоовка инсиирумешиа 


Входе самостоятельной прошивки своего 
телефона вы повышоете свои знания в об- 
ласти вычислительной и мобильной техники, 
в частности, узнаете о том, как «выглядит» во- 
ша мобилка на программном уровне. 


Паввл МАРЧЕНКО 


разка_тагспетко@тай.ги 


мАбила 


Эта статья предназначена прежде всего для тех, кто является 
обладателем телефона Эетепз МЕ/$ 45, интересуется прошивками 
телефонов вообще и не хочет переплачивать лишние деньги за 
перепрошивку своего мобильника. 


Когда я покупал свой телефон, особо- 
го разнообразия аксессуаров и софта к не- 
му просто не было. Правда, в комплекте 
к мобилке прилогался шнур для компью- 
тера (РАТА-кабель} и соответствующие 
программы, чем не могли похвастаться по- 
ставки многих других телефонов. 

Итак, чтобы перепрошить телефон, нам 
необходимо три вещи: ОАТА-кабель; про- 
грамма, которая осуществляет «бекап фул- 
флэша»; и естественно, самая новая про- 
грамма-прошивка. Причем прошивочный 
РАТА-кабель должен брать питание не с 
батареи телефона, а с СОМ-порта. Во- 
обще, РАТА-кабели к мобильным телефо- 
нам подразделяются на «родные» и «не- 
родные». «Родные», как правило, постов- 
ляются в комплекте с самим телефоном и 
питаются от его батареи. Во многих слу- 
чаях для перепрошивки телефона они не 
подходя" «Неродные» — это кабели, ко- 
торые переделаны из «родных», либо же 
из кабеля другого производителя (напри- 
мер, для серии Зетеп$}. 

Информацию по переделке «родного» 
РАТА-кабеля от телефона Четептз МЕ/5 45 
в «неродной» можно найти здесь: НИр://ми ми. 
045т.ги/фогит/тгеоЯ.-рНр{=484=561584=5615, 
ВИр:/ /млмм.о45т.ги/огит/геа4. РНР 8=418084= 
4173. 


Что помный телефон 


Токже нам нужно знать, что обозначает 
такой важный термин, кок «фулфлэш» (+ 
Яо5р — полная флэш-память устройства]. Это 
содержимое памяти телефона, которая под- 
разделяется на три основных части. 

1) Большся часть памяти — область, в ко- 
торой хранится исполняемый код (со всеми 
необходимыми файлами вроде картинок и 
прочих данных). Это собственно и есть то, 
что называют «прошивкой», то есть программ- 
ное обеспечение телефона, эдакая малень- 
кая операционная система вкупе с ВО5’ом. 
(если рассмотривать все на «компьютерном» 
уровне), которые и управляют всеми процес- 
сами, происходящими в телефоне. 

2) Молый по размеру кусок ЕЕРКОМ- 
памяти, где хранятся все персональные поль- 
зовательские настройки и индивидуальные 
параметры самого телефона (начиная от 
используемого логотипа и заканчивая МЕ 
(индивидуальный код телефона}, всего тан 
ких настроек насчитывают около 100). 

3) ЕЕРКОМ?2 — еще одна память. На- 
пример, в Четепз 5/МЕ45(}) она называ- 
ется НехМетогу и является внутренней по- 
мятью телефона, в которой сохраняются 
данные пользовотеля в виде файлов и по- 
пок (типа аЧ@гезз Боск, $тз, Бар). 
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Нодеюсь, вы осознали значение фул- 
флэша для вошего телефона. Теперь запо- 
минайте следующее: чтобы обезопасить се- 
бя от всяких неожиданностей, необходимо 
всегда делоть резервную копию ПО теле- 
фона (пелоется это бекапом фулфлэша, то 
есть резервным копированием ПО). И ес- 
ли что-то стелефоном будет нетск, то впо- 
следствии можно будет восстановить его, 
«залив» (прошив} старый фулфлэш. 


Нсторожно с памятью! 


Лля того чтобы скопировоть или же счи- 
тать новый фулфлэш, понадобится програм- 
ма ЗМ45Тосо[$ (№нр:/ /Чомитоад. метепз-с№Ь. 
гу/НМез/зт 4 5юо512.гаг). Прежде всего, уз- 
найте, какой тип памяти стоит в вашем те- 
лефоне (код фирмы-производителя чипо]. 
Их разновидностей достаточно много, в 
зависимости от модели телефона, строаны- 
производителя. Есть флэш обычный («нор- 
мальный»), а есть и проблемный. Работать 
с флэш-памятью нужно аккуратно и стро- 
го по правилам, иначе можно очень силь- 
но навредить телефону. 

Если аппарат сертифицирован в Рос- 
сии или Украине, то на 98.9% он будет с 
«нормальным» типом флэша. А если аппо- 
рат был привезен из Китая или Эмиратов, 
то тип флэша может быть вообще неиз- 
вестным (а стало быть, непригодным к ис- 
пользованию} для обычных программ. По- 
этому прежде чем остановить свой выбор 
на той или иной программе (в частности, 
заливать ПО во флэш), убедитесь, что софт 
поддерживает ваш тип флэша. Это нужно 
для того, чтобы узнать, будет ли работать 
с ним флэшер или сама прошивка. 

Прежде чем запускать скачанный из Ине- 
та софт, желательно перезагрузить компь- 
ютер и закрыть все работающие в данный 
момент программы. Также нужно подклю- 
чить ВАТА-кабель к порту СОМ 1. Для тех, 
кто не знает: практически все операции 
проходят при выключенном телефоне! По- 
этому мы предварительно выключаем мо- 
билку, а затем подсоединяем к ней кабель. 
После этого необходимо быстро, не удер- 
живая, нажать кнопку оп/ой, да так, чтобы 
телефон не включился ©. 


Сираховка 


Итак, чтобы узнать тип флэша, необхо- 
димо запустить на компьютере програм- 
му ЭМА5Тос6 и попробовать прочитсть из 
своего телефона кусочек флэш-памяти 
(Веа4 — РАЗН, рис. 1). В программе пе- 
реходим на закладку Сопйдигавоп и смот- 
рим 1Р и ТУРЕ флэша вашего телефона 
(Рис. 2). 


мАбила 


Довайте разберемся, как правильно оп- 
ределять тип флэша. Допустим, у нас по- 
лучилось: Нар Опе Ш: 0089, Туре: 88С2; 


 5етепз 545/248 ПВО а) 


ПЕббо 3 


ив | 


Рис.1 
НазИ Тууо 1: 0089, Туре: 88С4. Берем из 2 
и Туре по 2 последние цифры и меняем их 
местами. Получаем: тип флэша — С289. 


‘бете 545/74845 Те У АВ 


аа 

О 
Нан ле а № НЙ 
10:0806 Туре: 0900. 


Рис.2 

В телефонах с двойным флэшем (5/МЕ45, 
М/МТЬ50] два таких поля: Назн Опе 0, 
Назй Тууо Ш. Типы в этих полях могут быть 
различными, а могут и одинаковыми. Но 
главный тип (по которому можно опреде- 
лить, будет ли работать та или иная про- 
грамма} — это НазН Опе. 

Если мы получим Нозй Опе Ш: 0089, 
Туре: 88С2; Назй Тууо Ш: 0089, Туре: 88С4, 
значит, у вас флэш С289 — можете сме- 
ло работать с телефоном и дальше. Его 
работоспособность будет зависеть от вас. 

Если же появится Ной Опе 1: 0020, 
Туре: 88СЕ; НазА Т\ммо О: 0020, Туре: 88ВА, 
то у вас флэш СЕ20 — не делайте ничего 
с телефоном при помощи программы 
Цтзетепз. Иначе будет «уноси готовень- 
кого — кто на новенького?» ©. В таком 
случае используйте «флэшер-анлокер» от 
МКС [5М45Тоо. 

Если же будет НазН Опе 10: 0089, Туре: 
88С4; НазН Тмо Ш: 0089, Туре: 88С4, то 


вам снова не повезло — у вас флэш С489. 
Не предпринимайте ничего самостоятель- 
но, напишите мне, я вам расскажу, что с 
ним делоть. Я, конечно, все прошивки не 
тестировал, но знаю, что работать мож- 
но практически со всеми, надо только знать 
как ©. Когда я первый раз © пытался мо- 
нипулировать с прошивками, мне попался 
флэш С289, и можно сказать, что мне по- 
везло, так как он работает практически с 
любым ПО. 

Иток, начнем работу. Для начала де- 
лаем бекап фулфлэша. Для этого нам по- 
нодобится программка $М45Тоо5 либо 
Чт етепз. Я опишу все на примере ро- 
боты $М45Тоо}, так как она отлично под- 
ходит для мобилок Зетепз МЕ/$ 451. За- 
пускаем программу, выбираем в Соп- 
Ноаигавоп$ модель телефона (рис. 2). До- 
лее нажимаем на КеаЯ НазК и выстовля- 
ем Адаг: 000000, $2е: 600000, затем 
нажимаем Вео Рот На$, ну и, как обыч- 
но, отточенным до автоматизма движени- 
ем правой руки давим красную кнопку 
оп/оЁ на телефоне. После этого придет- 


даче: [000000 =] 
ше: [600000 =] 


раз 025600 Бубез ^ 


ся обождать 6-11 минут, в течение кото- 
рых программа читает фулфлэш (рис. 3]. 
После того, как чтение завершится, жмем 
\М/не ю Ее и сохраняем файл, допустим, 
как НазВ.Ып. 

То же самое делаем с первым ЕЕР- 
КОМ’ом: выставляем в поле адрес Адаг: 
170000 и размер Зе: 010000. Читаем и 
сохраняем результат кок еергот1 .Ып. 

Теперь — второй ЕЕРКОМ... Аааг: 
520000, $2е: 010000. Читаем, сохроня- 
ем как еергот2.Ыпт (рис. 4). 

Итак, у нас должно получиться три 
файла: Назй.Ьт размером 6 Мб, еер- 
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Рис.4 

гот1.Бм и еергот2.6т размером по 
64 Кб. Все, считай подстраховались, мож- 
но приступать непосредственно к про- 
шивке телефона. 


Сейчас мы должны узнать, какая вер- 
сия прошивки стоит на нашем телефоне. 
Лля этого нужно сделать следующее: на 
клавиотуре мобильного телефона, кото- 
рый находится в ре- 
жиме ожипания, не- 
обходимо последо- 
вательно набрать 
комбинацию клавиш 
*#06#. На дисплее 
появится 1МЕ | (иден- 
тификационный но- 
мер) мобилки (рис. 5}. 

Затем нажмите 
верхнюю левую 
функциональную кла- 
вишу (нод которой 
написано фо или 
Инфо). На дисплее 
появится информа- 
ция о версии прошив- 

Рис.6 ки. Первая строчка 
Уегыюп (Версия) и будет означать номер 
прошивки, установленной в телефоне. Ко- 
кую информацию можно получить из ос- 
тальных строчек вам знать не обязатель- 
но © [рис. 6). 

Прежде чем перепрошивать телефон, 
также необходимо проверить ЁосК (про- 
вайдерскую блокировку на телефоне). При 
замене прошивки провайдерский [осК мо- 
жет восстановиться. Но не переживайте, 
программы типа ЗМА5Тос| умеют делать 
Чпоск ©. Чтобы проверить, установлен 
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ли [ск (блокировка под опре- 
деленного провайдера телефон- т 
ных услуг), делоем следующее: | упванкеа 
вытягивоем 51М-карту, включаем аж 
телефон, набираем последово- | ^ 

тельно *#0606#. Затем надо но- 
жать верхнюю левую функцио- 
нольную клавишу (нод которой 
написано п или Инфо). На дис- 
плее мобилки будет выведена 
служебная (техническая) инфор- 
мация об установленных в теле- Е 
фоне блокировксх, на основе ко- | 
торой вы сможете определить, : 


есть ли на аппарате «залочка». Рис.8 


В том случае, если в программном обес- 
печении телефона производились измене- 
ния с целью удаления ограничений, усто- 
новленных функцией 5М-[осК, в одной из 
пяти строчек (обычно второя или третья] 
будет указан код оператора, для которо- 
го первоначально предназначался теле- 
фон. Или же появится МиНМоскК в случае 
установки общего УМ-1осК для несколь- 
ких операторов одновременно. Если те- 
лефон не подвергался переделком, то во 
всех пяти строчках будет указано, что бло- 
кировки отсутствуют (возможные варион- 
ты: Ипратеа, Кезттсвоп ой Блокировки 
нет — в зависимости от выбранного в на- 
стройках телефона языка сообщений 
(рис. 7]. 

Сейчас приступаем к выбору прошив- 
ки телефона. Последние могут существен- 
но отличаться друг от друга, и если коп- 
нуть немного глубже, то вы узнаете, что 
они бывают «родными» (РИ! и «нероднь- 
ми» (не-ГУ/. Они различаются тем, что 
«родную» прошивку можно «залить» кок 
«родным» кабелем, который идет в короб- 
ке стелефаном (от 35-й серии), ток и «не- 
родным». А «неродные» прошивки, типа 
УИп$мр32, «заливаются» только по «не- 
родному» (переделанному] кабелю. 

Наконец-то мы подошли к сомому от- 
ветственному процессу — прошивке. Возь- 
мем самую последнюю, с русским вводом 
текста и Т9. Ее можно скачать по одресу 
НИр://домоа4. четепу-сШЬ.ги/Нез/Йа$./545/ 
$45_300315.гаг или ВНр://мми.о45т.ги /Отп_ 
Зуи 45 _$ЧЬНИ_34_/54530031 5пеР\М. гаг. Эта 
прошивка, если кто не догадался, не УМЕ, 
то есть «неродная». 

Соединяем $45 с компьютером и уста- 
навливаем скорость соединения в меню 
телефона. У кого версия прошивки «ни- 
же» 21-й, делаем это в Меню > Настрой- 
ки > Передача донных > Скорость (Мепи > 
Зеюр > Соппеспуйу > Вац4 га) и выстав- 
ляем 115 Кбит/с. У мобилок, чья версия 
прошивки «выше», необходимая скорость 
определяется автоматически. 

Распаковываем скачанный архив, зопус- 
каем файл $45_300315. еже (МИп$\иир32]. 
Смотрим, что нам предлагается 1 афоц 
Зоймаге-Ргофис! (рис. 8). Если написано, 
как на приведенном рисунке, Ргодис! $45 
ЗУМ: 30, значит, мы закачали нужную вер- 
сию прошивки, и теперь можем продол- 
жать дальше. 

Следующее: ставим галочки перед Кр, 
после чего клацаем на Зепа! Сопйа (рис. 9). 
После ставим голочку напротив необхо- 
димой скорости (у кого не получается, про- 
буйте установить скорость соединения мень- 


ше), выбирсем СОМ 1 и жмем 
ОК (ис. 10). 

Помните, как мы нажимали 
кнопку оп/оЁ Ток вот, делаем 
теперь это же еще разок. Если 
перед вами появилось окно, как 
на рисунке 11, это может оз- 
начать следующее: либо при но- 
жатии клавиши ваш телефон 
все-таки включился, либо вы не- 
правильно выбрали скорость со- 
единения. Если вы переделыво- 


и ли шнур из «родного» на «не- 


родной», проверьте провиль- 
ность соединения контактов. По- 
сле проверки вышеперечисленного, по- 
ставьте галочки напротив пунктов 5®р и 
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но руками ничего не трогаем © — про- 
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Рис.12 

После очистки флэша окно программы 
вновь приобретет зеленую окраску. Это 
означает, что пошла запись непосредст- 
венно самой новой прошивки. В окне пой- 
дет обратный отсчет ориентировочного 
времени записи в секундах и будет приве- 
дена скорость «заливки» ПО (рис. 13}. По- 
прежнему ничего руками не трогайте, ино- 
че не миновать белы. 


кк МИия мир 32, СМУ Рунете Мернюб 


Рис.9 


„ Спескдмай ^ 


№ Рис. 11 
нажмите ТАКТ. Повторяю, все эта делоа- 
ется при выключенном телефоне. 

После того, как вы все это проделое- 
те, программа начнет саединяться с теле- 
фоном (рис. 12], а потом считывать ин- 
формацию о нем. После чего она у вас 
спросит, согласны ли вы прошить или «до- 
унгрейдить» (перейти на старую прошив- 
КУ) свой телефон. После получения согла- 
сия программа-прошивальщик поменяет 
цвет на желтый и начнет двигаться поло- 
са Егазе НазК — это очищается НозН для 
дальнейшей записи. Мы просто смотрим, 


Рис.13 


После того, как все «мучения» с теле- 
фоном закончатся, окно сменит свою ок- 
раску на салатовую (рис. 14). Теперь вы- 
[тень 2. С ое ИИ 
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за 21 


‚ЕВЕ Вс закаявниарен = 
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Ве 


ЗТАЯТ > ‚ . м ыбниа И 
ОТО ИВО е о 
Рис.14 


ключаем программу, берем свой 45-й 
Зегтепз и вынимаем из него на несколько 
секунд батарею [то предусмотрено самой 
программой для того, чтобы не возникало 
ошибок в новой прошивке, поэтому жело- 
тельно это делать). Затем вставляем бато- 
рею, включаем телефон и ролуемся ©. Для 
проверки версии прошивки вводим на дис- 
плее в режиме ожидания *Н#О6# 1МЕ! и 
жмем п левой софт-кнопкой. 

Ах да, забыл еще сказать: все, что вы 
в поте лица записывали в записную и од- 
ресную книги, а также личные настройки 
телефона — все это сохраняется. 

Р.5. Редакция журнала и овтор статьи 
не несут ответственности за ваши мобиль- 
ные телефоны! 

РР5. Наверняка у вос возникнут вопро- 
сы — пишите. 
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Выход каждого нового продукта корпорации АдоБе Зузфетсз всегда воспринимался как событие 
первостепенной важности в мире компьютерного дизайна, а тут осенью прошлого года обновилась 
целая линейка ведущих продуктов компании. Адове, следуя современной моде среди производителей ПО, 
решила перейти от выпуска отдельных обновлений к выпуску целых тематических комплексов. Новый 
пакет получил название Сгеакуе Зийе (С$), что можно перевести примерно как «творческий набор». 


обеспечивающих полный цикл допечатной подготовки 

графической продукции и текстовых документов. Он 

выпускается в двух вариантах. Стандартный выпуск 
(бапага еЧТоп) включает РКоюзНор, Шизтаюг, 1пРезюп, Уег- 
эюп Сие. В расширенный выпуск (Ргетит еФШоп} входят, кро- 
ме того, СоЦуе и Асгоба! Ргоез$юпа1. В отношении С5 Адобе 
Зузетз проводит гибкую маркетинговую политику: все продук- 
ты набора могут быть приобретены по отдельности, но цена 
всего комплекта в два раза меньше суммарной стоимости при- 
ложений, купленных отдельно. 

Для читателей, знакомых с компьютерным дизайном, упомя- 
нутые торговые марки от АдоБе в особых рекомендациях не ну- 
ждаются. Исключение составляет Мегуюп Сие, появившийся впер- 
вые среди продуктов АдоБе. На основных функциях данного при- 
ложения остановимся ниже. 

Список новшеств в С5 по-настоящему обширен, и при опи- 
сании пакета мы не будем. пытоться объять необъятное. Рамки 
одной печатной статьи слишком малы для сколько-нибудь деталь- 
ного обзора шести мощных и многофункциональных приложе- 
ний, каждому из которых посвящены многочисленные и немалые 
по объему руководства. В силу этого в настоящей статье мы смо- 
жем взглянуть на АдоБе С$ только с высоты «птичьего полето», 
то есть остановиться на самых важных нововведениях программ 
из СЗ, опуская многие второстепенные подробности. 

Среди основных новшеств, коснувшихся всех приложений по- 
кета, следует выделить их более тесную внутреннюю интеграцию 
и использование инновационного механизма поддержки мето- 
данных, сохраняемых вместе с документоми. 

Интеграция, как основноя идея Адобе С5, состоит в том, 
чтобы пользователь при решении какой-либо многоплановой 
творческой задачи (будь то рисование картины, построение 
корпоративного сайта или подготовка книги к публикации} мог 
сосредоточиться на конечной цели и не отвлекался на детали, 
связанные со спецификой отдельных при- 
ложений. Можно сказать, что эту идею в 
значительной мере удалось реализовать. 
Все компоненты С$ имеют унифицировон- 
ный программный интерфейс, не вызываю- 
щий, как провило, у пользователя лишних 
вопросов при переходе от одного прило- 
жения к другому. Другой важной стороной 
интеграции стала совместимость внутрен- 
них форматов, позволяющая, за небольши- 
ми исключениями, приложениям обмени- Рис.1 
ваться документами между собой. 

Механизм метаданных, основанный на платформе ХМР 
(еХепяЫе Меюдаю Р!оНогт), позволяет снабдить графические 
файлы дополнительными атрибутами — заголовком, заметками, 
ключевыми словами и тд., и использовать их в дальнейшем для 
обмена документами между приложениями АдоБе С$ или орго- 
низации кросс-платформенных издательских решений. 

Еще одна важная черта приложений С$ — четкая ориенто- 
ция на ммеБ-приложения и работу с форматом РОЕ, послелово- 
тельно проводящояся Адобе на протяжении четырех-пяти по- 
следних лет. 

После краткого описания общей картины перейдем к отдель- 
ным приложениям. 


С $ включил в себя новые версии ведущих продуктов АдоБе, 


Аоознор 


Начнем с флагманского продукта пакета — Рноозйор. В этом 
редакторе появилось немало нового, делающего ега использо- 
вание более удобным и эффективным. 

Для организации работы с изображениями в РВоюзНор вклю- 
чен усовершенствованный менеджер фойлов РИе Вгочизег. Этот 
инструмент позволяет производить массу действий над файло- 
ми, находящимися на Вашем компьютере: просматривать их умень- 
шенные изображения, сортировоть, переименовывать и удалять 
файлы, работать с попками и делать многое другое. Из продви- 
нутых возможностей Ре Вгомузег стоит назвать поддержку мето- 
данных, в частности поиск нужных файлов по полям (используя 
до лвенолцоти критериев поискс)}. Кроме того, Ре Вгомузег по- 
может автоматизировать важные задачи вроде создания презен- 
таций из нескольких файлов или комбинации объединения} не- 
скольких изображений в одно. 

Что касается удобства роботы и эргономичности, новая вер- 
сия реолизует принцип «Не пользователь для программы, а про- 
грамма для пользователя», позволяет создавать собственные кло- 
виатурные сочетания и менять вид рабочей области в более ши- 
роких по сравнению с прежними версиями пределах. 

Рроюзпор С$ пополнился новым инструментом, который при- 
годится всем, размещающим коллекции изображений в Сети. 
М/еЬ РВою Сайегу позволяет в считанные минуты создать про- 
фессионально оформленный фотоальбом, состоящий из умень- 
шенных копий снимков итфпой), и рамки для их отображения 
в исходном размере. РНоюзНор предлогает десятки шаблонов 
для создания такого фотоальбома и дает возможность настро- 
ить множество его параметров, что, в конечном итоге, позволя- 
ет сформировать фотоальбом, готовый для размещения на мер- 
узле без дополнительного редактирования. 

В отличие от прежних версий программы, в которых фильтры 
применялись последовательно, в версии С$ с помощью инстру- 
мента Рег Сойегу эффекты можно приме- 
нять куммулятивно, то есть единым пакетом. 
Специальное окно (рис. 1) отображает ре- 
зультаты применения любого числа выброн- 
ных фильтров, при этом фильтры легко пе- 
реставлять, отключать и т.д. 

РкоюзНор С5 обзавелся, наконец, мощ- 
ными инструментами поддержки собствен- 
ных приложений. Для этого в новую версию 
включены не только программные средства 
{Аррезсир! для Мас-платформы, Мис! Во- 
9с для МУйпфомз и Лломазсир! кок кросс-плотформенная средб}, 
но и реализована полная объектная модель. С ее помощью в 
рамках РАоюзКор можно создавать полноценные объектно-ори- 
ентированные приложения, не уступающие, скажем, аналогам 
из УВА. Вполне возможно, что пользователи РиозВор в нело- 
леком будущем чаще станут обращаться к программному коду, 
нежели к традиционным дизайнерским инструментам вроде «кис- 
ти» и «распылителя» ©. 


ПисиРафог 


Немало новшеств внесено и в векторный аналог Рноюзрор — 
Шозниатог. Главные из них коснулись дизайнерских особенностей 
программы. 
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В версию С$ включены новые средства, 
позволяющие на основании двумерных объ- 
ектов создавать объемные фигуры и доби- 
ваться отличных трехмерных эффектов (рис. 2). 
Еще один новый инструмент — Зе!ЪЫе — 
служит для автоматического редактирования 
быстро созданного рисунка в кривых, кото- 
рый после обработки принимает более ес- 
тественную форму. 

Шозгстог всегда отличался совершенны- 


Как и другие приложения С$, эта про- 
фессиональная издательская система под- 
верглась глубокой переработке. Наряду с 
прежним редактированием текста в тексто- 
вом блоке появилась возможность провить 
текст в окне редактора материалов (югу 
еЧНог), что облегчает работу с большим мо- 
териалом, разбросанным по множеству бло- 
ков и страниц. 


ми средствами работы с текстом, ставящи- 
ми этот графический редактор в один ряд, Рис.2 
с лучшими издательскими системами. В но- 


вой версии данные возможности получили ее 


мы. имен. 


мые вый. 


В версии С$5 модернизирован механизм 
шаблонов документов. Новое срепство (Вос- 
отеп! ргезе!) позволяет сохранять некото- 
рые важные установки документа — размер 


дальнейшее розвитие. Теперь Шозгсюг обес- |: 
печивает поддержку стилей параграфов и 
символов, разбивку набранного текста на 
заданное количество колонок и горизонтоль- 
ных блоков. К тонким усовершенствованиям 
относятся оптическая настройка кернинга и 


фе реестюия опе еп 


сли зресну свагисвег-Чеуе огплити 
тапрех облехи зеивит а раглегарВ. Хой сап вЫ 
логе псяе4 911$ 0 о юрефет; опечакта отег ипетге : зовать их для быстрого создания Нового ДО- 


=> аге сзресаНу изейн Гог лили Пезётез. Рог 


вхатрЕ. хой вап арыу опе спатасег чую го Не бт еиег В НОВОЙ версии стал механизм вложенных 
т а раглегарй апд зтойег спагасвег Ле баг икс сВесг 


страницы, поля, количество колонок и дру- 
гие — в специальном файле и затем исполь- 


кумента с аналогичными характеристиками. 
Настоящим технологическим прорывом 


стилей (Мезеа 5 /е5}, не имеющий аналогов 
в других системах. Вложенные стили пред- 


оптическое выравнивание границ текста, в абгоцей те йея союп {.). Рогевей пезед $1. убий сай 
соответствии с которыми на основе анали- Чейпед вася 
за оптических характеристик текста выстав- ВЕ 


ляется наиболее приемлемый кернинг (меж- Рис.3 
символьный интервал в словах} и расположение символов на гро- 
нице блока, лелающее край текста визуально более ровным. 

Также обратим внимание на такие особенности Шизто!ог С5, 
как поддержка шрифтов ОрепТуре (межплатформенный шриф- 
товый формот на основе кодировки Итсоде}; отображение про- 
проммного меню Гог! в стиле У/УЗМ/С, выводящее название 
шрифта его гарнитурой; расширенная лингвистическая поддерж- 
ка 29 языков, в число которых, увы, не вошел русский; некото- 
рые новые возможности прикрепления текста к линии. 

Шозитотог стал более тесно интегрирован с РНоюзйор (в част- 
ности, более одекватно передается текст], но наиболее сущест- 
венна интеграция с М5 ОЁсе, для чего введен даже специоль- 
ный пункт меню Зауе фог Мкгозой ОШ се. 


ставляют собой синтез обычных стилей по- 
раграфов и символьных стилей, описываю- 
щих характеристики шрифта. Вложенный стиль позволяет приме- 
нить к параграфу оба вида форматирования одновременно и 
легко достигнуть сложных дизайнерских эффектов. Например, на 
нашей иллюстрации показаны абзацы, в которых два первые сло- 
ва разноцветные (набраны прямым шрифтом), в то время как 
дальнейший текст сделан курсивом (рис. 3} 

Подверглись расширениям и возможности работы с ХМЕфор- 
матом. Новая версия позволяет проверять загружаемые ХМ/-до- 
кументы с помощью таблицы определений типов ОТО. При сохро- 
нении документа в ХМ(-файл можно установить соответствие ме- 
жду стилями документа (параграфов и символов) и ХМЕ-тэгами. 

Значительно усовершенствован в |пРездп и механизм под- 
держки больших таблиц, позволяющий повторять заголовок и низ 
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(Юое/ таблицы, которая не помещается в один текстовый блок 
или колонку. При этом можно задать режим повторения в каж- 
дой новой колонке, блоке или на странице. 

Кроме того, пРезюп включает много небольших, но крайне 
полезных усовершенствований, к которым можно отнести, но- 
пример, возможность создания пользовательских стилей для штрих- 
пунктирных линий. Робота с приложением стала более простой 
и удобной благодаря появлению новой ин- 


зволяет за короткое время создать несколько вариантов сайта, 
не затрагивая исходные графические файлы, а только настраи- 
вая изображения на уеб-страницоах. 

Кроме НТМЕ новая версия Со[уе может обрабатывать РОЕ- 
форматы, редоктируя закладки и гиперссылки. 

Версия С5 содержит болышое количество новых функций для 
меБ-дизайна, делоющее процесс построения сайта несложной 
задачей, посильной практически кождому. 


формационной панели, отображающей ос- 
новные характеристики текста и рисунков; 
инструмента Меавиге оо] для измерения рос- 
стояния между двумя точками (похожего на 
аналогичный инструмент в РАоюзПор и Шуз- 
гаюр); а также возможности сохранять рас- 
положение инструментальных панелей с по- 
мощью новой команды Зауе М/ойзрасе. 


Предыдущие версии одного из компонен- 
тов С5 — релоктора ммеб-сайтов СоЦуе 
не пользовались большой популярностью сре- 


Сомуе поставляется с большой коллекцией 
шаблонов для страниц, сайтов, каскадных 
стилей, скриптов (на 5сяр!, МУВ5сир!, РНР и 
других языках}, других интерактивных и дизой- 
нерских элементов, что позволяет за считан- 
ные минуты создать и разместить в Сети пол- 
ноценный узел. Для коллективной разработ- 
ки сайтов в СоЦме С5 имеется специальное 
средство (Со-ац ог зесНоп$), позволяющее 
автору проекта (влалеющему одминистро- 
тивными правами) распределить работу сре- 
ди соовторов, имеющих доступ к отдельным 
разделам сайта. 


ди меБ-разработчиков. Возможно, появле- 
ние новой версии изменит эту ситуацию. Со- 


Немало изменений претерпел и основной 


Цуе С$ является инструментов, позволяющим 
быстро и качественно создавать сайты лю- 
бого уровня. Арсенал его средств обогатил- 
ся передовой технологией Этой ОЫесв — 
объектов промежуточного уровня, внепряе- 
мых на ууеб-страницы. Прототипом (или ис- 
точником) зппай-объектов являются фойлы в 
формате РАоюзрор, Шозгоюг, РОЕ или ЕР5. 
Используя" этай-объекты на странице, поль- 
зователь может сосредоточиться только на 
ее дизайне — всю остальную работу берет Рис.5 

на себя Со\уе. Если, например, после настройки этай-объектов 
пользователь сохраняет страницу, приложение сохранит эти объ- 
екты как графические файлы, соответствующие введенным но- 
стройкам и ктому же оптимизированные для отображения в броу- 
зере. При этом сам источник этай-объекта не меняется, что по- 
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инструмент для создания и редактирования 
РОЕ-формата — АсгоБа! 6.0 Ргоезчопа|, под- 
держивающий формат РОЕ версии 1.5. Надо 
сказать, АсгоБа! 6.0 появился немного рень- 
ше набора С$ и был доступен как отдельное 
приложение, что и обусловило его несколь- 
ко обособленный статус. Например, АсгоБа! 
имеет оригинальный, несходный с другими 
приложениями интерфейс. Впрочем, это не 
мешает ему тесно взаимолействовать с на- 
бором С$ и другими внешними приложения- 
ми. Так, в Асгобо! появились специальные 
функции для создания РОЕ-файлов из внутренней среды популяр- 
ных приложений Мегозой — тете! Ехрюгег, ОцНоок, Мо, Рго- 
|ес!, У\ога, Ехсе|, РоммегРойт (некоторые из этих возможностей, 
впрочем, доступны только в \\/пао\/5, а также из АцюдезК Аиюо- 
САБ. Были введены и многие другие усовершенствования — соз- 
дание РОЕ из файла при помощи правого клика с последующим 
выбором нужного пункта из контекстного меню, генерация едино- 
го РОЕ-файла из документов различных приложений, усовершен- 
ствованные средства поддержки сертификации и безопасности. 

Наконец, скажем несколько слов о новинке Адобе С$ — Уег- 
зюоп Сие, она служит для совершенствования процесса контро- 
ля за файломи, с которым работает отдельный дизайнер или 
группа. По сути, Мегзюп Сие является системой контроля версий 
с рааширенными одминистративными функциями. Приложение 
позволяет решать следующие основные задочи: 

У сохранение промежуточных версий файлов с отображени- 
ем информации о внесенных изменениях; 

У просмотр файлов без их открытия; 

У поиск файлов по ключевым словам, комментариям, овто- 
рам и другим данным стандарта ХМР; 

У поддержка многопользовательской среды (предупреждение 
о конфликтах при доступе к документу нескольких пользовате- 
лей, назначение пров и ограничений доступа к отдельным фай- 
лам или их группом). 

\Мегэюпт Сие встраивается в кочестве утилиты в приложение 
(РБоюзКор, Шиятстог; тОезюп, СоЦме]) и позволяет использовать 
свои функции непосредственно в их рабочей среде. 

АдоБе С$ выпускается для двух платформ, с которыми тради- 
ционно работает АдоБе Зучетз, — Уипаом$ и МастюзН. К со- 
жалению, покет занимает рекордное место среди аналогов по 
запрошиваемым аппаратно-программным ресурсам: для запус- 
ка каждого приложения рекомендуется 256 Мб оперативной по- 
мяти, а полный комплект СЗ Ргегига еЙюп займет до 2 Гб на 
жестком диске. К тому же для его установки в пом понало- 
бятся версии 2000 или ХР, а на компьютере Маситоз! — Мас 
ОЗХ не ниже версии 10.2.4. 

Указанные выше затраты вполне оправданы при создании пе- 
редовых дизайнерских решений. Приобретая пакет, пользово- 
тель получает уникальный набор инструментов, обеспечивающих 
неограниченную свободу в реализации самых смелых творческих 
проектов и замыслов. 
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Небольшая бесплатная утилита, очень 
проста в использовании. При загрузке 
перед нами предстает поле, разбитое 
на две части. Заранее можно догодоть- 
ся, что левся часть у нас будет списком 
найденного, а правая — быстрым про- 
смотром найденных документов (рис. 1}. 
Получив окончательный результот, мы 
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Рис.1 


сможем изучить файлы, не открывая их. 
Причем, в нескольких форматах: ТЕХТ, 
Е-МАИН, МЕМ/$, НТМЕ, КТЕ 

Прежде чем кликнуть на запуск, не- 
обходимо указать папку(и} или диск(и), 
где будет производиться поиск. Количе- 
ство не ограничено. Это могут быть как 
локальные, так и сетевые диски, опти- 
ческие приводы и дисководы и даже кор- 
зина. После этих несложных манипуля- 
ций будет создан список (рис. 2). Наи- 


более вероятные места нахождения ис- 
комой информации отмечаем голочко- 
ми, как бы отфильтровывая список. 
Программа позволяет искать фойлы в 
любой русской кодировке: \УУтаомю, 
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Кто из вас не имел дела с поисковыми системами НатЫег, СоодЕ, 
Мега, готовыми в трудную минуту найти нужную информацию в 
Мировой Паутине. Но часто бывает, что информация есть где-то на 
домашнем компьютере, и пользователь в этом точно уверен. Только 
вот черт его знает, где ее искать. В таком случае совсем не обязательно 
тратить время, деньги и силы на Интернет — можно прибегнуть к 
стандартному поисковику МИпдои,з. Но есть и другой способ. 

Если кто не догадался, речь пойдет о персональных поисковых 
системах, которые позволят найти нужные документы и файлы по 
словам или словосочетаниям из текста документа. 


ОЕМ 866 205}, КО8-В (Уп), 5О 8859-5 
и Ипсоде (английский/русский). По же- 
ланию пользователя программа будет 
«рыться» токже в архивах — при этом 
следует в дополнительных настройках 
указать максимальную вложенность ар- 
хива и маску (рис. 3). Для поиска в ар- 
хивах, кстати, в комплекте есть отдель- 
ная утилита — ЕИезеагсй. На мой взгляд, 
в ней нет особой нужды — она выдает 
те же результаты, что и основной поиск. 
Программа ищет любой фрагмент тек- 
ста в любых типах файлов. Будь то „зам, „ОЙ, 
‚ехе, ‚ср или дос, „, ва, Ни. Единственный 
существенный недостоток — отсутствие 
поддержки поиска в файлах р@-формата, 
но, думаю, удобство и легкость в исполь- 
зовании вкупе с малым размером дистри- 
бутива его неплохо компенсируют. Токже 
радует возможность сохранять и загружать 
слиски найденных документов (файлы с рас- 
ширением 419). Довольно полезная вещь. 


Зифес Звагсй эсаинег 4.0 


Разработчик: Кг/оН Тесбпооез 

Где взять: мумуму.КгуйесК.сот/ домипюа4/ 

$5$саппег.ехе 

Размер дистрибутива: 1.22 Мб 

ОС: все версии \МИтомз 

Как и АМЗеагсй, 555 соппег производит 
поиск по внутреннему содержанию фой- 
ла. К сожалению, хоть разработчик и но- 
ситтакую славную русскую фамилию, рус- 
ским духом в интерфейсе не пахнет (рис. 4). 
На первый взгляд, возможности програм- 
мы довольно стандартны: можно задать 
поиск по размеру файла или по периоду, 
на протяжении которого файл был изме- 
нен (указав начальную и конечную даты). 
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Между тем, прогромма выделяется уни- 
кальной возможностью поиска почти на 
любом языке. Доступны аж 34 языка, в 
которые входят немецкий, португальский, 
турецкий. Конечно же, есть и русский. 
Причем, представлен он в двух кодиров- 
ках — КО8-К и стандартной МИпаом- 
1251. Укрейнсько! мови, на жаль, нема. 


`И хотя по количеству кодировок 555сап- 


пег уступает предыдущей программе, он 
может похвастаться огромным словарем, 
который, кстати, можно пополнять. 

На все сто проработан поиск в .р9+- 
файлах. Испытания проводились в суро- 
вых условиях; программа с честью выдер- 
жала тест. Все нойденные файлы и части 
текста полностью соответствовали желоае- 
мому результоту. С файломи М5 ОЁсе 
прогромма тоже справляется отлично. 

После того как все документы найде- 
ны, пользователь может отсортировать 
их по порядку нахождения, по попком, 
где они были найдены, по размеру и по 
дате. Режим просмотра (отчетс} выво- 
дится в отдельном окне (рис. 5). К сожс- 
лению, незарегистрированная версия 
немного урезана: доступен просмотр 
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Рис.5 
только двух первых документов из пред- 
ложенного списка найденных фойлов. 
Также есть фильтр, ограничивающий 
поиск по расширениям файлов. Если по- 
иск удался, и найденные файлы дейст- 
вительно оказались актуальны и необ- 
ходимы вам, вы можете экспортировать 
их список в Вим или 5 При этом со- 
хранятся не только точные назвения фай- 
лов, но и дата, время, язык поиска, кс- 
толог поиска, метод сортировки и мас- 
ка файлов, примененная для поиска. 


мой КОМПЬЮТЕР 


бофие-зароеро 


Те Земеиноний! 4.2 [мИщейка») 


Разработчик: {ЗеАНоипа 

Тесбпообе5 

Где взять: умужлЧеиТНоипд.сот/тги/ 

домпюа/еиг.ехе 

Размер дистрибутива: 3.12 Мб 

ОС: УИпдомз 95/98 /МТ4/2000/ХР 

Вот, собственно, и самый главный пре- 
тендент в номинации «Наилучший домаш- 
ний поисковик». При первом же запуске 
нас приветствует логотип с изображением 
барбоса и запрос на создание первой зо- 
ны поиска (рис. 6}. «Ищейка» отличается от 
предыдущих программ более экономным 
алгоритмом работы: вначале она опреде- 
ляет область, перебирает и индексирует 


Поиска 
Расширенный поиск 
\ Избранные запросы 
А опшы 
О програные 


Искать | Е 


[=] = Хопе 


Менеджер Зон Поиска 


ых 


Новая Добавить Стоп Уязлить Обновмть  Расп 


_ Активная зона поиска |1 2опе к 


Рис.6 


все файлы, а затем создоет бозу на них. 
Да, на это уходит некоторое время — ми- 
нут пять-десять (в зависимости от произво- 
дительности машины и количества инфор- 
мации на диске}, не более. Зато потом, ко- 
гда наступит тот долгожданный момент, ко- 
гда быстро и срочно надо что-то найти, 
программка не заставит вас долго ждать 
результота. Список документов по задан- 
ным ключевым словам будет выведен мо- 
ментально. Но у этого метода существуют 
свои отрицательные моменты. Думаю, вы 
и сами о них догодываетесь — это устарев- 
шие сведения о файлах. Может статься, что 
вы перенесли или удалили ненужную часть 
файлов или текста в документе. Или, что 
более вероятно, появились совершенно но- 
вые документы. Поэтому изредка следует 
обновлять уже существующую Зону — бло- 
го этот процесс занимает куда меньше вре- 
мени, чем создание новой Зоны поиска. 
Кстати, точно по такому же принципу ра- 
ботают все поисковики в сети. Еще совет: 
если вы хотите, чтобы Ищейка автомати- 
чески отслеживала изменения в Зоне по- 
иска, вом необходимо будет добавить ее 
в Автозапуск и установить для каждой Зо- 
ны поиска расписание осмотра. 
Интерфейс окна программы выполнен 
в стиле поисковых интернет-систем. В ко- 
ждом найденном документе отображает- 
ся имя и путь к файлу, дата создания, раз- 
мер и неболыншой отрывок той части тек- 
ста, где было найдено ключевое слово 
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Рис.7 
цию Ргемеми, чтобы сэкономить время и 
не путоться в мотериале (рис. 8). 
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Программа существует в нескольких 
версиях: Ищейка Егеемиаге — бесплатнся, 
доступная для скачивания; Ищейка 
Проф — коммерческая версия програм- 
мы, которая может быть заказана на \мер- 
сайте вместе с необходимым комплектом 
Дополнительных Модулей. Ищейка Проф 
Вешхе — сомоя мощная модификация 
Ищейки, включает в себя все разрабо- 
танные дополнительные модули. Бесплот- 
ный вариант поддерживает только две 
Зоны поиска, по пятьсот документов в ка- 
ждой, и имеет очень ограниченный на- 
бор поддерживаемых типов документов. 

В целом, однако, количество поддер- 
живаемых Ищейкой форматов файлов 
весьма впечатляет (более десяти типов}. 
Сюда входят как обычные .дос, 5, Ни, 
так и широко распространенные „р%, 
архивы, РНР, МНТ и многое другое. 

Возможности настройки программы 
весьма богаты. В опциях вы сможете на- 
строить общие параметры, такие как зс- 
пуск при старте У/Уто\м$, сворачивание 
в трей (рис. 9). При желании можно из- 
менить месторосположение индексиро- 
ванных файлов (по умолчанию — папоч- 
ка 08), просмотреть список модулей, по- 
зволяющих вести поиск в файлах с раз- 
ными расширениями. И конечно, такая 
важнся вещь, как параметры вывода го- 
тового результата — пользователь впроа- 
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ве изменить количество выводимых до- 
кументов на странице, ссылок на стра- 
нице и количество строк в выдержке. Со- 
ветую увеличить это число, так как по- 
нять, о чем идет речь в документе, по 
одной-двум строчкам часто нереально. 

Хотя нам и не предложен выбор ко- 
дировок, как это было в АМеагсй, но 
«Ищейка» с легкостью автомотически (!} 
распознает основные кодировки тек- 
ста — АЗСИ, АМ, Цпсоче. Также пре- 
дусмотрено пополнение языковой базы 
новыми языками. 

Может случиться и ток, что вы так и 
не найдете ничего нужного. В этом слу- 
чае вам не обойтись без расширенного 
поиска, который позволит состовить слож- 
ные запросы, используя несколько поис- 
ковых критериев: дата создания/измене- 
ния документа, имя файла, попка пред- 
полагаемого нахождения документа. 

Ищейка, как и любой инетовский по- 
исковик, может использовать сложные 
запросы с использованием логических 
функций Амр, ов, мот, (). Это эффек- 
тивно при поиске в болыших объемах 
информации. 

И напоследок пара «очевидных» со- 
ветов. 

1. Вы никогда не запутаетесь, если 
будете давать зонам поиска «провиль- 
ные» названия. Например, «Мои доку- 
менты», «Архивы», «Разное». 

2. Если вы все же пристрастились к 
метопоисковику, тогда периодически об- 
новляйте Зоны поиска, а лучше добовь- 
те «Ищейку» в автозапуск для автомо- 
тического отслеживания изменений. 

Ищейка не может изменить, перемес- 
тить или удалить воши документы, фой- 
лы, папки. То есть, беспокоиться при ос- 
мотре (индексации) информации не о 
чем (то для совсем неопытных пользо- 
вателей ©). 
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или словосочетание (рис. 7]. Недолго ду- И а не ЗИМЫ 
мая, мы можем также использовать функ- Рис.9 
Ш 4 
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дна из самых трудных задач для ЗО- 

аниматора — создание жидкости. 

Моделировать текучие вещества 

очень сложно, так как они посто- 
янно меняют свою форму и очень чув- 
ствительны к динамике сцены. Естест- 
венноя форма жидкости в отсутствие 
воздействия внешних сил, исключая си- 
лу тяжести, — сфера. Токая форма яв- 
ляется причиной действия сил поверх- 
ностного натяжения жидкости. В реаль- 
ной жизни жидкость обязательно кон- 
тактирует с объектами окружающей сре- 
ды, она находится под воздействием раз- 
личных сил, поэтому принять естествен- 
ную форму ей никск не удается. 

Для просчета поведения жидкости су- 
ществуют специальные программы, ко- 
торые принимают во внимание физиче- 
ские фокторы, влияющие на ее поведе- 
ние. Такие утилиты обычно очень слож- 
ны и требуют значительных системных 
ресурсов. Одноко ни одна из них не мо- 
жет рассматриваться как универсоль- 
ное решение для всех трехмерных сцен, 
в которых присутствует жидкость. В роз- 
ных ситуациях жидкость ведет себя по- 
розному, поэтому и моделировать ее 
нужно различными методами. Напри- 
мер, в сцене, где вода наливается в стс- 
кан, жидкость симулируется при помо- 
щи сфер-метаболов. Два метабола, рас- 
положенные рядом, образуют поверх- 
ность, подобную слившимся коплям. Од- 
нако такой метод совершенно непри- 
годен для моделирования поверхности 
океона. В этом случае метаболов по- 
нодобилось бы такое количество, что 
процесс просчетс занял бы очень мно- 
го времени. 

Одним из удачных программных ре- 
шений для имитирования жидкости яв- 
ляется плагин Огеатзсаре. С его помо- 
щью можно создавать реалистичные 
ландшафты, в том числе и водные. Не- 
оспоримым достоинством плагина явля- 
ется возможность моделирования не 
только реалистичных водных поверхно- 
стей, но и таких важных факторов ок- 
ружающей среды, кок атмосферные эф- 
фекты, небо, освещение, горы и т.д. 

Читатели МК со стажем, возможно, 
помнят, что мы уже рассказывали о ро- 
боте с этим плагином (см. статью 
«ЗО-максимум», МК, №48 (219). Одна- 
ко с тех пор прошло немало времени, 
Огеатзсаре «повзрослел» до версии 2.1 
и обзавелся новыми возможностями. 
В этой статье мы расскажем вам. о том, 
как создать при помощи этого плагина 
реалистичный морской пейзаж (а поче- 
му бы не помечтать о лете ®?]. Нов 
первую очередь, довойте разберемся с 
освещением и окружающей средой, то 
есть небом. 


‘Создание неба 


Для начала создайте в окне проек- 
ции направленную камеру (Сгеае > 
Сатега$ > Запфаг4 > Тагде!, объектив 
которой будет фиксировать панорому 
пейзажа. При создании этого объекта 
следует установить мишень камеры то- 
ким образом, чтобы оно находилось не- 
сколько выше самой камеры. Это нуж- 
но для того, чтобы камера «смотрела» 
слегка вверх. Теперь выполните комен- 
ду Кепдетпа > Епугоптеп! и в списке 
отмосферных эффектов (свиток Антоз- 
рреге} выберите строчку Огеат$саре. 
После этого мы сможем создавать не- 
бо, облака и имитировать дневное ос- 
вещение. Если выполнить рендеринг на 
этом этапе, вы получите черный экран 
и предупредительную надпись о том, 
что для визуализации атмосферных эф- 
фектов в сцене необходимо наличие ис- 
точника освещения Огеат5саре ип. 
Создадим его. 

Перейдите на командную панель и в 
категории Нам вкладки Сгесе выбери- 
те объект Огеат5саре Зип. Добавьте 
его в сцену токим образом, чтобы Зип 
Тагде! приблизительно совпадал с по- 
ложением комеры. Измените вид в ок- 
не проекции на вид из созданной каме- 
ры. Для этого щелкните правой кнопкой 
мыши в левом верхнем углу окна про- 
екции и выберите в контекстном меню 
команду Ме\5 > Сатега ОТ. Теперь мож- 
но произвести первый рендеринг. Его 
результатом стонет небо с продиентным 
изменением цвета. Окрас неба зависит 
отрасположения на нем источника све- 
та Огеат5саре Фип. Чем ближе он к го- 
ризонту, тем больше рисунок окраши- 
вается в красные цвета. Если источник 
света попал в поле зрение камеры, на 
картинке вы увидите «солнце». Если же 
у вас вместо изоброжения неба полу- 
чается абсолютно черный экрон, это оз- 
начает, что мишень камеры расположе- 
на ниже самой камеры, то есть камера 
как бы «смотрит» вниз. 

Выделите объект Сатега Тагае! и пе- 
рейдите в его свойства (Командная па- 
нель > вкладка Моб Ну). В свитке настро- 
ек Рагате!егз установите фложок но- 
против опции ЗНоми Нойхоп. В окне Сат- 
ега 01 появится горизонтальная линия. 
Эта линия будет совподоть с горизон- 
том, разделяющим небо и землю в по- 
нораме, визуслизированной Огеат- 
Зсаре. По линии горизонта удобно ори- 
ентировать положение камеры в сцене. 

Перейдите в настройки, характери- 
зующие атмосферный эффект Огеат- 
Зсаре (Вепдегпа > Епугоптег} > строч- 
ка Огеат$саре > свиток Анпозрйеге Ра- 
гате!егз). Тут находится ползунок Веа|- 
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15т. С его помощью вы можете не толь- 
ко управлять качеством визуализируе- 
мого изображения, но и изменять физи- 
ку процесса. Ползунок имеет четыре по- 
ложения просчета: На! Еайй, На Еай® + 
Кеддепта, Кеа! Еай В и Веа! Еа"® + Кед- 
депп. Ток, например, если поменять 
положение ползунка с Кеа! ЕанП + Вед- 
Чепто на Нс! Еай, цветовся гамма не- 
ба изменится с кросно-оранжевой на 
сине-белую. Подобные преоброзования 
объясняются тем, что в положении пол- 
зунка Но! Ес плагин просчитывоет 
трехмерную сцену с учетом того, что 
Земля плоская. В этом случае солнеч- 
ные лучи не преломляются, проходя че- 
рез слой отмосферы, как это происхо- 
дит в реальности. От выбранного поло- 
жения ползунка Кесзт зависит время 
рендеринга. В правом крайнем его по- 
ложении (Вес ЕайВ + ВефЧепта} время 
визуализации максимальное, в левом 
(Рес! Есн|) — минимальное. 

Пля того чтобы настройками стмо- 
сферного эффекта было удобно упров- 
лять, в Огеат$соре предусмотрена функ- 
ция предварительного просмотра. Что- 
бы ею воспользоваться, вызовите окно 
Огеат$саре 5Ку Ргеме\м (свиток Сеп- 
ега! Рагатеегз > кнопка Ргемем/). Для 
отображения в этом окне отмосферных 
эффектов должны быть включены опции 
отображения неба и облаков (команда 
Мем$ > Си и Мем$ > Сюуд5 ЗКаре] 
(рис. 1]. Если же тут же установить оп- 


Рис.1 


цию Ащотанс Урдае, то при кождом 
последующем изменении параметров 
атмосферного эффекта Огеогт5саре кар- 
тинка в окне предварительного просмот- 
ра будет изменяться. 

Для того чтобы добиться желаемого 
результата, необходимо корректировать 
параметры создаваемого эффекта. С 
помощью настроек свитко АнтозрНеге 
Рагатетегз вы можете придавать четкие 
или, наоборот, размытые, очертания 
солнечному диску — (парометр С1о\ 
ЗВагр). Обротите также внимание на 
парометр Минре $с, отвечающий за 
яркость вторичного рассеивония. Кро- 
ме этого, в сценах можно использовать 
эффекты Нахе (дымка]} и ВатБо\ (роду- 
га]. Поскольку эффект родуги зависит от 
положения солнца на небе, наблюдать 


ть 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


рамострой 


его сможете лишь тогда, когда источник 
освещения Огеат$саре бип будет рас- 
положен позади камеры (рис. 2). 


Еще одна интересная возможность 
плагина, на которую следует обратить 
внимание, — визуализация понорамы 
созданной сцены. Отрендеренную по- 
нораму можно использовать, например, 
в кочестве карты отражения и т.д. 


Создание моря 


После того, кок вы установите на- 
стройки для имитации в сцене эффекта 
небо, можно переходить к созданию 
водной поверхности. Делается это при 
помощи объекта беабу асе, который 
позволяет имитировать любые водные 
поверхности — озера, реки, моря и т.д. 

Объект Зеаби {асе расположен на 
командной панели, на вкладке Сгесе, 
в котегории Сеотенту, в группе объек- 
тов Огеатзсаре ОЦесв. Для его создо- 
ния перейдите в окно проекции Тор и 
добовьте в сцену объект таким обра- 
зом, чтобы он занимал все видимое про- 
странство в объективе комеры. Если нс- 
жать кнопку Мау АпипаКоп и воспроиз- 
вести анимацию, можно увидеть движе- 
ние на поверхности. Эта анимация ими- 
тирует поведение волн на воде. 

Для визуализации водной поверхно- 
сти должен использоваться тип материо- 
ло Огеат$саре: ЗеаМаена!, поэтому 
его лучше сразу назначить объекту. Для 
этого в окне Маепа! ЕЧНог вызовите ок- 
но Маейа Мар Вго\изег и выберите 
нужный мотериал. После этого перето- 
щите мышкой полученный мотериал из 
ячейки на объект. Теперь перейдите в 
группу настроек материала Кейес!/ Ве- 
Касри установите флажки напротив стро- 
чек ВеЙес! ОЦесв и Вегас! ОЦеа5. Тем 
самым вы сделаете мотериал отражаю- 
щим и преломляющим свет. Также сле- 
дует включить опцию зе 0$ $Ку в груп- 
пе настроек 5Ку Союг. В результате это- 
го в воде будет отражаться небо, соз- 
данное нами в сцене ронее. 

Если сделать первый кодр рендерин- 
га, можно увидеть, что полученному изо- 
бражению еще лолеко от реалистично- 
сти. Степень детализации водной по- 
верхности очень низкая. Ее можно уве- 
личить, изменив количество сегментов 
по длине и ширине (МИ Зедтепв и 
Еепом Зедтепв) в настройкох объекта 
Зеаби асе. По умолчанию, число сег- 
ментов по длине и ширине равняется 
тридцати двум. Это число можно поме- 
нять на более высокое, скажем, на 256. 
Отрендеренная с такими парометрами 
картинка будет существенно отличать- 
ся от предыдущей. При большом коли- 
честве сегментов объекта в окне про- 
екции будет рендериться большое ко- 
личество полигонов. Чтобы уменьшить 


оппаротную нагрузку на видеокарту, 
можно изменить параметр Ур+. Ведга- 
даноп (Мемром Редгафаноп). При вы- 
соких значениях этого параметра в ок- 
не проекции рендерится меньшее коли- 
чество полигонов, что сокращоет ис- 
пользование системных ресурсов. Кро- 
ме того, без использования болыших 
значений этого параметра проиграть 
анимацию в сложных сценах со значи- 
тельным количеством полигонов будет 
невозможно. 

На отрендеренной картинке можно 
наблюдать практически спокойную вод- 
ную поверхность. Для того чтобы при- 
дать ей некоторое волнение, выделите 
объект Зеаби асе в сцене, перейдите 
на вкладку МодЁНу командной панели и 
в настройках объекта в свитке У/ауез 
увеличьте параметр У/т@ Зреед (ско- 
рость ветро] до двадцати двух, а вели- 
чину Спа Реюй — до восьми. Волны, 
сымитированные плагином Огеоглбсаре, 
имеют повторяющуюся структуру, по- 
этому при моделировании больших вод- 
ных поверхностей, возможно, она бу- 
дет заметна. Параметр Спа Беюсй по- 
зволяет придать уникальную форму мо- 
рю или океану. Чем болыше площадь 
моделируемого водоема, тем выше долж- 
но быть значение этого пораметра. Од- 
нако следует помнить, что большее зна- 
чение Сид Беюй может отрицательно 
сказаться на производительности 345 
гппах. Увеличить амплитуду волн можно 
также, повысив значение настройки 
Неа! Зса[е. 

На просчитанном изображении вол- 
ны выглядят слишком сглаженными, что 
делает картинку нереолистичной. Вод- 
ная поверхность кажется глодкой, как 
пластмасса. Для придания ей рельеф- 
ности нужно использовать текстурную 
карту рельефа (Витр Мар). В качестве 


этой карты удобно назначать процедур-. 


ную корту Огеат$саре: ЗеаВитр, спе- 
циально созданную для этих целей. По- 
сле ее применения изображение станет 
заметно реблистичнее (рис. 3). 


Поскольку все объекты трехмерной 
сцены представляют собой виртуаль- 
ные декорации, уделять внимоние сле- 
дует только тому, что попадает в кадр. 
Этого правила придерживаются все 
опытные ЗО-аниматоры. «Лишние» по- 
лигоны, которые не попадают в кадр, 
имеет смысл удалять из сцены вообще 
(кроме тех случаев, когда объекты, не 
попавшие в кадр, отражаются другими 
объектами или бросают на них тень. 
Под каким бы углом не располагалась 
камера по отношению к объекту 5ес- 
ЗиЧасе, всегда найдется участок по- 
верхности, который выходит за преде- 
лы визуолизируемого изображения. В 
этом случае целесообразно использо- 


воть тип поверхности, который нозы- 
вается АдарНнуе МезН. В отличие от 
стандартного типа водной поверхно- 
сти Зитре МезИ, рассмотренного вы- 
ше, АдарНуе МезВ позволяет исполь- 
зовать в сцене поверхность, форма ко- 
торой определяется полигонами, по- 
павшими в кадр. Кроме этого, с помо- 
щью Адарнуе МезИ можно решить еще 
одну проблему, связанную с визуали- 
зацией, — совмещение водной поверх- 
ности и линии горизонта. 

Для использования АдарНуе Мез® 
необходимо изменить тип поверхности 
в настройках объекта Зеаби асе (сви- 
ток Рагате!ег$ > список Туре} и указать 
комеру в сцене. Теперь если попробо- 
воть передвинуть камеру, в окне про- 
екции Тор вы увидите, что форма $еа- 
Зи асе будет изменяться таким обро- 
зом, чтобы все время находиться в по- 
ле зрения камеры в соответствии с ее 
положением (рис. 4). Токим образом, 
рендеринг сцены будет происходить без 
учета полигонов, которые не попадо- 
ют в кадр. 


‚ Рис.4 

Объект Зеаби{асе должен быть со- 
вмещен с линией горизонта, в против- 
ном случае, между небом и морем поя- 
вится черная полоса. Уменьшить ее мож- 
но, увеличив в 10—15 раз расстояние, 
на которае поверхность простирается 
от камеры (порометр Ёепа!). В резуль- 
тате водная поверхность будет плавно 
совмещена с линией горизонта. Если со- 
вместить водную поверхность с линией 
горизонтс не удается, измените высоту 
расположения линии горизонта. Для это- 
го в настройках отмосферного эффек- 
та Огеат$саре, в свитке Сепега! Рага- 
теюегз, установите отрицательное зно- 
чение порометра Сгоупа [еуе|, напри- 
мер -250. 

Все! Нош морской пейзаж готов 
{рис. 5] — хоть вешой на рабочий стол и 


Рис.5 


смотри до тех пор, пока не предстовит- 
ся возможность увидеть настоящее море. 
До лета осталось не ток долго ждать ©. 


Самосирой 


Шрареалка сисасмина 


Сергей БУРАЧЕК (ВОВ) 
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Все в жизни когда-то случается впервые. И вот, сбив ноги в поисках работы, вы наконец обзваниваете 
всех друзей, гордо сообщая, что отныне вы — СИСТЕМНЫЙ АДМИНИСТРАТОР! Но вот наступает 
первый рабочий день, первые проблемы, первый нагоняй от шефа ©. Ничего! Ни крутыми программистами, 
ни всезнающими админами не рождаются. Каждый из них в свое время ночами дописывал свою 
первую «серьезную» программу или настраивал свою первую сеть. 


мне в свое время очень не доставоло, предлагаю рассмот- 

реть решения некоторых типичных задач. Например, типич- 

ная ситуация: в организации есть локальная сеть на 3—20 ком- 
пьютерав, которую нужно подключить к Интернету. Также необхо- 
дима выставить на обозрение общественности сайт компании в до- 
мене второго-третьего уровня, нопример Нир://мли\. организация. сотииа, 
и обеспечить вазможность работы с электронной почтой, одреса 
которой будут иметь вид пользователь @организация.сотиа. Процедуру 
регистрации доменного имени рассматривать не будем, так кок ре- 
гистрацию даменов в городской зане (например, сума в Черновцох, 
тра в Зопорожье и т.д.) осуществляет конкретная организация в 
вошем городе. Будем считоть, что эта стодия успешно пройдена, и 
приступим непосредственно к настройке сервера. 

Первый вопрос — кокую будем стовить ОС Давайте мыслить трез- 
во. У/ифомз 2000/2003 Зегуеге Покожите начальнику какой-нибудь 
отечественный каталог ПО, ткните пальцем в цену любой из этих сис- 
тем и посмотрите на его реакцию. А ставить пиратскую версию на сер- 
вер по меньшей мере опасно, так как это элементарно фиксируется 
вашим или вышестоящими провайдерами, а на фоне сктивной деятель- 
ности представительства Мгозой в Укроине это не сулит ничего хо- 
рошего. К тому же, еспи вспомнить © системных требованиях сервер- 
ной Винды с запущенным \меБ-сервером, прокси, почтовиком, да еще 
антивирусом каким-нибудь, то для нормальной роботы потребуется кон- 
фигурация типо РА 1.5 [ц/512 Мб ОЗУ и 20-Г6 винт. Не жалкое 

Другой вариант — РееВ$Р. Пля него и машина не в пример 
скромнее потребуется, и стабильность налицо, и простота устрой- 
ство... Но за эти качества приходится распло- 
чиваться отсутствием элементарных удобств в 
работе и большим количеством возни при но- 
стройке. Так что лично мой выбор — Ипих. С 
ега установкой сегодня может справиться лю- 
бой более-менее подготовленный пользова- 
тель, да и большинство приложений, в асобен- 
насти серверов, идущих в комплекте, предво- 
рительно настроено и требует минимального 
вмешательства. Разумно настроенная в коче- 
стве сервера ОС спокойно булет работать на 
Р!-300/64 Мб ОЗУ/2 Гб. Добавьте сюда не- 
обязательное наличие (доже желотельное от- 
сутствие ©} монитора, клавистуры и мыши (Это 
не относится к процессу установки системы, 
разумеется). Преимущества, думаю, очевидны. 
Мой выбор — Ке На+ 7.3. Более новые вер- 
сии, 8 и 9, у меня лично вызывают антипатию 
ариентированностью больше на иксы, чем на 
консоль (см. статью Сергея А. ЯРЕМЧУКА «Но- 
стройка Х\АИпаоми», МК, №26-27 (249—250]. 
Сразу предупреждаю, работать будем в кон- 
соли, и то удоленно, в крайнем случае через 
меБ-интерфейс. Можно, конечно, поставить 
тот же ЛМапсгаке с Х-М\т ом и с помощью его 
Центра Управления настроить все мышкой за 
пять минут, но иксы на сервере крайне неже- 
лательны с точки зрения стабильности и безо- 
пасности, да и несерьезно это как-то... Хотя, 
что касается дистрибутивов, то в принципе, ес- 
ли только вы не собираетесь создать супер- 


р порядке помощи начинающим администратором, которой 
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защищенную сеть с заоблочным уровнем защиты и маниакальным 
контролем каждого действия, можно использовать любой подходя- 
щий дистрибутив гора этак с 2001. Конечно, я не имею в виду ч5ег- 
ориентированные дистрибутивы типа АН Ипих Ллипюг. А рассматри- 
вать будем Кед На! по причине его наибольшей распространенно- 
сти, стабильности и, так сказать, классичности. Хочу сразу преду- 
предить: я не разделяю убеждений в том, что единственной настро- 


ечной утилитой в Ипёесистемах является текстовый редактор. Если 


вы знаете систему на таком уровне, что с помощью одного м за 
пятнадцать минут ставите сервер, лучше переверните страницу — 
эта статья именно для начинающих сисадминов. Если уж дистрибу- 
тив предоставляет множество удобных настроечных скриптов и ути- 
лит — значит, хотя бы поначалу, ими стоит пользоваться! А. потом, 
по мере накопления опыта, человек сом решит, как ему удобнее 
администрировать систему. В то же время я не буду остановливоть- 
ся на подробностях установки программ из исходников, компили- 
рования ядра и тд, Администратор, пусть даже начинающий, дол- 
жен свободно разбираться в таких вещох. 

Игск, установка. Здесь нужно учесть несколько особенностей, свя- 
занных со спецификой использования сервера. Например, при разбив- 
ке жесткого лиска (само собой разумеется, что Шпих будет единствен- 
ной ОС на панном компьютере можно и нужно создать отдельный раз- 
дел с точкой монтирования /маг, где по умолчанию хранятся логи, ууеБ- 
страницы, ЕТР-архив и почтовые очереди. Размер раздела определите 
в зависимости от предполагаемого режима работы, но лучше — не ме- 
нее 1 Гб. Токже на отдельном разделе разместим каталог /воте (не ме- 
нее 500 Мб), Под корневой раздел остовим где-то 1.5-2 Гб, больше не 
нужно — ведь установленных программ будет не 
так уж много. Из предлагаемых категорий поке- 
тов выбираем: 

У ЗоЙ\аге Оеуеюртеп! — компиляторы и 
их библиотеки, пригодятся нам при пересбор- 
ке ядра и установке программ и обновлений; 

У Кете! Ремеюртег! — исходники ядра. До- 
же если вы пока не собираетесь трогать стан- 
дартное ядро — пуской ждут своего времени ©; 

У УШез — консольные утилиты на все 
случаи жизни; 

У Мекгмо Мападе \У/ойюНоп — сер- 
веры Теле! и 55Н — без них удаленного од- 
министрирования не получится; 


У Ко\ег/НгемиаЙ — мы же хотим в Ин- 
тернете 

У У№Ь Зегуег — если планируется сайт 
организации; 


У Апопутоцз ЕТР Зегуег — не помешо- 
ет для централизованной свалки файлов ©. 

Не забудьте отметить индивидуальный вы- 
бор пакетов, с помощью которого убедим- 
ся, все ли нужное на своем месте. В частно- 
сти, не забудьте про МС, Нокз, У/дег, Ипих- 
сопр (здорово облегчает жизнь, свежие вер- 
сии — на Мр:/ Ими. зоМсогр.ас.са/ бпихсойй, Мие- 
Байхег и УМеБтит (если есть; в случае чего — 
скачивоем: Ннр:/ Ими .тгипрх пе! хиеБойхег и Вир:// 
ми жеБтт.сот, соответственно). Да, чуть не 
забыл одну деталь: не выбирайте кирилличе- 
скую локаль! Лучше пусть остается по умол- 


бамосттрой 


чанию английской, а то из-за несоответствия кодировок набере- 
тесь проблем с администрированием из-под М/по\у. 

Будьте очень внимательны при настройке сети. Давайте сра- 
зу договоримся, что будем использовать диопазон адресов 

192.168.0.х — естественно, никакого динамического определе- 
ния (ОНСР}. Серверу присвоим адрес 192. 168.0. 1, машинам-кли- 
ентом — от 192. 168.0. 100 и дальше. Запускаем утилиту зешр (для 
Вед На! рис. 1} или ЧгаКхсоп} (пля Мапагоке}, выбираем пункт, 
отвечающий за настройку сети, и заполняем соответствующие 
поля (должен отметить, что в Мопагаке настройка даже в кон- 
соли осуществляется легче и быстрее). Если есть Ипихсойф, ис- 
пользуем его (рис. 2). Или вручную: 

[гооб@зегуег /1$ /5Ъ1п/1ЕсопЕ19 еЕЪО 192.168.0.1 
пебмазк 255.255.255.0 ор 

Имейте в виду, что это относится к сетевому интерфейсу, ко- 
торый соединяет наш сервер с внутренней локальной сетью. Ес- 
ли есть другая сетевая карта (еЪ1}, используемая для соедине- 
ния с провайдером, то присвоиваем ей адрес, назначенный са- 
мим провайдером. В конце, чтобы проверить правильность но- 
стройки интерфейсов, даем команду 1Есоп# 19 -а: 
[тгооб@вегуег /1# /вЪ1п/1ЕсопЕ19 -а 
еЕНО тТаиК епсар: ЕЕНегпее НИайЯг 00:50:56:40:00:71 

1пеЕ аЯбг:192.168.0.1 Всаве:192.168.0.255 МавКк:255. 
255.255.0 

ОР ВВОАОСАЗТ ВОММТМС МОБТТСАЗТ МТО:1500 Меет1с:1 

ВХ расКеев:1437 еггогв:0 агоррей:0 оуеггипв:0 Егаме: 0 

тх раскегв : 1427 еггогв:0 агоррей:0 оуеггапв:0 сахг1ег:0 

с01.1.1в1опв:0 Ехацеце1еп:100 

ВХ Бубкев:279359 (272.8 КЬ) ТХ Бубев: 931563 (909.7 К) 

Тлееггоре : 11 Ваве аддтевв:0х1080 

10 ПК епсар: Госа1. Ггоорфаск 

Зпеё аддтг:127.0.0.1 Мазк:255.0.0.0 

ПР БООРВАСК ВОММТМС МТО: 16436 Меёг1с:1 

ВХ раскеев: 890 еггогв:0 агоррей: 0 оуеггипв:0 Егате:0 

7х раскесв : 890 еггогв : 0 дгоррей : 0 оуеггипв : 0 саст1ег:0 

со1.11в1опв:0 ехалеце1еп:0 

ВХ руЕев:712170 (695.4 КЬ) ТХ Бубев:712170 (695.4 къ} 

Но имейте в виду, что пока наш сервер не служит шлюзом — 
то есть, выходить в Сеть мы можем непосредственно с этой моа- 
шины, но не с клиентов локальной сети. Последнее мы органи- 
зуем чуть позже. 

Если же соединение с Интернетом осуществляется при по- 
мощи модема (например, «классическоя» выделенная линия или 
популярный в последнее время хО5]), то настраивать нужно ррр- 
интерфейс (понятно, что для этого пакет ррр должен быть уста- 
новленным). Например, в МпихсойЁ совЕ19/меесиогК1ипа/С11епе 
Тавкв/рРР. Если список интерфейсов пуст, жмем Ад и вписы- 
ваем необходимые параметры, затем выбираем появившийся 


- РОрО и получаем доступ к палному меню конфигурации устрой- 


ства (рис. 3}. При необходимости корректируем параметры, не 
забываем отметить пункты АсНуще тегасе а! Бос! те, Кефат 
ВоК мреп соппесНоп гайз и Зе! деи! гоще, и с помощью пунк- 
та Соппес! или команды /вЪ4п/1Еор ррро проверяем соедине- 
ние. Все произведенные настройки хранятся в файле /ек/зузсопйа/ 
пемогКк-зсир/Ю-ррро, так что при желании можете сделать все 
вручную. 

Итак, соединение с внешним миром установлено. Теперь отклю- 
чайте все ненужные сервисы, не забудьте оставить 1епег или $58 (по- 
следний лучше, поскольку шифрует данные при перелоче, зато кли- 
ент для первого имеется на любой У/пЧом-машине). Вообще, возь- 
мите себе за правило оставлять для овтозопуска только ДЕЙСТВИ- 
ТЕЛЬНО необходимые сервисы! Для гарантии перегружаем сервер, 
внимательно следим за сообщениями на предмет ошибок и \мат- 
та’ ов, отключаем монитор, клавиатуру и мышь и прячем системный 
блок куда-нибудь в молозаметное место. Теперь работать будем в 
основном при помощи епе/ 55 и Умебтит, но об этом немного 
позже. А пока — $ в руки, и качать недостающий софт, так как 
в следующий раз нам потребуются АрасРе (/Нр-сервер — думаю, 
в рекламе не нуждается], Зепётай для работы с почтой, Зам& для 
организации кэширующего прокси-сервера, У\еБтит для одминист- 
рировоания через меб-интерфейс, УММеБайхег для получения стоти- 
стики посещений нашей умеБ-страницы и, наконец, ЗАКС, если нуж- 
но знать объем трафика и статистику посещений для кождого ком- 
пьютера сети. 

{Продолжение следует) 


МУЛ1СЕКУНД 


Наспльки короткий час реагування - 
це новий еталон швидкоси. Адже, чим 
меньша ця величина тим краще 
сприймаеться динамичне зображення 
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Живая мери 


Хроник антивирусных войн 


Сергей А. ЯРЕМЧУК 
дгттдег@иа п 


Сообщения об обнаружении очередного вируса поступают практически каждый день. По данным 
различных источников, в прошлом году коммерческие организации понесли ущерб от вирусов на 
сумму примерно $55 млрд. долларов, что в два раза больше, чем в 2002 году, и в четыре раза 
больше по сравнению с 2ОО1 годом. Уже сейчас приблизительно на сто писем одно попадается 
зараженное. Редкий пользователь не устанавливает на свой компьютер антивирус и хотя бы раз в 
неделю не обновляет антивирусные базы, но все равно это не помогает, и вирусы благополучно 
проникают на наш компьютер. На большинстве компьютеров постсоветского пространства стоит что- 
то из стандартного набора КазрегзКу, ОгМ/еБ, УМА. В прошлом году я задался вопросом: если от 
антивирусов так мало толку, стоит ли за них платить, может, антивирусы у нас не те? А может, вообще 
необходим принципиально другой подход? Свои мысли по этому поводу, подкрепленные обзором 
доступных антивирусов, я и предлагаю вашему вниманию. 


как роз искал антивирус под сервер. А так кок все ПО, ус- 
тановленное на нем, было обсолютно бесплатным, то не хо- 
телась плотить и за антивирус — поэтому основной упор 
был сделон на Ипих-вариант, который, кстати, может приго- 
диться и закоренелому пользовотелю М/Ипбо\5. Зачем Просто 
бывают ситуации, когда спасти данные можно, лишь зопрузившись 
в другой системе и просканировов затем жесткий диск на нали- 
чие вирусов. А если что-то попадется интересное в ММпаом-рес- 
лизации, то и о нем, конечно, будет замолвлено словечко. 


Вспомним, как все начиналось 


Мне, признаться, всегда нравились вирусы и люди, их ноапи- 
совшие. Нет, не тем, что они сделали (в этом ничего хорошего и 
не может быть, в тем, кок они эта реолизовали. Написоть вирус 
может сейчас любой, было бы желоние, блого есть специольные 
канструкторы, практически не требующие от пользователя нали- 
чия знаний, в том числе и языка программирования. Но вот дол- 
го такой вирус не протянет (хотя бывают и исключения}. Мало то- 
го, что конструкторы все известны работникам антивирусных ком- 
паний, а код, выработанный ими, наверняка проанолизировон и 
добавлен в базы. Вирус дояжен уметь выживать. Иноче он не дос- 
тигнет главной цели — заражения максимального количества ком- 
пьютеров. Поговаривают, что первые вирусы были написаны про- 
громмистами Вей АТ&Т [оБогаюпез. Игра у них была такая — 
Метогу У/аг называлось. Операционнся система не обеспечи- 
вала тогра защиты областей помяти выполняющихся программ, 
поэтому одновременно запускалось несколько программ, зада- 
ча которых — найти все остальные и уничтожить их, выжив. Что- 
бы выиграть, некоторые из них прятались в областях памяти, ис- 
следуя алгоритм работы соперника, другие же вели бомбарлу- 
ровку нулями областей памяти, третьи размножолись, пытаясь за- 
тереть другие программы. Доже чемпионаты проводились — кто 
кого. Некоторые решения появлялись затем в журналах. 

Потом пришел М5 РО$, в котором было все, что нужно для 
выживания вирусов: никской защиты памяти, никакого ограниче- 
ния доступа к файлом, исполняемые соп-файлы имели удобный 
и понятный формат (пока наступила эра экзешников, умельцы 
уже научились прятоть вирус куда угодно}, использование рези- 
дентных ТЗК-программ, располагающихся в памяти и т.п., а еще 
и пользователи, которые обменивались дискетами (а где еще то- 
гда можно была нужную программу найти] и которых не инте- 
ресоволо происхождение записанного ПО. Вдобовок, не было 
никакого контроля за БооЕсектором, что позволяло занести в 
него весь необходимый код, а сам сектор попчас выкидывался 
куда-то на диск. Потихоньку, либо сканируя диск в поисках ис- 
полняемых файлов, что выдавало присутствие вируса по чрез- 
мерной активности, либо находясь в оперативке и отслеживая 
обращения к таким файлом, вирус старался заразить максимоль- 
ное количество файлов, отдавая предпочтение в первую очередь 
дискетам. Почему дискетам? А все потому, что вирусу недо вы- 
жить. Именно поэтому, попав на компьютер, вирус не сразу но- 


чинал разрушительную деятельность (зачем себя выдавать}, а ус- 
танавливал счетчик успешно зораженных фойлов. И только то- 
гда, когда на счетчике устанавливалось нужное значение, вирус 
начинал действовать. Были такие, что просили еще памяти (пи- 
рожок и т.п.) и пока пользователь не вводил нужное слово (ино- 
гда его нужно было еще и угодать}, экран блокировался. Чаще, 
впрочем, случались шутки, просто мешающие в работе. Мне по- 
пался однажды вирус, который при обнулении счетчика блоки- 
ровал компьютер с 18.00 до 09.00, мотивируя это тем, что нуж- 
но работать в рабочее время. Из курьезов: в одной из историй, 
вычитанных мной в Интернете, рассказывалось, как вирус на эк- 
ран вывел сообщение: «Нажмите одновременно 1+А+М+ 
Е+К+Е1 +А!». Оператор нажал. Тогда выскочило предупрежде- 
ние о том, что таблица разделов стерта с диска и загружена в 
оперативную память, и если оператор отпустит хотя бы одну 
кнопку, то с данными может проститься, а если просилит ток 
1 час, то все будет ОК. Через час оказалось, что это шутка. 
Распространение персональных компьютеров (все же мы долж- 
ны благодарить за это Мюгозой) привело к появлению случайных 
людей, которых интересовал не сом процесс, а его результат. Из- 
менились у них и шутки: начали форматироваться диски, стироть- 
ся или кодироваться важная информация; даже были и такие, что 
выстроиволи лучи монитора в одну точку, прожигая его (а нодеж- 
ность всего оборудования тогда оставляла желать лучшего] или 


ломали жесткие диски, гоняя считывающую головку. В процессе: 


размножения вирусов возникла праблема, как не зарсзить фойл 
дважды. Поначалу использовали метку времени создания фойлов, 
которой отводились значения от 0 до 63. Скажите, у кого на чо- 
сах больше 59 минут (военные не в счет} Вот и использовали ос- 
тавшиеся значения для пометки зороженных файлов. Но «индуст- 
рия» вирусов вынудила быстро отказаться от этой методики, тк. 
заразить файл мог только первый из попавших на компьютер, 
другие же, прочитав значение, думали, что файл уже заражен. 
Для распознавония «своих» зараженных фойлов стали вводить оп- 
ределенные комбинации, которые пытался найти перед зараже- 
нием вирус. Применялись и другие методы — и все для того, что- 
бы скрыть свое пребывание от появившихся антивирусов. 
Первым антивирусам было легко. Сказывалась относительно 
малая скорость распространения файловых вирусов (с Интерне- 
том был тогда напряй, да и антивирусы писали сами создатели 
вирусов (за некоторую сумму, конечно). Очень хорошо было. 
Созлал вирус, затем мужественно его же и поборол, и сразу вы- 
рос в глазах ничего не понимающего начальства. К тому же, кро- 
ме поиска по известным сигнатурам, антивирусы сканировали 
память в поисках притаившихся приложений, а также контроли- 
ровали прерывания (205-271, да еще и 13Н]: если при обраще- 
нии к одному из них вдруг всплывала неизвестная программа, то 
она сразу же ставилась под подозрение. Впрочем, и здесь но- 
шелся выход: появились вирусы, которые кодировали себя (неко- 
торые причем каждый раз по-разному — полиморфные вирусы), 
из-за чего найти их становилось труднее. Также заносили рези- 
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дентные вирусы в буфер 2О5, который помечался кок занятый, 
и тд. Игра Метогу У/аг продолжалась. 

Тесные рамки ОО5 все больше затягивались вокруг вирусов, 
и казалось, скоро наступит долгожданнся победа. Но случилось 
непоправимое — миру была представлена совершенно новая 
ОС отМетозой, которую разработчики называли С/са9д0, а поль- 
зовотели узнали кок УИпаомз 95. Помимо явных удобств вроде 
многозадачности, позволявшей выполняться нескольким прило- 
жениям одновременно, или дружелюбного графического интер- 
фейсо пользовотеля, приведшего к тому, что последний не обя- 
зан был разбироться в работе компьютера, появилась нормаль- 
ная поддержка роботы с сетью (наконец-то БГ понял, что буду- 
щее за Сетью). Все хорошо, но была и МУипаом МТ, у которой 
убрана защита (плюс некоторые переделки кода], появилось боль- 
шое количество АР|, которые стало труднее контролировать, 
пользователь получил, в угоду удобству, ничем не ограниченные 
права в системе, также возникла куча других факторов, которые 
разработчики, спеша выпустить новый продукт, не успевали учи- 
тывать. Вирусописатели опять получили непочатый край работы 
(ст себя признаюсь, что вирусы под МИпбоуиз мне стали неинте- 
ресны — слишком уж все просто). 

А чта же Упр В этой системе все было немного по-другому. 
Нет, были, конечно, и файловые вирусы, но у Уп было то, чем 
не могла похвастаться 0О$ — сеть. Именно сетевыми вирусами 
прославилась Их в этот период развития компьютерных систем. 
Имя этим вирусом — червь. Главный принцип любога вируса — 
выжить любой ценой — здесь оставался в силе. Только зораже- 
ние осуществлялось не копированием на дискеты, а через сеть, 
которая тогда держалась исключительно на Цпёх. Довольно под- 
робное описание первых червей можно найти в документе Тйе /п- 
1ете! У/опт Ргодтат: ап Апауз5 по адресу ННр://мч.сепаз.ригдуе. 
еду/потез/ ра. До некоторых пор их как-то не воспринимали слиш- 
ком серьезно, большей частью исследователям был интересен 
сам механизм размножения. Заговорили о червях только после 
2 ноября 1988 гола, когда студент Корнельского университета 
Роберт Моррис (Кобей Мотб} запустил своего червя, вошедше- 
го в историю под именем его создателя. Описание его работы 
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можно сейчас найти на многих сайтах, например на Н1р:/ /вееБзч. 
зМБ.го/сонЫп/ зномИтКз.р1. Вкратце остановимся на механизмах раз- 
множения этого вируса, каторые актуальны и на сегодняшний день. 

Попав на компьютер, он пытался разослать себя по сети, ис- 
пользуя для получения информации конфигурационные файлы и 
системные утилиты вроде пе А попадал на компьютер, исполь- 
зуя дыру в зеподтой, в котором разработчики оставили отлодоч- 
ный режим, пазволявший запускать код, а также переполнение бу- 
фера в поела и основную уязвимость в гзй (етойе зйей) — удо- 
ленной оболочке, позволяющей удаленно запускать залочи и ис- 
пользующей доверенные узлы, т.е. узлы, требующие сутентифико- 
ции для работы. Зопустившись, червь старался спрятаться, стирая 
исполняемый файл, шифруя тело, и убирол информацию о себе в 
тоблице процессов. Если заразить компьютер не получалось, червь 
полностью удалял себя, и компьютер помечался как незарожое- 
мый. А вот чтобы получить доступ к учетным записям пользовате- 
лей, осуществлялся подбор паролей, ведь файл /ек/раззма был то- 
гла доступен для чтения всем. При этом в качестве пароля выби- 
рался пустой пароль, логин пользователя, двойной логин пользо- 
вателя, логин пользователя наоборат, имя и фамилия (ти поля есть 
в фойле] пользователя в нижнем регистре, если же такие варион- 
ты не проходили, то из составленного Моррисом словаря, содер- 
жащего наиболее употребительные слова, наугад выбирались де- 
сять. Таким образом удалось заразить около 6 тысяч машин. 

То, что произошло, повергло всех в шок. Нет, вирусы и ро- 
нее гуляли по сети, но заразить каждый десятый компьютер до 
сих пор не удавалось никому. Были срочно пересмотрены тре- 
бования к безопасности систем, созданы институты вроде СЕКТ 
(Сотрыег Етегдепсу Кезропсе Теат), занимавшиеся безопос- 
ностью компьютеров. Эх, случись это все хотя бы лет так на пять- 
шесть раньше, когда еще зарождолись протоколы, мы бы, ноа- 
верное, имели сейчас немного другой Интерней Но было уже 
поздно, теперь оставалось только исправлять. Шума было столь- 
ко, что журналы вроде 2600 или РргасК, прежде рассказывов- 
шие о том, как позвонить по междугородке за счет соседа, вмиг 
переключились на компьютерную тему. 

(Продолжение следует] 


Нарисуем... 


Ваггпаеу 
уеза$@иа.йт 


Ме-стройка 


Почему «нарисуем»? И как можно нарисовать время? Можно, и очень просто, если знать, где рисовать. 
В какой программе можно нарисовать время, а затем запустить его с помощью простенького скрипта? 


Естественно, в Масготеца На$№! 


делать часики во НазН’е проще простого, для этого дос- 
таточно создать три текстовых поля (тип Дупопк Техй, 
одно для часов, другое для минут и третье для секунд. 
В поле Уапае$ для каждого поля впишите Роиг, тише 

и 5есопа. А теперь в окне Асвоп5 для фреймо с полями впи- 

шите следующий код: 

СТоскК = пеи расе(); 

Воиг = стосКк.дееНойпгз (); 

штписе = сТтосКк.дееМ1тисез(); 

зесопа = слоск.дее5есопаз (}; 

В первой строчке мы создаем новый объект Раю, с помо- 
щью которого мы сможем получить время, прошедшее с 1 ян- 
варя 1970 — даты создания Ипкх, начало Компьютерной Эпохи. 

Во второй строчке присваиваем переменной Воиг значе- 
ние чосов, используя метод деЕночгв (), который возвраща- 
ет значение часов от 0 до 23. 

Методы дееМ1писез () и аесбесопаз () возврощают, со- 
ответственно, минуты и секунды (от 0 до 59). 

Вставляем еще один фрейм (шзем > РЕгате} и ножимаем 
С-+Етег. 

Часы готовы! Вот только толку от таких чосиков мало — 
ну, поменяем цвет шрифта, размер, нарисуем фон. И все. 
Но нам ведь нужны красивые графические часы, так чтоб дух 
захватило... Без проблем! 

Принцип действия наших будущих часиков можно описать 
следующим образом. 

1. Получаем значение часов. 

2. Первую цифру полученного числа зописываем в одну 
переменную, вторую — в другую. 

3. Отображаем на сцене символы, соответствующие зна- 
чениям переменных. 

4. При получении нового значения часов убираем преды- 
дущие символы со сцены и помещаем новые. 

5. То же самое повторяем для минут и секунд. 

6. Каждую цифру (0, 1,2... 9] рисуем в отдельном символе, 
соответственно называя каждый символ 0, 1, 2... 9, и помещо- 
ем все символы на сцену. Теперь делаем шесть копий каждо- 
го символа (зажав СЁ, перетаскиваем символ немного в сто- 
рону) для‘всех цифр от 0 до 9. Надписи над мувиками означо- 
ют их значения пзапсе пате (см. ниже), их 


А теперь переходим непосредственно к написанию скрипта. 

Вначале пишем код для часов (в первом фрейме}: 
с1ТосК = пеи Рафе(); 

Воиг1 = с1тоск.дееНоиге (); 

Воцт2 = Вопг1; /* нам понадобятся две переменные, в 
которых хранятся значения часов */ 

ЗЕ (СсТоск.дчееНоцгз (}>9) { /хесли больше 9 часов*/ 
Воиг1 = МаёВь. Е1оог (Воиг1/10}; 

Воцг2 = Воиг2- (Воиг1+”0”); 

В пятой строчке путем нехитрых математических действий 
мы записываем в переменную воит1 первую цифру из полу- 
ченного значения часов, а в переменную ноцг2 — вторую 
цифру. Чтобы было проще понять, объясню на конкретном 
примере. Например, мы получили значение часов 14, это зна- 
чение хранится в переменных воиг1 и Бочг2 (вторая и третья 
строчки). Напомню, что функция МаЕН.Е1оог () не округляет, 
а возврощает ближайшее меньшее или равное целое число. 
Поэтому в пятой строчке, поделив 14 на 10 и откинув дроб- 
ную часть, получаем 1, то есть первую цифру числа 14. В шес- 
той строчке с помощью другой формулы мы получоем и запи- 
сываем вторую цифру числа 14. К переменной воиг1. мы при- 
писываем 0, получаем 10, и от Вочг2 (равного 14} отнимаем 
полученные 10, получаем 4 — вторую цифру числа 14. Може- 


ле проверить, это будет робототь для всех двухзначных чисел; 


что поделать — математика, она и во НазИ’е мотематика ©. 
Пишем дальше: 
ТЕ (Топт2 == 0) { 
зеЕргорег®у (_гооё.В92, _х, 900); 
} 

Рассматриваем единичный случай, когда вторая цифра ча- 
сов равна 0, то есть когда возвращается 10 или 20 часов. 
С помощью команды зеЕргорег®у (”_путь_к_мувику”, 
свойство, зиачение/переменная) убираем мувик [92 (сим- 
вол 9, вторая цифра часов} за предел сцены. Далее я объ- 
ясню, зачем это. 
зеёрРгорегеу (”_гооё.В”+ (Воиг1-1)+”1”, _х, 900); 
зеёрРгорегеу (”_гоо®.В”+Воиг1+”1", _х, 49.1); 
зеЕРгорегеу (”_гоо®ф.В”+Воиг1+" 1", у, 67.1); 

А вот теперь понятно, зачем я давал такие названия му- 

викам. Мы используем очень хитрый при- 


не надо рисовать. 

Первая копия (далее — мувик-часы, пер- 
вая цифра) предназначена для отображения 
первой цифры часов, вторая (мувик-часы, 
вторая цифра} — второй цифры часов, тре- 
тья (мувик-минуты, первая цифра] — первой 
цифры минут и т.д. Теперь для каждого му- 


вика на сцене нужно прописать соответст- 51 852 а 52 ме 5572 


лагаю придерживаться следующего поряд- 
ка: символы-часы начинаются с буквы В, сим- 
волы-минуты с буквы в, символь-секунды — 
с буквы в. После буквы идет цифра, которая равняется циф- 
ре, нарисованной в мувике (то есть для мувика 5 это цифра 5, 
для мувика 0 — цифра 0}. И последняя, третья цифра может 
быть 1 или 2: единичка для первой цифры часов, минут и се- 
кунд, и двойка для второй цифры часов, минут и секунд. 
Например, для копий символа 1 значения пуюпсе пате 
будут В11, №12, п11, ш12, 511, 12, для копий символа 4 — 
№41, 42, ш41, п42, $41, 542. Токие запутанные названия нуж- 
ны затем, чтобы сэкономить код и сделать его более простым. 


вующее значение в поле {попсе поте. Пред- Е 
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ем — прописываем динамический (изменяе- 
мый в зависимости от значения перемен- 
ной) путь к мувику, используя сложение строк. 
На первую строку пока не обращайте вни- 
мония, разберем вторую и третью. Путь к 
мувику состоит из неизменяемого гой! (путь 
к какому-то мувику из мувиков-часов), изме- 
няемого названия мувика (поигТ, будет при- 
нимать разные значения) и опять же неиз- 
ЕЕ меняемой 1, которая указывоет, что это му- 
вик с первой цифрой часов. Если мы полу- 
чили значение часов 14, и в переменной 
Коиг1 хранится 1, то путь к мувику — _гоо!В.11, то есть это му- 
вик | с первой цифрой часов. Написанные мною координо- 
тыхиу [х = 49.1 и у= 67.1} не будут совпадать с вашими, 
так что вам придется их подоброть. 
зеЕеРгорегеу (”_гоое .В”+ (Воиг2-1)}+”2”, х, 900}; 
зеёргорегеу (”_гооё.В”+Воиг2+”2", _х, 77.8}; 
зеёРгорегеу (”_гоое.В”+Воиг2+” 2”, _у, 67.1); 


Ъ. Окончание на стр. 43 
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Чанимательное пинавиностроение 


Сергей ГУЛЕНОК ака Сгау 
дгаумо@иКгро$!.пе! 


Сегодня мы наконец рассмотрим такие методы РС (пбегРгосез5 Сотлитсаноп®), как очереди сообщений, 
семафоры и распределение памяти (все это также известно как УМХ $умет У РС). 


Продолжение, начало см. в МК, № 46, 49, 1, 4, 7 (269, 272, 276, 279, 282 


так, ночнем издолека. Безымянные каналы хороши для 

связи родственных процессов, а вот чтобы «подружить» 

незовисимые процессы, можно использовать именован- 

ные каналы, очереди сообщений, семафоры и т.д. Оче- 
видно, что для того, чтобы обратиться к конкретной очереди 
сообщений или другим средствам Зучет У РС, необходимо 
иметь ее имя, и это имя должно быть уникальным и общесис- 
темным. То есть вожно, чтобы очередь с номером 10, напри- 
мер, для любой программы была бы одной и той же. Для ка- 
налов НЕО таким именем является имя файла-канала, для ос- 
тальных вышеупомянутых — некоторый целочисленный иденти- 
фикатор. Для работы с конкретным 1РС используются дескрип- 
торы (важно не путать с именами/идентификаторами). Опять же, 
для АРО это файловый дескриптор, возвращаемый при откры- 
тии файла-канала (имя которого является именем канала). Прин- 
цип работы с учет М 1РС внешне похож на работу с НЕО-ко- 
налами, но имеет совсем другую внутреннюю оргонизацию. Имя 
для УМХ учет У1РС формируется с помощью функции: 
Кеу_ © ЕБОК (сВаг *ЁЕ11епаште, сваг рго)); 

Она генерирует уникальный ключ на основе двух состав- 
ляющих: имени файла (Е41епаше} и идентификатора проекта 
(2го3. Именем файла является имя, известное обоим процес- 
сам (чаще всего это имя серверо). Нужно также обратить вни- 
мание нато, что файл должен реольно существовать (то бишь 
использовать для этой цели временные фойлы не стоит). 

Полученный через Ев ок () ключ можно использовать сра- 
зу для нескольких разных средств Зумет У РС. Это возмож- 
но потому, что пространство имен разных [РС является не- 
зависимым, то есть может существовать как очередь с иден- 
тификатором 12, так и, например, группа семофоров с то- 
ким же номером. Разделение на конкретные «средство об- 
щения» идет с «открытия» этого идентификатора. 

Для каждого типа взаимодействия используются соответ- 
ствующие функции — дальше мы будем рассматривать реа- 
лизации конкретных способов РС. 


Очереди сообщений 


Одной из особенностей этих очередей является то, что 
процесс, который послал сообщение в очередь, вовсе не обя- 
зан ждать, пока оно обработается получотелем — он сдело- 
ет это, когда будет свободным. Таким образом устраняется 
«торможение» клиентского процесса при загруженности сер- 
верного. Сообщения являются структурированными данными, 
которые состоят из поля «тип сообщения» и самих данных. 
Поле «тип сообщения» (швакуре) позволяет розделить сооб- 
щения в очереди но группы. На практике это позволяет ис- 
пользовать следующий прием: все сообщения, которые идут 
к серверу, будут иметь мвакуре 1, нопример, а у ответов сер- 
вера мзасуре будет равен номеру процессо, которому он 
отвечает. Такая схема общения позволят клиентам отсылать 
некоторые запросы процессу-серверу и получать от него от- 
веты, не нарушая деятельности других клиентов. Еще одним 
примером использования этой типизации может быть распре- 
деление сообщений по приоритету в зовисимости от т5уре. 

Получив ключ с помощью Евок(), необходимо получить 
дескриптор очереди (под этим подразумевается создание но- 
вой или открытие существующей — все как в опероциях с 
файлами), воспользовавшись швадее (): 
З0Е пзадеф (Кеу_& Кеу, 114 изаЁ1а); 
где Кеу — упомянутый ключ, который мы получаем с помо- 
щью ЕЕК (), а пз9Е19 — флаги открытия очереди. Эти фло- 


ги фактически предстовляют собой упрощенный аналог фла- 
гов открытия файлов. Обычно они составляются в виде: 
<реги1551015> | ‹оретоп=> 

где орезопз представлены как макросы ТРС_СВЕАТ (пля соз- 
дония очереди), тРс_Ехст (аналогия ореп ()’овскому О©_ЕХ- 
СП) и ТРС_РЕТУАТЕ, ну, а реги! вз1опз — прова доступа в 
восьмеричном виде — например, если вы открываете оче- 
редь, которая уже создана (например, открытие ее в клиен- 
те), шзаЁ1а должен быть установлен в 0. 

Эта функция возвращает дескриптор открытой очереди 
или -1 в случае ошибки. Далее, этот дескриптор можно ис- 
пользовать для чтения и записи в очередь. За эти операции 
отвечают, соответственно, функции шзазпа() и изагсу(). 
17е изазепа (116 пзо1а, зегасе изоиЕ *шзар, в1хе_& 
05452, 116 изаЁ13}; 
53812е_6 изатсу (116 пза1а, зекасе изЪаЕ #шзар, э1хе_& 
15952, 11па изабур, пе изоЕ1а); 
где шво1а — идентификатор очереди сообщений, который 
мы получаем функцией шзадее (), мзор — буфер, который 
содержит сообщение, его размер равен шзазя, шва ур (для 
швагсу) — указывает группу приема сообщения, иваЁ1а — 
соответственно, флаги. Буфер мвар определяется вами, но 
он должен предстовлять собой структуру из двух полей: 
Топа изобур // Тип сообщения 
сВатг шзаехе[] // Данные сообщения 

Поле мваеур является обязательным, а шваехЕ — нет (в 
таком случое получается что-то типа отправки сигнала). Уда- 
ление созданной очереди сообщений происходит с помо- 
щью вызова мзасе1 (): 
таЕ швосЕ1 (156 шзо1а, 116 сша, зегоасе иза1а_ 9$ *БаЕ); 

Эта функция предназначено для выполнения специфиче- 
ских задач, одной из которых является и уничтожение очере- 
ди. Для того чтобы это сделать, необходимо в качестве ко- 
монды указать трс_вМтр, а ЪаЕ — о (поскольку он не исполь- 
зуется). О других операциях можно прочитать в мап 2 шзасе1. 

Закрепляем теперь полученные знания примерами. Для на- 
чала — сервер, который просто будет принимать сообщения: 
#1пс1аае <зеазо.В> 
#1пс1а4е <зуз/вурез.В> 
#1ас1аае <э19па1.В> 
#1пстаае <зуз/1ро.В> 
#1остаае <зуз/ива.В> 
#1остаае <зуз/зкае.В> 
// Структура-буфер сообщения, определяемая нами 
суреаеЕЁ зехасЕ пезза { 

Топа пезза ©уре; // Тип сообщения 

сВаг пезза _зЕтг[100]; // Само сообщение 

} Меззавсеа; 

174 изо_1Аа; // Дескриптор очереди сообщений и его 
длина 

/* Обработчик перехватов ЭТСТМТ и 5ТСТЕВМ для кор- 
ректного завершения работы программы */ 
ус1А Бра1 кеги(1пе з1опо) { 

// Завершаем работу, удаляя очередь 

ритиеЕ ("ЕХЛТе1а...\ п”); 

п59СЕ1 (шза_+1А, ТРС_ ВМТ, 0); 

ех1Е (0); 

} 

12 мази () { 

Кеу & Кеу; // Идентификатор ОМТХ бузсем У ТРС 
Меззадеа пеззасея; // Буфер сообщения 


116 изо1еп; // Размер считанного сообщения 
// Получаем идентификатор 
Кеу = ЕЕок(”./мза_вх\”, ‘а’}; 
// Получаем дескриптор очереди 
1Е ((пза_1а = мзаде® (Кеу, ТРС_СВЕАТ | 0666)) <0) { 
реггог ("изаае®”); 
ех1е (1); 
} 
// Перехвачиваем 5ТСТЕВМ и 5ТСТМТ 
51апа1 (5ТСТЕВМ, Ьпа1_феги); 
519па1 (5ТСТМТ, Бра1_6еги); 
мВте (1) { 
/* Читаем сообщение в буфер &щезвадеа из группы 1 */ 
ЗЕ ((пзатеп=изогсу (мза 14, &щеззадеа, э12еоЕЁ (пез- 
зачеа), 11, 0))>0) { 
мтаее (1, шеззасеа.пез5а_5ег, иза1еп); 
} 
} 
} 

Вот и все. В написании клиента все примерно то же, толь- 
ко при открытии очереди мзаЁ1а должен быть равен нулю. 
Ну, и поскольку нам надо передавать данные, то использо- 
вать следует мзазепа. То есть что-то вроде этого: 
п5а 1еп=зргзиеЕ (пеззасеа.тезза_зег, "Уегу изеЕо1 
заЕо :} .\п”}; 
пеззавсеа .пезза_фуре=11; 
шзазпа (пза_1А, (уо1а *} &пеззасеа, пза_1еп, 0}; 


бемафоры 

Это не совсем тродиционное средство 1РС, так как они 
не предназначены для передачи болыших объемов данных, а 
используются лишь для синхронизации доступа к разделяе- 
мым ресурсам. По сути, вся их функциональность сводится к 
разрешению/запрещению доступа к разделяемому ресурсу. 

Для создания/открытия группы семафоров необходимо по- 
лучить идентификатор (с помощью все того же #ъок ()}, а по- 
том вызвать зетае* (): 

116 зетдее (Кеу © Кеу, 1пе пзетз, 116 земЁ1а5); 

кКеу — идентификатор, пзешз — количество семафоров в 
создавоемой группе (если мы открываем уже созданную груп- 
пу, то этот параметр игнорируется), вешЁ1ав — права дос- 
тупа, которые задаются абсолютно аналогично мзаЕ1а в вы- 
зове швадек (). Возвращается дескриптор создонной/откры- 
той группы семафоров или -1 в случае ошибки. Получив де- 
скриптор, можем оперировать состояниями семафора с по- 
мощью системного вызова зетор (): 

112 зетор(1пЕ зеш1А, зехасЕ зепьоЕЁ *зептор, 3126-е пор5); 
зеп1А — полученный с помощью вемдеЕ дескриптор, порё — 

количество операций в команде, и вешор — по сути, сам ноа- 

бор команд, который представляет собой массив структур 

из трех записей, где каждый элемент массива — команда, 

поданная структурой зепЪаЕ: 

зегосе зешьчЕ { 

чиз1опеа эВоге зещ пим; // номер семафора 

зВогЕ зем ор // операция 

зрогЕ зем Е1д // флаги операции 

} 

Операция определяется следующими значениями взет_ор: 

У если зем ор>0, то текущее значение семафора увели- 
чивается но зет_ор; 

У если зет_ор=о, то процесс будет ждоть обнуления зна- 
чения семафора; 

У если зеп_ор<0, то процесс будет ждать, пока абсолют- 
ное значение семафоро стонет большим или равным обсо- 
лютному значению зет_ор, и тогда обсолютная величина 
зем_ор вычитается из значения семафора. 

Чтобы понять все это, россмотрим один из примеров ред- 
лизации бинарного семафора: есть некоторый ресурс, дос- 
туп к которому необходимо синхронизировать. Пусть заня- 
тость ресурса обозначается значением 1 семафора, а дос- 
тупность — о. Тогда набор из двух команд 
ЗЕгисЕ зепЪаЕЁ зем ма1®_Тоск[ 2] = { 

0, 0, 0, // ждем, когда семафор #0 обнулится 
0, 1, 0 // установим его значение в 1 


} 


Прозраммирооание 


будет ожидоть установки значения семафора с номером 0 
в 0 (то есть освобождения ресурса}, о потом заблокирует 
ресурс, установив его значение в 1. Командо: 

зЕГаСЕ зешьоаЕ зет ип1осКк[ 1] = 4 

О, -1, 0 // Обнулим семафор 

} 

разблокирует ресурс, если он занят. 

Уничтожение группы семафоров делоется с помощью взетсЕ1: 
11 зетсе1 (106 зеш1а, зпе зеппим, тп спа, ...); 
последняя выполняет комонду ста над семафором с номе- 
ром зешпим в группе зе 9. сша, трС_вВмМтр определяет опе- 
рацию уничтожения группы семафоров с идентификатором 
зешз а. 


Разреляемая память 


В том случае, если взаимодействующие процессы нужда- 
ются в октивном обмене данными, использование средств, 
упомянутых мной ранее, может привести к снижению быст- 
родействия системы. В таких случаях имеет смысл использо- 
вать механизм разделяемой памяти. Он заключается в выде- 
лении специальной области помяти, которая будет исполь- 
зоваться совместно обоими процессами. Для того чтобы из- 
бежоть ошибок, связанных с кооперативным доступом к па- 
мяти, можно использовать только что рассмотренный меха- 
низм семафоров. 

По аналогии с другими средствами УМХ Зучет У1РС, ра- 
бота с разделяемой помятью начинается с получения ключа 

с помощью Екок() и системного вызова зылмае* (), который 
используется для создания/открытия разделяемой памяти: 
11е зэЬлаек (Кеу_ © Кеу, 1пе з31=е, 1пе зБиЕТасд); 

С тем, что такое Кеу и зБмЕТаа, мы уже разобролись; 
в1хе же определяет размер выделяемой области памяти. 
Возвращоется либо идентификатор созданной области, ли- 
бо -1. Но далее начинаются отличия. Сперва выделенную 
облость необходимо «присоединить». За это отвечает вызов 
зымае (): 

СВаг *зБмаф (116 эта, сБаг *зБтааатг, 1п6е эБмЕТас); 
тут тоже эта — полученный через эымаее идентификатор 
созданной области, о зышаааг и зыаЁтад позволяют более 
тонко определить одрес для присоединения. Установкой 
эыпаааг в 0 мы предостовляем системе самой выбрать ал- 
рес. Возвращается же адрес начало области, выделенной 
предшествующим вызовом =Ълдее. 

Перед уничтожением выделенной области разделяемой 
помяти необходимо от нее отключиться с помощью 
зае зыпае (сопз®е уо1А эБтаааг); 
где эзьмааах!— указатель на ночало области выделенной па- 
мяти (то есть то, что возвращает эыпа*.). 

Опять же, по аналогии с сообщениями и семафорами, за 
дополнительную работу с разделяемой памятью (в туч. и за 
ее уничтожение} отвечает вызов (все параметры — по она- 
логии с уже рассмотренными]: 

11 зБисе1 (106 сита, та спа, зегасе эы1а_ав *ЪБаЕЁ); 

Теперь мы снова рассмотрим пример сервера. Для удобст- 
ва вынесем часть определений в заголовочный файл зетзНтех.Н: 
/* Структура, используемая для передачи данных по- 
средством разделяемой памяти */ 
уреаеЕЁ зЕехоасЕ Мза_ЪаЕ { 

ЗЕ зеа; 

Зе Чаёа1; 
} Меэза; 
/* Команды семафора для синхронизации выполнения 
приложений */ 
зеабзс зекосЕ зетбаЕ ргос ма1[1] = { 

1, -1, 0}; /* Ждем, когда значение семафора #1 ста- 
нет 1 и обнулим его */ 
зкаё1с зегасЕ зепЪаЕ ргос хоп[1] = { 

1,1, 0 }; // Установим значение семафора #1 в 1 
/* Команды семафора для блокирования памяти 
зем ма1®_ ТосК и зем ар1Тоск скопировать из раздела 
про семафоры */ 

Ну, и сам код: 

#1пстаае <эеа1о.в> 
#1пстаае <зуз/сурез.В> 
#1пстаае <зуз/1рео.В> 
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Программирование 


#1пстаае <зуз/вет.В> 
#1пстаае <зуз/зым.В> 
#1астаае "зБивгу.В” 
тае мази () { 

// Получаем ключ 

Кеу_& Кеу=ЕбоК (”зегуег”, '’а’); 

// Выделяем разделяемую память 

11 эБи1АЧ=зЬмоее (Кеу, з1хеоЕ (Меззоа), 0666 | 
ТРС_ СВЕАТ}; 

// Присоединяем разделяемую память 

Мезза *тушёсд= (Мезза * ) зЗЬмаф (361а, 0,0); 

/* Создаем группу из двух семафоров: одну — для син- 
хронизации выполнения программ, другую — для синхро- 
низации доступа к разделяемой памяти */ 

З1е зеш1Аа=зетдее (Кеу, 2, 0666 | ТРС_ СВЕАТ); 

// Ждем начала работы клиента 

зетор (5еп1А, &ргос па1[0], 1); 

/* Ждем, пока клиент запищет данные в разделяемую об- 
ласть памяти, и потом заблокируем ее */ 

зепор(зеш1@А, &зет_мазе_ 1оск[ 0], 2); 

/* Отлично. Теперь через мумза можно получить доступ 
к этой памяти */ 
ргзиеЕ ("СоЕ ааса: %А\п”, мушза->@афа1); 

// Разблокируем разделяемую память 

зетор (зеп1А, &зем ипп1оск[ 0], 1); 

// Приберем за собой ® 

// отсоединим разделяемую память 

эылае (тут5о); 

// Освобождаем разделяемую память... 

эзВисЕ1 (8613, ТРС_ИМТр, 0); 

//...и группу семафоров 

зепсЕ1 (зе? А, трс_имтр, 0); 

ех1е (0); 

} 


4 Окончание. Начало на стр. 40 


Аналогично, но теперь описываем мувик со второй циф- 

рой часов. 
} е1зе { /* если значение часов меньше 10%*/ 
1Е (Воиг1 == 0) { 
зеёргорег%у (_гоое.В21, _х, 900}; 
зеЕРгорегеу (_гоо® .632, _х, 900); 
} 

Снова рассматриваем единичный случой, когда значение 
первой цифры часов равно 0. 

Убираем мувик #21 и #32 (то есть мувик 2, первую циф- 
ру и мувик 3, вторую цифру} со сцены. 
зеёрРгорегеу (_гоо®.В01, _х, 49.1}; 
зеёРгорегеу (_гоое.В01, _у, 67.1); /* устанавливаем 
координаты мувика 0, первую цифру часов*/ 
зеЕРгорегеу (”_гообе.В”+ (Вопг2-1}+”2”, х, 900); 
зеЕрРгорегеу (”_кооё.В”+Вопг2+”2”, х, 77.8); 
зеёРгорегеу ("_гоо® .В”+Воцг2+”2”, _у, 67.1); /*ото- 
бражаем на сцене вторую цифру часов*/ 

} 

Код для часов готов. Осталось объяснить, зачем мы уби- 
рали некоторые мувики со сцены. Очень просто: когда зна- 
чение часов изменяется (то есть из 14 становится 15}, то но- 
вые символы Т и 5 (для 15} окожутся над 
предыдущими 1 и 4. Чтобы этого не про- 
изошло, мы убираем предыдущие мувики 
1 и 4. Этому соответствует строко зе - 
РгорегЕу (“_гоое.В”+ (Воиг2-1}+”2*, 
_х, 900) — в общих случаях, и строки ти- 
па зекргорегфу (_гоо®.В21, _х, 900} 
для единичных случаев. 

Код для минут почти такой же, как и 
для часов (без строчки сТоск = пем 
Расе () |, только заменяем все слова Воит 
на шфаиее (соответственно, и с1оск.дееноигв() на 
сТоск.чееМ1пиеез()], а _гооЕ-В — НО _гоое.ш. Сделоть 
это просто. Скопируйте код для чосов (без первой строчки} 
в отдельное окно Аскоп 5спрЁ и нажмите Керюсе. В поле 


триииитиния чот == 


МОЙ КОМПЬЮТЕР _ 


Общая схема работы клиента такова: 

1. Получить ключ и доступ к разделяемой памяти и соот- 
ветствующей группе семафоров (все по аналогии, только 
флаги можно и опустить). 

2. Присоединить через эызлае () выделенную область. По- 
том через команду зем ма1е_Тоск зоблокировать его, а че- 
рез ргос_хип сообщить серверу, что мы начали работу. 

3. Записать донные в мущза->4ака1. 

4. Разблокировоть память через зем иптоск и отсоеди- 
ниться от нее через эЪмаф (). 

Вот и все. И еще одно: как вы могли заметить, в приме- 
рах практически нет ни одной проверки корректности рабо- 
ты через возвращаемые системными вызовами значения. Я 
шел (и скорее всего, буду идти в дальнейшем) на это созно- 
тельно, дабы сделать код более компактным, но вообще го- 
воря, отсутствие такого контроля говорит о том, что уровень 
у прогроммиста весьма невысок ©. Потрудитесь выполнять 
проверки на предмет возвращения -1 там, где это возмож- 
но. Впредь запомните: там, где проверок нет, но можно по- 
ставить, обязательно ставьте — приучойтесь писать хорошие 
программы. 

Вообще говоря, использование описанных средств я встре- 
чал сравнительно редко (именно в исходникох программ), но 
знать о них полезно, поскольку в некоторых приложениях бу- 
дет удобнее использовать именно их, а не что-либо другое. 
Более подробно о УМХ 5уяет УТРС можно прочитать в уже 
упоминавшейся мной книге «Операционная система ЦУМХ» 
А. Робачевского, о также в книгах «УМХ: Взаимодействие 
процессов» У, Стивенса и Ипих Ргодгатитег$ Суае (внр:// 
му ЫЫю.ога/руБ/ Ипих/4осз/ ПОР/ргодгаттег-ди4е). 

Р5$. Хочу извиниться за досадные ляпы в статьях про ка- 
налы: фильтр экспорта текста заменил все вхождения двой- 
ных ковычек на одинарные, а символы | на -. 

Удачи! 


Рипа Мс! введите Ъочг, в поле Кер{асе уйй — шапмхе, по- 
ставьте галочку Май Сабе (с учетом регистро} и нажмите 
Керюсе А|. Точно так же заменяем _гоое.В на _кооЕ.ши 
деЕНоигз на дчееМ1писез. 

И еще необходимо заменить следующий код: 

ТЕ (Воиг1 == 0) { 
зеёРгорег®у (гос .В21, _х, 900); 
зеёргорег®у (_гооё.В32, х, 900); 
} 

на 
ЗЕ (изоцее1 == 0) { 
зесРгорегеу (_гоо® .т51, _х, 900); 
зеёРрРгорег®у (_гоо® .п92, _х, 900}; 

} 

В коде для часов мы убираем мувики 2 и 3 (вслед за 23 ча- 
сами идет 00}, аналогично для минут мы убираем мувики 5 
и9 [59 минут — 00 минут). И еще не зобудьте сдвинуть х-ко- 
ординаты для мувиков-минут немного провее. 

Точно так же пишем код для секунд, заменяя ш1паее на 
зесопа, гооё.шна _гооЕ.в, с1оск.деЕМ1пиеез() но 
СТоск.всеёзесопаз() и еще болыше сдвигая х-координаты. 

Хоть я в самом начале и сказал, что нужно создать шесть 
копий каждой цифры, но на самом деле они не все нам 
пригодятся. Поскольку максимальное значение часов — 24 
(а минут и секунд — 59}, то оставляем 
только те символы-часы, первые цифры 
которых — 0, Т и 2. А из первых цифр 
минут и секунд оставляем только О, 1, 2, 
3, 4, и 5. Остальные удаляем. Вторые 
цифры всех символов не трогаем. 

Вставляем новый фрейм, и нажимаем 
Си|+Етег для просмотро результата. 

Но этом можно было бы и остановить- 
ся, но... Давайте сделоем полноценные 
часики, в виде отдельной программы со 
своим окном (произвольной, не прямоугольной формы}, воз- 


можностью сворачивания в трей и прочими удобствами. Но 


об этом — в одном из следующих номеров МК. 
Удачи! 


от мы опять и встретились. Не зною, 
как вы без нас, но нам вас явно 
не хватало. Еле дотерпели до но- 
вой недели. 

И так с каждым днем: все сильнее чув- 
ство, все сильнее. Задумались — в чем 
же дело? С! А ведь за окном эта Весна! 
Со своими надеждами и обещаньями. 
Именно в эту пору начинают в нас цир- 
кулировать мысли о большом и светлом. 
Перемыв всех слонов в округе и все же 
не утолив жажду деятельности, мы поня- 
ли: нужно устроить что-то такое, чтобы 
хорошо стало не только нам, но и всем. 
Точнее, ВСЕМ — исправил главный ре- 
доктор. Точнее, В СЕ М! — уточнил Из- 
датель. Чтобы и поговорить, и поиграть, 
и покутить, и пообниматься, и песню спеть, 
и денег потратить, и приз получить. И все 
одновременно. И все в одном месте. 

А ведь такое мы уже делоли, вспом- 
нила редакция. И вроде неплохо полу- 
чилосы! Это была Всемирная 2003-его 
года Ярмарка удовольствий под пред- 
водительством Издательского Дома «Мой 
компьютер»! Помните, кто побывал® До 
сих пор еще народ вспоминоет в пись- 
мах об удовольствиях, пережитых в те 
прекрасные времена. 

Итак! Еще раз. 

Но! 

В 100 раз круче! 

Потому что мы — повзрослели, по- 
умнели, расширились, углубились и раз- 
гулялись... Теперь наша «энергетическая 
формула» (правда, жертвы рекламы?}: 
МК + МИК + РФ! 

А еще потому, что и Вы на год подрос- 
ли. Мы хотим взглянуть, кскими Вы стали, как 
возросли ваши возможности и умения, го- 
товы ли квосприятию окружающей нас Фон- 
тастической Реальности? И именно комон- 
да «Реальности Фантастики» начнет нашу 
Неделю 12 апреля (День космонавтики кск- 
никак. Несколько дней встреч с писателями- 
фантастами (в программе вопросы, ответы, 
автографы, непременноя «материализация 
чувственных идей»)... А вокруг, предстоавляе- 
те, книжная ярмарка — литература фанто- 
стическая, зотем ее подвид — литература 
компьютерная, зотем настольное руково- 
дство пользователя планеты Земля — РФ. 

А потом, когда ощущение реально- 
сти будет ослаблено, с 15 по 17 апре- 
ля начнется по полной программе: 

У продажа компьютерного железа 
по специольным ценам; 

У продажа компьютерных игр по 
очень специальным ценам; 

У испытания геймеров на крутость; 

У рознообразные семиноры для тех, 
кто хочет глубже вникнуть в жизнь фан- 
тастики; 

У «День МК» — встреча с редакци- 
ей, раздача накопившихся призов, раз- 
борки и признания. 

Может, еще чего хотите? Так напи- 
шите — сделаем... 

Фантастическая компьютерная неде- 
ля состоится в просторном выставоч- 


Ш” ТРУРЛЬ 


геадег@тусотр.сот.иа 


ном зале Торгово-промышленной пала- 
ты: центр Киева — Львовская площадь, 
ближойшее метро — «Золотые Ворота». 


У «В «Беседке» кто-то спрашивал по 
поводу настройки сервера прокси, фтп и 
т.д., а ты, в свою очередь, сказал, что на 
некоторых форумах предвзято относятся 
к новеньким, — так вот, на йпих.ого.иа все 
по-другому. На все вопросы по возмож- 
ности отвечают оперативно, и главное 
что — приятно пообщаться с людьми. Един- 
ственное «но» — там можно писать толь- 
ко по-украински или по- английски, но это 
даже лучше». Поддубчак Сергей 

Вот мы отловили и еще одну полез- 
ную ссылочку. 


Сле0 


Опять по результотам прошлых «Бе- 
седок». Однажды наш! читатель дал со- 
вет, что, принеся после покупки домой 
новенький компьютер, лучше всего взять 
и спокойно, со смаком, с толком, с рас- 
стоновкой... переустановить Винду. 

Сами понимаете, тут же пошла почта: 

У «Вотхочу, так сказать, ответить мно- 
гоуважаемому Сателиту. Дело в том, что 
работники компьютерных фирм не упол- 
номочены ставить никакие дрова. Макси- 
мум что — Винду. Да, если им заплатят, 
то они все правильно поставят. Просто 
сам проработал год в компьютерной фир- 
ме, и знаю, как, собственно, компы на 
фирме собираются, и как софт ставится. 
Так сказать: «Я поставлю Винду за 10 мин. 
ОЙ, не получилось. Ну, ничего, есть еще 
много компов для тренировки». РЁ 

Тут уже Трурль не выдержал. Стал 
возникать: 

У «Не согласен. Как это — не поста- 
вить драйверы «по умолчанию» перед 
продажей. Это скрытая форма вымога- 
тельства, так что лиё» 

РЁ: «Нет, просто техники считают, что 
они не обязаны ставить какой-либо софт 
на машину. Да, если им заплатят — они 
это сделают, причем поставят послед- 
ние дрова, по желанию заказчика. И в 
принципе, они правы. Кто сказал, что 
они должны предустанавливать ОСЬ, ес- 
ли им за это не заплатили. Софт-то у 
нас не бесплатный. Поэтому напраши- 
вается вопрос — зачем тогда дрова, ес- 
ли ничего и нетё» 

Вот и тема для обсуждения. Когда вы 
покупаете компьютер, то что вы ожи- 
даете получить но экране после его 
включения? Считаете ли вы, что в ту сум- 
му, что вы уплатили, УЖЕ входит усто- 
новка некоего нобора программного 
обеспечения? И какого? 

И еще смотрите, таки полезно читать 
читательские советы. Оказывается, еще 
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бывают компьютерные фирмы, которые 
относятся к нам — юзерам_желаю- 
щим_апгрейда — не как к самым же- 
ланным на свете явлениям! Можете се- 
бе представить?! 


Загрузилось 

Лишь полплей-листа... 

Такая вот фигня, 

Сергей (Житомир) 

Вот пришло письмо. 

У «Здравствуйте, меня зовут Миха- 
ил (Мзюг). Я — студент Черниговского 
технологического университета. Хочу соз- 
дать региональный интернет-клуб люби- 
телей МК. Задержка только за идейной 
базой и содержанием. Буду благодарен 
любой помощи с Вашей стороны или со 
стороны читателей. Хотелось бы, чтобы 
напечатали список всех региональных 
представительств подобного рода. Бы- 
ло бы проще находить точки соприкос- 
новения. В общем, много «БЫ», а толку 
мало. Помогите, реазе. Можете выве- 
сить мое мыло». тчаг@ Ка. ю.сп.иа 

А вст и ответ на это письмо. 

У «Еще хотелось бы написать о сай- 
тах, посвященных еженедельнику. Их, 
правда, пока мало, но тенденция, кото- 
рая наблюдается в последнее время, 
показывает, что вся Сеть в скором вре- 
мени будет знать о журнале ©. Итак, 
начнем наш мини-веб-обзор»... Збатап 

Стоп. Прости, ЗБатоп, что я тебя 
прерываю. Работу ты проделал дейст- 
вительно классную. Откопол десяток 
сайтов и форумов, созданных нашими 
читателями-почитотелями. Некоторые их 
авторы нам уже и сами написали, гово- 
рят — расскажите о нос, пусть все зно- 
ют, что у нас интересно. 

Обошел я все эти сайты, и вот что по- 
нял. Роз уж они прямо или косвенно упо- 
минают об МК, то давайте хотя бы для 
начала договоримся об общих правилах 
игры. Потому что, публикуя их одреса, не 
хотелось бы получить антирекламу, даже 
из хороших читательских побуждений. 

Правда, тут вы ошибаетесь, если думае- 
те, что эти правила будем указывать Вам 
Мы. Сочиняйте сами, ходите друг к другу в 
Сетевые гости, подсматривайте, что нро- 
вится, что стоит реолизовоть и у себя. 

А мы только намекнем, от чего мы не 
в восторге. Во-первых, от публикации на 
сайтах читательских материалов, которые 
могли бы рано или поздно появиться но 
страницах МК. Конечно, у нас редакторы 
хорошю погоняли бы начинающего авто- 
ра, помучили правками и доделками, но 
после этого он получил бы полноценную 
журнальную публикацию, гонорар и уве- 
ренность в своих силах. Во-вторых, ино- 
гда дрожь берет от грамматических оши- 


мой 


бок. Мы со своими боремся, как можем, 
откройте и вы сезон охоты. В-третьих, ко- 
нечно, вы — все люди многогронные, бо- 
гатые замыслами и возможностями, но объ- 
единение на сайте «под одной крышей» 
разговоров о нашем журнале и «странич- 
ки эротических знокомств» — это... будет... 
ну, слежка роспылять ваше внимание. 
Посовещайтесь между собой, напи- 
шите Трурлю. Буду собирать все умст- 
венные ценности. Если договоримся, и 
будете играть по правилам, то ссылки 
на Вас дадим хоть на первой стронице. 


«Ирошало в ем 
Вашестемо — собака» 


Таинственны и загодочны джунгли Ин- 
тернета, еще более смутны и темны глу- 
бины человеческих способностей. Но не- 
давно тут, в «Беседке», мы убедились, что 
внимание человеческое к делам рук сво- 
их — еще более непостижимое явление! 

Но своем роднейшем сайте, который 
по идее должен отразить все боготство 
внутреннего мира авторо и его творче- 
ские способности, он делает ошибки в со- 
мых распространенных, можно скозоть, 
ключевых словах. Например, слово «ком- 
пьютер». Как его обзывают, показал Трурль. 
А вот как пишется слово «Интернет», мы 
попросили исследовать читателей. 

Вот сегодня и посмотрим, как веб-мас- 
тера обзываются на кормильца своего. 

Лучшие результаты получили охотни- 
ки ВагКМаМ (Интнрнет — 794 ссылки}, 
Огадоп_ТУ (Интерннт— 9443 страницы}, 
Топ№с (Интернер — 17 652 строницы). 

Самые обстоятельные и интересные 
поиски провел Артем Шманцырев. 

Понимая, что результоты работы вы- 
ходят за «Беседочные» рамки, он посту- 
пил иначе. Он выложил их в Сеть: «Кон- 
цептуально-социологическое исследо- 
вание опечаток в слове «Интернет» ле- 
жит по ссылке [Нр:/ / созпис.пениа/ сопсерн!. 
т». Почитайте — не пожалеете. 

А пока — рекорды Рунета! 

Интерент — 50 003 раз 

Интренет — 53 300 раз 

Нтернет — 66 600 раз 

И особо ценная жемчужина в кол- 
лекции (несмотря на размер} — Буп- 
Шут — 417 раз. Это когда автор сай- 
та забыл переключить расклодку клоа- 
виатуры. Но как он забыл глянуть на ре- 
зультат своей работы? ® 

Артем получоет от редакции фирмен- 
ный календарь (такого нет ни у одного 
издания, по секрету — в нем есть даже 
39-е число). 

Итоги подводит читатель Николай 
Кодий: 

У «Теперь понятно, почему только на- 
ши люди сначала устанавливают прогу, 
и лишь потом читают геадте — потому 
что она удаляет системно важные фай- 
лы! Это что, люди вообще не заходят на 
свои сайты или как? Отсюда всем со- 
вет: РЕЁЕУЛЯРНО посещайте свое творе- 
ние и ПРОВЕРЯЙТЕ его! А если не со- 
бираетесь это делать, то перед тем, как 
завести, подумайте, он вам нужен, или 
вы хотите ПРОСТО испробовать свои 
силы? Вывод: будьте внимательными 


Е == 


КОМПЬЮТЕР 


У <..как-то раз, поздно вечером, гля- 
дя на свою скудную коллекцию из 186 дис- 
ков с фильмами, я подумал: а почему бы 
мне не заняться...» дохег 

Письмо было обстоятельное, с во- 
просоми. Благополучно обсудив с чита- 
телем ряд актуальных проблем, отложил 
его в архив. А эта фраза запомнилась. 
Подумалось, а ведь мы так моло знаем 
о Ваших интересах, об увлечениях и хоб- 
би. И, несомненно, мы гордились бы на- 
много больше своими читателями, если 
бы знали о ваших рекордах и достиже- 
ниях в области, которую хоть как-то мож- 
но логически связать с компьютерами. 

Вот 186 фильмов для Трурля — это 
круто! А кто-то скажет: «Та... А вот у ме- 
ня...» Вот-вот, а у вас сколько? 

Расскажите, у кого чего много, или у 
кого что самое мощное, или малое, или 
быстрое, или... придумайте сами. 

Чтобы вы оценили собственные дос- 
тижения, вот вам еще пример. 

У «Компьютер у меня уже лет 6-7. 
Раньше это было развлечение: игрушки 
всякие, музыка и все. Теперь я вообще 
не играю в ипры (разве что по сети}, а 
только то и делаю, что работаю за ПК 
днем и ночью. Так продолжается уже око- 
ло 2-х лет. Естественно, у меня и опыт ка- 
кой-то накопился. В ОСях, в программах, 
во всяких околокомповых мелочах. В ос- 
новном я софтовик. У меня на компе все- 
гда установлено около 150-ти программ, 
аеще пару сотен хранится в архиве. Толь- 
ко из Инета я выкачал 3 Гига софта. Есть 
и мелкие, и большие, но почти все я знаю, 
все попробовал, все, что мог, изучил. 
Опыта хватает, в общем. Но в послед- 
нее время я понял, что не могу дальше 
совершенствоваться. На данный момент 
у меня почти Гиг не рассортированных и 
не перепробованных программ». УМоод_ЕЁ 

Полторы сотни прогромм, три гекта- 
ра вытянуть из Сети! Как вам? 

Открывоем нашу собственную Кни- 
гу Компьютерных Рекордов Трурля! Ждем 
ваши экспонаты. 


Цитата 1. «ПО ПОВОДУ ВИРУСОВ... 
ВИРУС — ЗОЛОТОЕ ДНС! Я, НАПРИ- 
МЕР, ЗАРАБОТАЛ НА ВИРУСАХ 20 ГРИ- 
ВЕНЬ И ОДИН РАЗ В ЗУБЫ ;-[ (БОЛЬНО, 
ОДНАКО) дА-А ЧЕЕЩЕ СКАЗАТЬ»? $НУ 
Рятуйте! Хелп, братцы! Совсем уже 
было собрался после такой рекламы 
обогащения добирать жизненного_фи- 
нансирования писанием вирусов, о тут 
такой росклад? Посоветуйте хоть вы: 
вот написал я пять вирусов, заработол 
60 гривен и пару раз в зубы. Это нор- 
мально? Или где-то заплатят больше? 
Цитата 2. «ну здравствуй труль ! хо- 
чу узнать что за дела 22 клубных Кас- 
сиров вы называете сисадминами они 
кроме как деньги за инет брать и в ($ 
играть больше не хрена не умеют это 
все равно что я буду школьников кото- 
рые пишут сочинения называть Журна- 
листами как приятно 22 зачем тогда мы 
5 лет в универах парились за сертифи- 


кации башляли #2 можно было в С$ по- 
играть и все ты Админ #! правелно #2» 
ее еее 

Хелп! Братцы, рятуйте! Ну не сходят- 
ся у меня концы с концами. Расскажи- 
те: сколько лет должен провести в за- 
стенках «универс» (и какого?} юзер, что- 
бы писать ТАК®!! И куда его могут при- 
нять админить после таких изяществ® 


У «Привет, Трурлы! Пишу тебе из 
США. Иммигрировал недавно. Самая 
большая неприятность тут — это что тя- 
жело читать МК. Как-то не привык читать 
его с экрана, да и как-то он разбросан 
по номерам. Вот если бы его в сфт за- 
гнать... Но все равно не ощутишь той ра- 
дости, когда стоишь под почтовым ящи- 
ком и ловишь почтальоншу, которая не- 
сет свеженький МК... Нельзя вдохнуть за- 
пах, который каждую неделю вдыхал уже 
два с лишним года. Нет, естессно, я за- 
брал с собой все номера МК, которые 
смог найти у себя дома, но все равно... 

Компьютер купил уже через месяц — 
Ап 1800+ 256 мозгов. Правда, видя- 
ху пока купил Ргобауаде 32 МВ, но Бип- 
деоп Зеде тянет. Рент квартиры тут до- 
рогой. Самая дешевая от 600 долларов 
в месяц. Но железо тут такое же и по та- 
ким же ценам. Тут уже вовсю Ат 64 
рекламируется и даже продается спокой- 
но. С Интернетом, честно говоря, тутлуч- 
ше: 50 кбит/с анлимитед стоит 10 дол- 
ларов. Первые 30 дней бесплатно при- 
чем. Правда, актуальная скорость все 
равно на уровне АКВрз :]. Вот что плохо, 
так это дороговизна ПО. На мой люби- 
мый УС++ не осталось денег. Етегризе 
мегюп тут стоит порядка 51500. А стан- 
дарт едишн — 100. Передавай привет 
всем МК’овцамШ» С уважением, СШрзе! 

Вом привет, ребята, слыхали? И вы... 
это... поосторожнее с МК. Не втягивой- 
тесь. Если можете бросить читать — бро- 
сайте. Переходите на журналы по со- 
доводству, дойвингу и методам розве- 
дения пчел. Это не так опасно — мень- 
ше шансов привязаться. 


Сегодня в философском уголке встре- 
чоет гостей его регулярный посетитель 
раз(е{. Многие уже ждут его новых на- 
блюдений. Пожолуйста. 


Вирус мой комп посетил, 
Я его сразу убил. 
Но на душе стало гадко... 


Долго я в У/опт$ с коллегой играл, 

Была ничья... 

Но после Мубоот — его ИЙпдом$ 
упал. 


«Война и мир», 
Больших 4 тома... 
А на дискету влезет в *4 


менование 


Ъ КОМПЬЮТЕРЫ 4 
Компьютеры на базе Ве! Репбит, АМО, ВМ, Супх 
399 
456 


Р166ММХ/32/2/2,5 
Р200мММХ/З2/2/2,5 
МА СЗ 1000/256/32/20,0 
Компьютеры на базе ие! Саегоп 
Са! 566-2300 /64-512мМ5/4-64 АСР/10 
„Любые под заказ, от 
(СЕ 1700/128МЬ/20СЬ/32АСР/52х_ 
_Саегоп 17/128 /20СВ/ЗУСА оп Боага 
сеП 7/256/206/МА-ЧМ/СО52Х/корп 
Са! 1700/128/20/8М/52х/5В, Р4М266 
СЕ. 1800/128МЬ/40СЬ/32АСР/52х 
Се! 1700/128/20С/32/52х/5В, 1845 СА 
Саегоп 1.7/256 208/64МЬ/406/52-х/5 
Саегоп 1000/256/32/20,0 
(СЕ11700/256МЫ4ОСЫСЕ? 64МЬ/52х 
'С+11700/256/406/32/52х/3В, 845Е 
СЕГ2,26р2/256МЬ/4ОСЬ/ СЕ? 64МЬ/52х 
СЕ.2.ОСВа/256МЫ/4ОСЫСЕА 64МЬ/52х 
Конфигурация под заказ от 
СЕГ2,2С.2/256МЬ/40ОСЫ СЕ 64МЬ/52х 
Саегол 2 4/256/40СВ/СЕАМХ-440 64МВ 
Се!2000/256/80/64/52*/3В, 1845Е 
`Саегол 20/256 ООВИСЕ4 64МЬ/406/52 
С12400/512/80/64/52х/5В, 8452 _ 
(СЕП700/256МЬ/40СЬ/$УСАЗ2/52х/17" 
Се! 1,7С42/256/40/64/СР/Т7"7550ЕХ 
Се! 2.06р2/512/80/64/СОЕ\/17" "7550 
Компьютеры на базе Р 4 - 


“Любые под зокоз, о >. 

РМ 17/64-512МЬ/4-64 АСР/10,2СОВ 

Р4 1,8С|/128МЬ/20СЬ/З2АСР/ЗВ/52х __ 
Р\2С12/64-512МЬ/4-64 АСР/10,2СОК 
Р4 1,8СНз/256МЬ/4ОСЬ/СЕ2 64МБ/5В/52 
Р4-2.0/128/20/32/52х/58, 845Е 
Р4-2,0/256/40/64/52х/5В, 845Е 

Р4 2.4СВа/ 256 МЫ/4ОСЬ/ СНА 64/58/52х 
24-2,4/256/40/64/52х/3В, 1845РЕ 
Конфигурация под заказ от 

РА 1,8С2/256МЬ/40СЬ/$УСАЗ2/52к/ 17" 
РУ 2.8С№2/51 2/64-512мМ/4-64 АСР/ТО 
Р4 24/256 ОБЕ/СЕА 64МЬ/40С/52-х/5В 
Р4 2,882/256МЬ/4ОСЬ/СЕА 64МЬ/52х 
Р4-2.4/512/80/128/52х/3В, 845РЕ 

Р4 242/256 М/4ОСЬ/СЕА 64М/52х/17" 
Р420/512/80С/128М/СОЕМ+0МО 
Р4-2,6/256/40/64/52х/3В, 1865РЕ 

Р4 2.4С12{800}/256МЬ/бОСЬ/СЕ ЕХ/52х 
Ра №2.8/800}/512/80СВ/89200 
Р4-2,8/512/80/ 128/52%/ЗВ, 1865РЕ 


Р4 26/512 ООВ/СЕА 64МЬ/4ОС/СОВУМ/5В + 


Р-М 2,0/256/40/64/СО/17"7550ЕХ 
-Р4-30/512(80/128/52*/5В,1865РЕ 
Р42 6(800/512/6ОСЬ/СЕ ЕХ/СО-ВМ 
‚Р-М2,6/512/80/64/СОВМ/17"7550ЕХ 

_ Компьютеры „на базе АМ 
АНояХРВО0-2,6СН2/64-512МЬ/4-64/20 
"Любые под закоз, от 
АНогХР90О- 2, ‚26Н:/64- -512МЬ/4-64/10 
21.6 /256/20С /МАЧТ/СО52/корп250 


„Ригоп 1.6/128/20СВ/ЗУСА оп Боа/СР + 


2иг1400/128/20/8М/52х/ Вот 
РИУКОМ 1,6С12/128М/2066/32АСР/52х 
АТНЮМ 1800/128М/20СЫ/32АСР/52х 
Биг1400/128/20/32/52х/5В, 
А! оп1800/128/20/32М/52х/$В/КТ400 
АТНОМ 1800/256М/40СЬ/32АСР/52х 
Ри 600/256 /40/32/52х/5В | 
АТНЮМ 1900/256М/4ОСЬ/СЕ2 64М/52х 
АННоп 2 21. '256/40СВ/СЕАМХ-440 64МВ 
А!Ноп1800/256/40/64М/52х/ЗВ/КТ400 
А!оп2000/256/40/64М/52х/5В/КТ400 
2 1,4С2/128М/20СЬ/5УСАЗ2М/52х/15" 
АТНОМ 2000/256М/4ОСЬ/СР2 32М/52х 
АН Юп1900/256/20/64/52х/5В/ЧЕ? 
Конфигурация под зоказ от 
АТНОМ 2600/128М/20СЬ/СЕ2 64М/52х 
АНоп2000/256/40/64/52х/ЗВИМЕ? 
АТНКОМ 2400/256М/40СЬ/СЕ? 64М/52х 
АМО 20/256 ООВ/СЕ4 64МЬ/40С/52-х 
А! от2200/256/80/128/52х/5В/КТ400 
Сиг-1,3/256/40/64/СБ/15"_ 
АНюп2000/512/40/64/52/ЗВ/МЕ? 
А 1900/256М/40СЬ/СЕ2 64М/52х/17”_ 
Рии-1,4/256/40/64/СОВ\У/17"7550ЕХ 
А!от2200/512/80/128/52х/$В/МЕ? 
АНГоп 2 5/пРогсе2/512/80С8//В9200 
А!оп2500/512/80/128/52х/5В/МЕ 
А!-2,2/256/40 /64/СР/17"7550ЕХ/КТ 
А#Н-2,6/512/80/64/СОВМ//17"7550ЕХ 
Мобильные компьютеры 
1ВМ.ЗОМУ,СаеуюоуЛозЬбСотрад 
\Уегзуа СомтЬ Се! 2,06/14^/128/20 
23С С-1020 Сей ,5/14"/128/20/СБ/З: _ 
А$И5 А2500( Се!2,2/14"/128/20/СР от 
НР М1015У АНИ /14"/128/20/УО от 


Наименование 
Уегзуа Агдо Се!2.0С/14"/256/20 
Уегнуа Сом Се! 2,06/14"/256/40 
АСЕВТМ Се!2.4/256/20/14"/СР от 


Е5С С-1020 СеП,5/14"/128/20/0\0/3 6435 
МЕС МЗ20 СеЁ2,0/15"/256/20/СР от __ 6518 
Зотвипа УЗО Сей4/14"/256 /40/ОУО- 6765 
НР пх7010 Се.0/15"/256/30/0\О от 6875. 
ТознБа $Т СеНМ2.0/14"/256/30/2МО 6985 
А505 А2500Е Се!2,2/15"/256/20/0\О- 7095 
НР М10Т5У А№2,0/15"/256/40/0\0-СБ 7260 
А5$ 21Р№2,4/15"/256/40/2МО-СОЕМ 7288 
Тозтфо $Т СеНМ2,2/15"/512/40/2У2 7425 
АСЕВТМ Са.6/256/30/15`/ОМО-СОЕМУ 7480 
Е9С А-6600 АТП 4/14"/256/20/ОМО- 7535 
Роуйот 711145 РШ-1,2/256/20/0МГ) 7576 
Уегзуа Агоо РМ-1,36/14"/256/20 7590 
Е5С 0 6820 Се!2,0/14"/256/20/0\0-СБ 7673 
МЕС М320 РМ№2,2/1 5"/256/. '20/СВ от 7755 
Тознфа ЗТРА-М2.2/14"/256/30/0МО 7865 
А95 13500 АЙНО,5/15"/256/40/©\О- 7893 
Е5С > 6820 Р№2.4/14"/256/20/0МО-СР 8223 
АЗ15 52008 РИ9ЗЗ/9"/256/40/2Вгиит 8250 
НРМ1020уР2,4/15*/256/30/ОМО-СОВ 8250. 
АСЕВ ТМ РМ-1,4/256/30/15"ОМО-СОЕ\У! 8415 
АЗ А2500Н Р№2,66/15"/256/40/2УО- 8443 
НР пх9010 Р\2,4/15"/256/30/0У0-СОЕ 8470 
АСЕВ ТМ Р№2,6/512/40/15"/ОМО-СОВУ 8525 
5/15"/256/40 8800 
уа Агоо РУ 2.06/15"/256/40 9075 
Затзипа РЗО РМ-1,4/1 57/256/40/0МО- 9185_ 
А55 552004 РМ1,4/12°/256/40/0МО-СР 9240 
МЕС Р520 РМ-1,3/15"/256/З0/5МО-СОЕУи ; 9268} 
АЗИ$ ЗМ РМ .3/13"/256/40/Еж-ОМО- 9295 
АЗ$ М2М РМ-1,3/14" [256/40 /2УО-СОЕМ! 9460 
АСЕВ Азрте Р№2.6/512/80/17"/МО- 9460 
Зотзипя 30 Сей, 66/15”/51: _: 9460 
МЕС Р520 РМ-1.4/15", '/256/З0/ОМОСОВ\М 9515 
А95 $2004 РМТ.0/9"/256/40/28гт/950 9570 
А$5 13800С Р№2.2/15"/512/40/ УС 9818 
ТозНфоРТ 2000 Р750/12"/256/20 9вта 
Тозра РТ 4010 РШЯ33/12"/256/30 9900 
Затзила Р25 Р\\2,4/15"/256/40/2МО- 10120 
РЗС Е7ОТО РМ1,7/14”/256/20/0МО/З г { 10258 
АЗ/$ МЗМ РМ-1,6/14"/512/60/2МО-СРЕМ! ; 10368 
Тозньа 5Т Ро РМ-1 ,3/14"/256/30 10368 ; 
АСЕКТМ РМ-1,4/512/40/15"2МО-СОВ\М 10560 
НР пх7000 РМ1,4/15"/256/40/0МО-СРЕМ/—;_ 10615; 
А$5 15800С Р№2,66/15`/256/40/ОУО- 10643 
Раубоп ХТ 78 РМ-2,4/512/60/0МО- 11134 
ТозНЪо ЗТ РМ-М2.4/15"/512/60/БУР 11468 
Тознба $ТР№2,8/15"/256 /40/ОМО- 11468 
АСЕВ ТМ РМ-1,6/51 "ОМО-СОВ\М 11660 
Зотзипа ХТО РМ- 256/40/ОУО: 11715 
Золвипо Х15 РМ-1,4/15"/256/40/ ОО. 1175 
Зотзипо Р25 Р№2,5/15"/512/60/0УО- 12018 
Тозфо РТМ1Ю0РМ-1.2/12"/256/40 12100. 
`Зотвила\ МЕ 2№3.06/ 15°/512/60/0\О- 12265 
Зотзупа РЗОРМ- 1,6/15"/512/60/ ОМС» 12485 
А515 15800С Р№\2,8/15"/512/60/2\О- 12568 
Золейе 5205-5503 Р\-2.0/512/40. 12808 
Тознбо $Т РгоРМ-1,4/15"/256/40 13035 
Тознфо 5Т Р№2,4НТ/17"/512/40/ОМО- 13118 
Тозмфа 5Т Р\2,5/16"/512/60/0МО- 14190 
Е5СЕ4010 РМ-1.4/15"/256/60/ОМО-СОВ. 14438 ; 
ТознБа 5ТРУЗ/ОНТ/17"/512/60/0№О- ;_ 15868 


он. 
6160 
6380 
6435 


код 


; 120 
1160 


$ 170. 
1185 
1230 
1250 
1270 
1290 
1320 
1325 

< 1350. 

: 1360 

= 1370 


=; 1390 


1380 ; 
; 1395: 
5 40 | 
1430 
; 1435 


# 


3 495 


5 1500 
1500, 
. 1530 | 
: 1535 ; 
1540; 
1550 
_1600 
‚ 1650; 
5 1670 
1680; 
1685 
1690 


В 
В 


22 


. 720 + 
#1720 | 
, 1730 › 
г 1740 
; 1785 
‚1785 | 
1800 
} 1840 
1865; 
1885 
1885 } 
‚ 1920: 
1930; 
1935 
2043: 
. 2085} 
; 2085 | 


2120 ;. 


2130 
$ 2130 
2185 
2200 
2230 
2270; 
5 2285 

2350, 


3. 2370. 


‹ 2385. 


> 2580 


2625, 
2885 


Ъ КОМПЛЕКТУЮЩИЕ Б/У 4 


Мониторы 


14" ЗУСА б/у от. 


114 


_20 


ь. КОМПЛЕКТУЮЩИЕ ДЛЯ пк м 


Сооег $370/А Бой С-ВУЗ6А1 
Кулер СосегМазег СР5-631С-0Т 
Кулер СосфыМозег ОР5-7Р1В-01 
Кулер СооеМочег СР5-В/РЛЕ 
Сосо ЗЗ7О/А Бой С-786ЕС 


Сосег Зоске! 478 Бой С-7В6РА 
АМОКУЗООСВ:-ХР-2600СА2АТНКМ от 
Сеегоп, МИ, РМ, Саегоп366Мрг-2.3С, 
СРИ Саегоп 1 1 СНа 256 КВ Сосфе 
АМО кт. 1400 РУВОМ АрроЬге4 266 М? 
СРО Бигоп 14 СН; Зоске! А 

СРИ Саегоп 12 СН» 256 КВ Саспе 
СРИ Ригоп 16 СН Зоске! А. 

Богоп 1.6 СНг АрреБе4 

Саегоп 1.2 СН2 Зоске! 370 Вох 
'АМО АТНЕОМ ХР 1800+ 

(СРИ АМО АТНЕОМ ХР 1800+ 
Саегоп 1700/400МГи, $478 

СРИ АНЮп ХР 1800+ 

Ап ХР 1800-/266 МНЕ Тгоу 
Саегоп 1.7 СНх Зоске! 478 Вох 
Сеегол 1800/400МГц, $478 

ла} Саегол 1,7СНа Бох 

СРИ Саегоп 1.7 СН Зоске! 478 Вох 
'АМО АТНГОМ ХР 2000+ 

СРИУ АМО АТНЮМ ХР 2000+ 
Саегоп 1 8 СН2 Зоске! 478 Вох 


27 
33 
33 
33 
38 
38 
38 
131 
158 
200 
203 
206 
2 
27 
231 
237 
288 
294 
305 
306 
307 
37 
322 
322 
322 
336 
343 
350 


24 
24 


: 24 


24 
24 
24 


24 


14 


} Наименование 
Саегоп 2 0 СН $оске! 478 Тгау 
СРИ АТоп ХР 2000+ 
Саегоп. 2000/400МГц, 5478 
СРИ Саегоп 1 В СНа Зоске! 478 Вох 
АВоп ХР 2000+/266 МНх Тгоу 
АН ХР 2200+/266 МН» Тгоу 
ИМТЕЕС 1,86.Не/128 [боске! 478] Вох 
Сеегоп 2.0 СН» Зоске! 478 Вох 
(СРИ Саегоп 2.0 СН; боске! 47В Вох 
СРИ АНоп ХР 2200+ 

Саегою 2000/400МГи, $478 Бох 
Саегоп 24 СН» ЗосКе! 478 Тау 
151е] Саегол 2400/128 Зоске! 478 8 
ИМТЕЕС 2.0 СНЕ/128 [боскей 478} 8 
Саегоп 2 4 СН; боске! 478 Вох 
ле! Саегоп 2,4СНа Бох 


СРИ Саегол 2.4 СН оке! 478 Вох _^ 


АНоп ХР 2400+/266 МН Тгоу 

СРИ Ап ХР 2400+ 

АМО АолХР 2500+ Вопоп 

К7-ХР- 2500 АТНЮМ ВАВТОМТВАУ 
СРИУАМО АТНШЮМ ХР 2500+ 

СРИ Саегоп 2.5 СНЕ $осКа! 478 Вох 
Ал ХР 2500+/333 МН» Вопоп Тгау 
СРИ АНоп ХР 2500+ Вано 

СРУ Саегоп 27 СНЕ Зоске! 478 Вох 
Сеегоп 27 СНа Зоске! 478 Вох 

СРИ Реппит 4 2 СН; 512 КВ Сосве 
ИМТЕЕР-М 1,8 СН; (оске-478) Вох 
Репйут М 2,4 СН Е5В 533 МН; ВОХ 
Репниг № 2,67 СНЕ ЕВ 533 МНЕ ВОХ 
Репйит М 2,4 СН ЕВ 800 МН: ВОХ 
СРИ Релит 4 2.4 СНЕ ЕЗВ.800 МНЕ 
пе! Р-4 2,4СН2/512/800 Бох 

СРИ Реппит 4 2.66 СН Р5В 533 МНа 
ИМТЕЕР М - 2 67СН2[.-478/533] В. 
Репилт М 2) 6 СН» ЗВ 800 МН; Вох 
ИМТЕСР М - 24СН;оске!- 478/800} 
Иие! Р-4 2,6СН:/512/800 Бох 

Репныгт №2,8 СНЕ РОВ 800 МН; ВОХ 
СРИ Реппиг 4 3.0 СН; 58 800МНЕ 
ИЧТЕСРМ - 2. ВСНАбоскен 478/800} 
1оте] Сеегоп 1700/1228 Зоске! 478 В 
Вне! СеЁегоп 1800/1228 Зоске! 478 В 
Пе! Саегоп 2000/128 боске! 478 В 
Зее] Саегоп 2400/71 28 Зоске! 478 В 
пе! Сайегоп 2600/128 Зоске! 47В В 
уте! Сайгоп 2700/128 Зоскей 478 В 
1Р4 Зоске! 478 1.8С/512 ВОХ 

Р4 Зоске! 478 24С/512/533 РВ ВОХ 
РА Зоске 1478 2.4С/512/800 Е5В ВОХ 
1Р4 Зоске! 478 266С/512/533 В [5 
1700 АТНЮМ Зоске! А / 266 МГи 
1800 АТНКОМ ЗобкегА / 266 МГи 
1900 АТНКОМ оске! А / 266 МГц 


2000 АПНЮМ Зоске! А 256/266 МГц _ 


АМОК7-1600 БУВОМ АрроЬге4 266 
Модули памяти _ 

568;:208РС266,333] 128МЬ-512Мо ол 

ООВ $ОВАМ 128 МВРС2700. 

МСР 128 Мбойт ООЖ РС2100 

ООВ КАМ 128 МВ РС2700 

ОО ВАМ 128 МВ РС2100 Нитх ход 

СММ 128 МВ РС133 

[ММ 128 МВ РСТЗЗ { Работает на ВХ} 

УОВАМ 128 МВ РСТЗ3 8ср 


ГАММ 128МЬ РС-133, 7,513, ВВАМР от _ 


ООК 256МЬ 333 Мнх МСР 

ООВ 256МЬ, 400 М> — 

АМТ256 Мбайт ООВ РС2700 

ООК КАМ 256 МВРС2700 — 

РС 256 Мбайт ОБЕ РС3200 

256 МЬРС 3200 (400МН) 
ООЕОВАМ 256 МВ РС2700 

РСЯ 256 Мбайт ОВ РСЗ200*8 

ОК 256МЬ, 400 МНЕ, Нупх 

РОВ КАМ 256 М8 РС2700 Нипьх опа 
00 $РКАМ 256 МВ РС3200 юкеМ$ 
ООВ КАМ 256 МВ РСЗ200 Нимх спо 
ЗОРММ ОВ 5РВАМ 256 МВ РС2100 
ОАММ 256МЪ ООК РС-2700, ВЕАМО от 
О1ММ 256МЬ ОБЕ РС-3200, ВКАМО от 
ОММ 256 МВ РСТЗЗ 

028 256М8 РС 3200 Зеать 

ОК 256МВРС 3200 Тгопзсет4 

ГАММ 256МЬРС-133, 7,575, ВВАМО от 
ОО 512 РС2700 МСР 

ООК 512МЬ, 400 МН; 

[ММ 512мМЬ ОБЕРС-2700, ВВАМО от 
ООВ $ОКАМ 512 МВ РСЗ200. 

[ММ 512мМЬ ООЕРС-3200, ВКАМО от 
ООВ $ОКАМ 512 МВ РС2700 юкем5 
ООВ КАМ 512 МВРСЗ200 Нимх ойд 
БОК $ОКАМ 512 МВ РСЗ200 юкемМ5 
ООВ КАМ 512 МВ РСЗ200 Арасег 

ООК $ОВАМ 512 МВРСЗ200 мбпеоп _ 
ОК 512 РС3200 ЗАМ$УМС Ог 

О0К 512МВРС 3200 Зе Ват 


№11/286 15 марта-22 марта 2004 
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Наименование 
`ОБВ ЗОВАМ 512 МВ РС2700 пЁпеоп 
"РОВ $СВАМ 512 М8 РС2700 Зотвийд 
$О [ММ ОБЕ $ОВАМ 1024 МВ РС2100 
РВ 128МЬ, 333 МН, РС, 
ООВ 256МЬ, 266 МНЕ, РС-2 = 
ООВ 256МЬ, 333 МН», РС-2700, РСЯ 
ООВ 256МЬ, 400 МНЕ, РС-3200, РС! 
ОО 512МЬ, 333 МНЕ, Вгоп@ 

ОЕ 512МЬ, 333 МНЕ, РС, МСР 
ООВ 512МЬ, 400 МН2, РСЯ, МСР 
Миг Вазр 058 64 МЬ 

Ми» Наз} 058 128 М 

Ми! Вой ИВ Ваз» Опуе 256 МЬ 


(158 РАЗН 128М 1582.0 
58 НАЗН 256М 9582.0 


МА АРРОГО-+СРИ Р133 


А ВАТЕОМ | РСРАЕТМЕВЕМедгоур: от 
АЗ, АВП,ЗОПТЕК МУ, СЯСАВУТЕ.-ст 
МА АРРОГО+СРУ Р166 ММХ 
ЕМеогоир КУМТАЗ У6 0 КТЗЗЗ,АТХ 

МВ Емедгоур КУУТАЗ МА КТЗЗЗ 
АЗКоск К758Х, 515746ЕХ, 3208400 

МВ ЕС$ К7МТАЗ КТ-333 ЗоскегА +5 
ЕмеСтоур К7УЗОМ У7.5о 

АЗКоск К7ЗВХЕ, 515748, 3*ОГЖ, Е58 
ЕмеСгоир (7УММ2 УТ. _ 

К 51.65 ЦУ-Т МА РИЕТ зат 

сур 7УМм2 МАКМ266 

м8 ЕНедгоир РАУММ2+ 533/58 20 
МВ НЙедгоир КУУММ2 МА КМ266А 
МВЕС$ РАУММ2 у7 ЗмЛАМ 

МВ Сопуоп 7\2М КМ266А + Мдео + 5 
АбБатол КМАООТ-8Х РКО 

МВ 5оуо РАУСМ МА Р4М266 Зоске! 478 
М8 боскеА КМА00 + Мес + Зоипд + 
МВ А35 РАУ5З3-МХ ЛАМ 

МВ МЯ МА-КГ/ 266А/ 333 АТХ от 
МВЕСЗ КТ600-А уТ.0 м/ЛАМ 

МВ АОрео МЕУМАДАМ 

МВ АБокол КХ400-ВХУ Зоске! А. 

`МЯ М5-6390 ММА КМ266 ‚ООВ, Мдео 
МВ ЗрыНе МКАОМММА КАА400 Зобке 
Мозвопе МЗ-9377С,515648ЕХ.АС77 
МВ Ейедгоир МА КТ6ОО-А Зоске! А, 
`ОСАВУТЕ СА-75748, 515748, 208400 
АЗ АЧХ МКД, 

МВ ЗоНек $(-КТ400А-С МА КТАОЩА 

МВ АЮопол РХВАБЕУ-800 845Е-800 
МВ Зоек 845 СЕ $-851В-СЕ 

МВЕС$ 5осКе! 478 845РЕ 258800 +5 
МВ ЕНедгоир 848Р-А 184ВР Зоске! 

МВ Емедгоир1845РЕ-АВО0 Зоске! 

МВ ВИедгоур 845РЕ-А800 8А5РЕ 

МВ ЕИедгоур №21400-А МРогсе 2 

ЕС$ 848РА В48Р $478 #58800 2008 
ОА 845СУ- ми, УМчео, Зоива, ТАМ 
МВЕС$ Зоске! А пРогсе2 Уйга 400 + 
МВ АЪогол 1845С1 Зоске! 478 Мео 
МВ Аботоп РМ845СУ1 1845СУ Зоска 
ЕРох ЕР-ВКУА71 МА КТАООА ООВ Зоуи9 
_СИСАВУТЕ СА-7УА, КТ400 РОВ, Зоипд 
МВ 1В4ВР Зоске! 478 ЗАТА + Зоипа 6 
МВ Сопуоп пЕогсед Циго 400 СМУМОАЕ 
СИСАВУТЕ СА- ет р. 845 СУООЕ 


Ерох ЕР- ет 

МЯКМАМТЕ, КМ400/400А ОБЖ, 1582 0 
МВ Зонек $-КТ600-СМА КТ-600 АСР 

ЕРоХ ЕР-ВКММЗ\КМАО,РОВ, Зауаде 
МУ! КМА\, КТ4О0А, ООВ, 1582 0, АСР 
СИСАВУТЕ СА-8845СУ, 845СУ, Мдео 


СИСАВУТЕ САТУМ400МКМА00, Мдес, АСР. 


МВ АБатол РХ845РЕУ Рго 1845РЕ 


`МВ АБанол РХВАВРУ В4ВР Зоскей 
ИМТЕСО845СИУАН845СТ,ООЖ, опа 
КТ6О0,ОБВ, 6сР,ЗАТА. 
`ОСАВУТ 7УТ600, КТ6О0, /268400. 
МВ отек 75РМ2 ММаа ‚пРогсе2 
ЕРсХ ЕР-АРЕАЯ!В45РЕ, РОК, Зил 6 
МВ АЪоноп КХ18О РО, ПРОВСЕ 2 
А815 РАРЕ-ХЛАМ 

МВ боНек 75ЕМЗ-: Ма пРоксе? 
МВ ‚А95 'РАРЕ- -Х\ЛАМ 

МВ АБонол РХВ45РЕМ Рго1845РЕ 
СКАВУТЕ СА-ВРЕМТА, 845РЕ, 5ЗЗМНЕ 
МВ АЗ АЙМВХ-Х м/ГАМ 

СИСАВУТЕ СА-8РЕВО0, 1845РЕ,боуйй 6с 
А$5 РАРЕ-ХЛАМ, 1845РЕ, 5478, 800М 
ИНТЕЕ 2845 СУЗЕИ, Зои, Мдео, ЛАМ 
ЕРоХЕР-8ЕОАЗ} пЕогсе214400, ООВ, 6с 
ЗОПТЕК $ЕКТ600-С, КТ600, ОСБ, АСР8 
ССАВУТЕ СА-ВРЕВОО-, ВБР, Зошд 
МУ К7М2\-1-Рейа+МЕогзе ДИАНОРВ400 
МВ $оске! 478 1865РЕ + Зоуп@ + ой 
АЗ$ А7МВХ.Х пРогсе?2 400, 400МАх 


673 
1229 


о г: 5 


чм + 


о 
5 с 


Наименование 

СИСАВУТЕ 7400 пРогсе2 400/МСР, РОВ 
М5 845 СЕМ, 845СЕ, Удео, Зоуп9 
ОН 865СУ-МУ, Укесо, Зоупа, ЗАТА. 
СБАВУТЕ СА-В84ВЕ-5,1ВАВРЛСНА 
МВ А515 РАРВХ ие! 865Р Зоске! 478 
СИСАВУТЕ 74400 пРогсе2 400 /МСР,.РОВ: 
ЗОПЕК $-75ЕЕМ2, пРогсе2, АСР8х 
МВ Земоу }-865РЕОА 1865РЕ + Зоип 
МВ АБонол РХ865РЕ 865РЕ Зоске! 
Ерох ЕР-8ЕБА+ погсе2\400, АТА 133 
'В65РЕ, АЗИЗ, МЗМЕЕЕ1З94 ЗАТА от 
МВ АЗЦ$ А7\У600 МА КТ-600 + Зоуйд + 
АВП КУ7, КТ6О0, ООК, бор (5+1) 
СКСАВУТЕ СА-81848Р {848Р//СН5,В0ОМН 
ИМТЕЕ2845СУАО21,533 Миг, ООЕ,Зоип9 
АВТ МЕТ пРогсе21400, ОБЖ, 6, оп 
ЕРох ЕР-8ЕОА+ пМФа пРогсе?, ООВ. 
А505 Р4Р800$. 1848Р, ЗО0МНА, ЗАТА. 
М8 АБагол 1865РЕ Зоске! 478 + 

Ерох ЕР-8ВСМ! 
А$5 А7У\6О0, МА КТ600, Зепа! АТА 
МВ 5оуо МА КТ400-8х + ВАШ Зоске! 
Ерох ЕР-4РРАЗ!1865РЕ$АТАТ50,800 
ЕРох ЕР-8ВСМ! пРогсеЙСРАМЮео 2Х1У 
МВ А$И5 А7МВХ-1 пРогсе 2 УНго 400 
МВ АБагол РХ865РЕ Рго 865РЕ 

ЕРох ЕР. АРОАЗИ:865РЕ, ЗО0МН»,ООК2с 
ЗОНЕК ${-865РЕ2, 865РЕ, 8ООМНЕ 
1еофек КУМСЕТВОРЕО яГогсе2 400/МСР 
ЗОПЕК 5.865РЕ2-1, 865РЕ, ВО0МН? 
УМТЕЕ О865РЕКИ, 1865РЕ, 800МН»,ЗАТА. 
А55 АТЧ8ХУМ пРогсе?-С, БуаСВ 
№9 86562-15, 8650, Мдео, бол 
ИМТЕЕ 284 8РМЕЕ, '848Р, Зоупа, [ом 
-Е5С'015648]1865С УСА, Лол, АТА 
ЕРох ЕР-ЗЕОАЗС, пРогсе2, ОБЕ2сй, Е 
МВ АЗ/5 Зоскем78 1865РЕЁ Р4Р800 +5 
МВАЗИ$ Р4РВО0 (пей 65РЕ,ЕЗВ 800 
ИМТЕЕ О865РЕКЕХ, 865РЕ, ЗАТАЗоип@ 
А515 Р4РВО0 СОШО, 1865РЕ,АООК,Риа! 
ЕРох ЕР-8ЕРАЗ+, пРогсе2,Е\МИге, ЗАТА. 
АВИТЧЕ7-$ пРогсе211400, ООЕ2св 6сй 
*Е5С” 01627 (Р}1865РЕ ВАШ, 1оп 

А55 А7МВХ Бемхке оМю пГогсе? 
1МТЕЕО865РЕКЦ, 1865РЕ, ‚ ВбОМНЕ 

ЕРох ЕР-4РСАЗ:875Р 6<1$89739 ЗАТА. 
ЕРох ЕР-4РОА2М В65РЕ РОКС Во 
ЕРоХ ЕР-4РОА2+ 18 65РЕ, ООВ2с\, Ва4 
Зоске! 478: 845Е, 'АБонол РХ845ЕУ 
Зоске! 478: 1845 РЕ, АБатоп РХВАРЕ 
Зосе! 478: те! 865РЕ, АБаноп 
Зоске! А. КТ400 + 8235, АБотоп 
_Зоске! А: КТ6О0 ‚ АБавол 

Зоска! 478 Ите! ВАБРЕ, РС РАВТМЕК 
Зоске! А. КТ4ООА-УТ8235, ЗОПЕК 
Зоске! А: КТ600-УТ8237, ЗОЕК 
Жесткие диски ЮЕ_ 

20-4065400/7200} УУО,батзита от 
Зотзийд 20 С8 5400грт_ 

40 ОСЬ отзипа 5400 

НОО 40 СЬ ЗЕАСАТЕ 

\/0 40 0СЬ 7200 грт 

НОБ М/О 40-ВВ С8 7200 гри 2 МВ Соске 
нов Зотвипо 408 СВ 72 
40.0СЬ Зотзипд 7200 
Зеадсе 40 СВ 7200грт 
НОВ 5еадае 40.2 СВ 7200 грт 
10-12068 5400 Зотзипо Мажмюг, М/О от 
40 09 7200 АТАТОО Зеодате {2 г ')_ 
НиосН 15К73 беде ОКЗОЕК-З6МС 
Зеадае (5400/7200РМ) ЦАТА-5 от 40 
\/2 [5400/72008РМ/ВМЫ ЦАТА-5 от406 
\0 40 8 7200%рт ВМВ созе 

НОО Зотзиад 600 СВ 7200 грт 
У№езет Ооо! \/О4001В 40 Гбайт 
80-12066}5400/7200ботьто беосиВМ 
НОР Зотзила 80.0 СВ 7200 гр 
Зотзипо 80 СВ 7200грт 

.8009 7200 АТАТОО\/С{800ИВ) 

80.09 7200 АТАТОО Зеадояе (2 г 1] 

НОО 80 СЬ $АМЗУМС 5208024 

НОР Зеадае 80.0 СВ 7200 грт2 
Мемет Оудио! 080088 м2 80 Гб 

\/0 80 0СЬ 7200/рт 8МЬ 

\/ 80 СВ 7200грт 8МВ сазйе. 

НОО 8009 7200 АТАТОО \УО {80018} 
40С5 У/емет Оюиа! 5400 _ 

НОО Зеодае 120 СВ 7200 грт 2 МВ. 
НОО $оизипа 120 С8 7200 грт 

40СЬ Мамог 7200 

НОО М/О 120 С8 7200 грт 2 МВ Собфе 
\,0 120 СВ 7200рт 

Зеадае 80СЬ 7200 грит 8МЬ ЗАТА 

НОО УХО 120 СВ 7200 гртт 8 МВ Сосве 
М/О 120 СВ 7200грт 8МВ созре 

НОО $еадае 120 СВ 7200 грт 8 МВ 
НОО 5еадме 800 СВ 5400 грт АТА. 

120.06 Зотзила (7200, ЗМЬ, Зейай 
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305 
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367 
376 
378 
384 
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500 
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556 
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менование 
Зеадсе (7200ЕРМ/ВМЬ} ЗАТА-150 от 
НОРМ 120 СВ 7200 грт 8 МВ Соске 
НОО 2,5" 20СЬ ТОЗНВА {4200ВРМ/2МЬ} 
\/0 [7200/10000ЕРМ/8МЫ} ЗАТА-150 от 
НОО 2,5" 4066 НТАСНИ4200ЕРМ/2МЬ} 
НО 2,5" 6ОбЬ ТОЗНВА {5400ВРМ/2МЬ] 
58 НОО-Овк 20СЬ/ЗОСЬ $ТЕ 
Ниаст! 15К73 Зепез ОКЗ2ЕК-З6МС 
НОО: 40 09 5400 АТАТОО $еадеие. 
НОР. 4009 7200 АТАТО0 Зеадсте 
НОО: 80 09 7200 АТАТО0 Зеадое 
НО0-120.09 7200 АТАТОО Зеадое 
НОб.160 09 7200 АТАТОО Зеадае 8МЬ 
НОО: 20.06 7200 АТАТ00 \М/2 (М/220088} 
НОО- 4009 5400 АТАТОО М (\/2400ЕВ} 
НОР- 40 09 7200 АТАТОО М/О (040088) 
НОО: 40.09 7200 АТАТО0 \МОМ/24008В2] 
НОО- 40.09 7200 АТАТОО М/О {М/о400В} 
НОО 8009 7200 АТАТООУУО (80088 
НОО. 8009 7200 АТАТОО \/О {800882} 
НОР: 80 09 7200 АТАТОО УГО (800.8} 
НОр:12009 7200 АТАТОО М/О {12008В) 
Н0120.09 7200 АТА100 \ (12008} 
НО0-120.09 7200 АТАТОО М/О (120018} 
-Н06:120 09 7200 АТАТООМР {1200182 
‘Нов: 120 09 7200 ЗейоГ АТА М/О 
Нор: 160 097200 АТАТЮОМХО [1600.8] 


1 Сад ВЕАОЕР 4-1 
СО-ВОМ 52х батзипо АТАР! 

СО Чиме 52х ЗАМЗИМС/МЕС/ТЕАС 
`СО-ВОМ 52х ВТС 

СО-КОМ 52х (С СВО-85228 

СО-ВОМ 52х (С ФЕ 

СР-ВОМ 52х МЕС АТАР 

СО-ВОМ 52х бопу РЕ 

СО-КОМИЮЕ 52х, МЕС _ 

СО-ВОМ Зопу 52х 

СР-КОМ 52х $опу 

40-56х ЗопуТесс,Затзипоа,Азизот 
СР-ВОМ 52х АЗИ5 . 

СО-ВОМ 52» Теас С0-552Е 

СРЕ6 52 АТАР! 

2\О-ВОМ (С 16х/48х РЕ 

ОУО-ВОМ (С 16х/48х 

УР АЗИ5/ЗОМУ/ЗАМЗУМС 16/40 
ОУО-КОМ $опу 16х/40х РЕ 
4х4х32х-52х 245 2.ТЕАС МИЗИМИМЕС 
ег ТЕАС,ЗОМУ,МЕСАС,ЗАМЗИМС 52 
СР-ВМ! Зотвипо 52%/24»/52х ЮЕ 

СРМ 52. 324/52 Е 

СО-ВУ Зопу 52>/32/52х ЮЕ 

СО-Е\М/ $опу 52*32*52 

С-В МЕС МЕ:9400 48*32°48 (СЕМ). 
СР-8\/ 455 52/32/52 РЕ 

СОВМ (С 52х/32х/52х АТАР 

СО-ВМИМЕС 48х/32/48х ЮЕ 

С-В ТЕАС 52х/24х/52х ЮЕ 

©Р-8\! 52%/245/52х Тесс СОАА552Е 
СР-ВА ТЕАС 52*24*52 ОЕМ 

СО-В\! + БУО-ВОМ Зопу 48х/24х/48х/16 
СО-К\/ + ОМО-ВОМ (С 52х/24х/52х/16х 
ОУО+СОВ\/ ЗОМУЛмеОл 48/24/48*16 от 
СОМВО БУО-ВОМ 16х +СОКМ/ 48х24х48х 
СО Е\! + БУО-ВОМ Ше-Оп 52х-32х-52х_ 
РУО+ЕМ/ МЕС МО-1300 АТАРИ 
2М0+/-В/В\! АЗУ5/ЗОМУ/МЕС от 
(СР-В\/ + ОУО-ВОМ АЗУ$ 16ж/10х/ 24к/8» 
 Мыимача 

Микрофон Сепизз МС-СЛА 

Большой выбор окустических систем 
$Р-2058 120\/РМРО, 220У 

КМЕ 2800, 180 Вт 

Новушники з мкрофоном Сепиз Н$-02 — 


Новушники з мкрофоном Сепюз Н$-02 
16-326Уотова, СгузюСгеайме от 
Колонки СЕМИИ$ $Р-С06/5Р-10/5Р-16 © 
Новушники з мкрофоном Сепиз Н5-02 
С-Медю 8738 РС 4 конало 

Новушники з мкрофоном Сепюз Н5-03 
СЕМУ$ $Р-С06, 2х3 М/ Мек! Сомег 
Новушники НО-838/868, рег. Громк 
СЕМ$ $Р-С10, 2х5 М 

СЕМ$ $Р-Кб, 6 Вт 

СЕМИ $Р-С06, 6 Вт 

Навушники Созогис СО-810\ (кожон. 
СЕМИ $Р-КТО, 10 Вт й 

Тодйесв 569 Ор-Моцзе Р5/2 

(СКЕАТМЕ $оип@ Вюзег ЗВ 128 РС! 
СЕМУ$ $Р-С2 Зьт, 150 ВтРМРО 
Гюдйесф 858 Ор!.Моцзе Р52/05В 
СКЕАТМЕ 58$ 250, 2х2 5 Вт 

СЕМ$ $Р-КТб, 16 Вт 

Сгеануе 58-128 РС! 

Видеокамера Сепиз М4еоСат МВ 
$Р5-602 2х5Вт дерев. корпус 

Копонки шхеоп 1Х.611 

СЕМ$ $Р-СИ6, 16 Вт 

Колонки шхеоп [Х-600 


44 
83 
86 
87 
87 
89 
100 
10 
101 
102 
104 
104 
106 
114 
121 
167 
169 
`178 
178 
185 
194 
195 
200 
2п 
221 
231 
234 
237 
29 
259 
240 


253 _ 


зи 


322. 


324 
зав 
328 
678 
686 
За/ 


110 
112 
112 
118 
118 
128 


113 
13 
115 


| 


150 
190 


223. 


360 


132 


122; 


127 
159 
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Лодиесв МХЗ1О ОрЫМоцзе Р52/ ЗВ, 


Наименование 
СЕМИ$ $Р-НЕ2 0 


_$Р5-608 2х1ОВт дерев. 


ЯМ Тюнер ЗЕ64-РСВ,РС: _ 
Колонки Е&Р АР-ЛЛ ВеесЪ 

$Р5-600 2х18Вт деревянн: карпус _ ь 
АМЛУ-юпег, УМеСотега, СорниеСога 
$Р5-611 2х18Вт дерев. корпус 
Т\-Типег АСогр \-878 РС! 
$К-480 зубмосег +2 зреокег 480М 


_СВЕАПМЕ 5В Шуе 5.1, Слдйо! СОТ 


Видеокамера Сепй.з М/ЕВ \2 (58, 
АУЗТЕВ 301688 10\/+2*3 \\, дерев. саб 
Колонки Цихеоп 1Х.608 
5155140 2х10ОВт дерев. корпус. 
555150 2к8Вт дерев. корпус . 
Видеокамера Сгеонуе У\/еБсот мМоые 


Т\-Тилег Кой КУЕТУВ78-ВЕ Рей 


Сгеавуе Нме! 5.1, РСТ ру " 
Видеокамеро Сгеойуе САКОСАМ МАЦЕ 
Атбег К&О М зыБмоогег+4 зредкез — _ 
Магй ТУЛюнер+ЕМ, РА/ЗЕСАМ,пульт 
Видеокамера Сепйуз МеоСогт Це 2 — 


К№М/ойа ТУ-Тюнер+РМ, 878КЕ, РС! 
Сгеспуе пере 2 1 2400 Суойа! $ 
(СВЕАТМЕ АЦГУСУ ЕЗ РС! 

1ослесй Руль МипоМап Ротию СР 
СВЕАНУЕ $В Аиау Е$ 

Видеокамера Сепйл Этап 300\2 — 
Т\-понер Сепйиз М/опдег РКО и З1ег_ 
Колонки цжеол У5 1 Е вета 
Сотмага Нойумоод@Ноте 7 1 5С, МА. 
САЕАТМЕ ЭВ Аскоу В 1394 _ 

Стеспуе АУМСУ 5.1, РС! р 
5чеп АЕ-З1 2х20Вт дерев. корпус 
„АЗТЕВ ОНГ-168$ 20\/+5*5 \/, дерев 
Т\ТипегАуе/Медю ТУ Знидю 203 
Колонки Шихеоп К5.1 

Сгесйме Гзрие 51 5100 Рлдйе! 5 
(СЕЕАНУЕ 1пзрие 5.1 580, 5х6 Вт+ _ 
Т\-Топег КУ/онНа КМ! - РУВ ЦЗВ 2.0. 
СВЕАПУЕ иерие 2 1 Эт 2700, 28 _ 
МРЗ+СР Рюуег мег 1МР-50 8ше  _ 
АуегМедю Т\- Типег, ЦЗВ, ем 
(СВЕАТМЕ 5В Аубау 261 
СЕМ $УЕНЕБ 4 4°5 Вт, цент} 6 8: 
Колонки [ухеоп Т51® 

Сгеатуе АУГС\-2 61,РА — 
Стеойме Лперие 5 1 5300 био $ 


ЗМЕМИНОО МТ5.1 Домашний кинотеатр. | 


(СВЕАТМЕ |порие 6 1 6700, 5х8 Вт — 
Колонки {ихеоп Е5.1 

Сгеобуе прие 6.1 6700 Рой $ | 
(СВЕАТМЕ!-Тиоце 2.1 13450, 2х9 Вт _ 
ЗМЕМ УЕЧА Домашний кинотеатр 5+1 
МР3+СО Рюуег Зотзила МСО-НЕЯ20 (СБ 


МР-З плеер Затьита УР-5Н [256М 1 


Колонки шхеоп \/2004 

_ Видеокарть! 

_4-128МВ-МЯ АТА, Сеогсе от 
Рогсе МАИАУ (СТ$- Тот 32-128 


`ЗУСА Рай СеГогсе? МХ400 64МЬ 646 


АНА|п-Мопдег 128РВО 16мМ 
ММОА Сегогсе-2 МХ-400ДТУ 32/64МВ 


АТИВафеол 7000/7500/9000 2032 __ 


Ууол/Рой АТ! Вадеоп 92005Е 64МЬ 
ЗУСА Рой СЕ4 МХ440-8х 64МЬ ООВ ТУ 


СЕ Гогсе МХ440 8х 64рВЛУ 1286 АСР х 


З\СА 64 МВ СеРогсе 4 МХ-440 ООВ +ТУ 
ММГЛА СеРогсе-4 МХ-400/МХ-440 64 


`МСВОЗТАВ Сегогсе-З//ЕХ З2/128МВ ^} 3 


АНКАОЕОМ 9000РВО 64/128М 275/250 
Кадеоп 92005Е 128М БОК Т\/-ом 


АП адеол 9200/9600/9800 20864 _ 


З\СА 64 МВ Сеогсе ЕХ5200Рго , 008 
А515 АЯ200 $Е/Т/128М 


З\СА 128МВ Кодеол 9200 ООВ АСР8х + _ 
ЗМСА 128 МВ СеГогсе Х5200, 0к.128 | 
беРогсеЕХ 5200 128МВ ООВ 12861 + _ 


АПКАГЕОМ 9200 128М ООВ ОМ-ол 


ОооБуе АТ! Водеол 9200 128М ТУ/БМ _ 


АНКВАБЕОМ 9200М МО 64М БОЕТУО Ту- 
$УСАРСОТОК 9200 128 Ту 
АПВАОЕОМ 9200 8х АСР 128М ОО +Т\У 
НБ АП Вадеоп 9000 РО 64М РОК 128 
ЗУСА РСОГОК В96005Е 128 ТУ я 
СеРогсеЕХ 5600ХТ 128МВ ООВ 646+ТУ 
СЕ4 114200 АСР8Х 128МВ ООВ {1286] 
$\СА 128 МВ СеГогсе 4 14200 АСР8х 
СеРогсе4 114200 АСР8Х м/128МВ ООВ 
А$5 У9520МеобийеРХ 5200008128 МЬ 
З\МСА АОреп СЁ4 11 4200-8Х 128 УМО 
$\СА 128 МВ СеГогсе ЕХ5600 ООВ ТУ + 
З\УСА Тоглодо СеГогсеЁХ 5600 АСР8х 
АФоноп СРА 14280 ЕР 128МЬ 

Сатумаг ИИга/750-8Х ХР "©.5" 

Н5 АГТГВАБЕОМ 9600 8х АСР 128М РОВ 
СооСЬе А АГ! Вадеол 9600ХТ 128МЬ 


АТТВАОЕОМ 9600 РРО 8х АСР 128М ОБР 


ры 


Вы 


990 
1371 


594 


616 
619 
621 
.744 
785 


102 


10 ‹ 


110 
113 
115 
16 


‚ 134 


147 


ср 


Наименование 
УСА 128МВ Радеоп 9600 Рго ООВ АСР 
УСА 128МВ Нб Вадеоп 9600 ХТ ОМ 
Кадеоп 9600 Рго УМО, 128МВ ООВ. 


З\СА 128МВ Кафеоп 9800 ЗЕ АСРЕХ.РМ _ 


$УСАРСОКОВ ВУВООРЕО 128 ТУ 

АПКАОЕОМ 9800РКО 128008 8х/4х 

СЕРОЕСЕ 2МХ 400 32М (Раутопо] 

СЕРОВСЕ 2МХ 400 64М [Ооуопа} 

СЕРОВСЕ-4 440 АСР8Х 64М ООК(Т286] 

СЕРОВСЕ-ЕХ 5200 АСР8Х 128М (128) 

'СЕРОВСЕ-ЕХ 5200 АСРЗХ 128М +ТУ, ОМ 

СЕРОВСЕ-Х 5600 ХТ 128М +ТУ,ОМ. 

СЕРОВСЕ-ЕХ 5600 ХТ 256МВОСЖ +Т\,ОМ 

АП Вадеоп 92005Е Ана ВУ2501Е} _ 

АП Вадеоп 9200 Айопиз 128М ОБР 
Мониторы 

15" (С500Е 

15" 16 $! 500Е 

14-22, ЗОМУ,ЗАМЗИМС С от 
15"НАМЗОЕ 510Р 

Могйог 15” Затвипд 5515028 пт 
Мапиог 15” С; 500Е 0.28 пит 

15716 500Е 

15" (С 563М 0.28 пит 

15", ЗАМЗУМС 551$ (В МИМРЕ2 
Т7”ИС77ЗМ 

Монитор Затигал 17" 76е_ 

Монитор 17" ЗАМТВОМ 76Е 

Монитор 17” ЗМ 7535 

17" Зотиол 76Е. 

15" Зотзипд 551$ 

15"$АМЗУМС 550 ВВМ 

ЗАМЗИМС 15” / 22” до 1600х1200х85Н2 
Мопйаг 17” Зотнол 76Е 0.28 пт 

17” Зотзийа 7535 

Мопйаг 17" Зотзипа 7535 028 тт 


17" [6 7008 1280х1024@60Нёц, ТСО 99 


Манитор 17" ЗАМ$ОМС 7535 
РНИР$ 15° / 21" до 1600ж1200Х1ООН. 
17° ЗАМТВОМ 760Е Но! 0,24тт_ 
Молйог 17" Заглнол 760Е 0 24 тт 
ТС Т7ТОВН 

Монитор 17" ЗАМГВОМ 76ОЕ. 
Монитор Зогноп 17" 76ВОЕ 


Моюйог 7" (С Т7ТОВН Ноно 


Монитор 17" М 753 БЕХ 


Молот 17" Загттол 76ВОЕ 0.20 пт 


Монитор 17 "(С ЕГТ7ТОРН 
Мопйаг 17" Зотзупо 75ЗОРх 0 22 пит 
15" Зотвулд 5508, 
Манитор 17" 16 Ноноп Е; Т7ЛОВН 
176 Е700В 1024768 @В5Нац 
Зотзила 7530ЕХ 
17" 16 ПОРН НАТВОМ 024 

177ЕС Т7ТОРН. 
Мапйог 17" С Т71ОРН Еоноп ЕЁ. 
Монитор 17 "16 Наноп Е700В _ 
Т71С 27008 
Мопнаг 17” Зотзило 763М8 0.20 пт 
Мапйог 17" (С Р700В Нагоп 0 24глгт 
Монитор 7" $М 755 ОЕХ 
"Зотзипо" 17" 7550ЕХ ТСО 99 
Зотипа 76ЗМВ 
Мопйог 17" Затзийд 765МВ 020 пт 
17" ЗАМЗИМС 765 МВ 
17" (С 775 ЕГААТВОМ 0 24 
{С НАТАОМ 17” до 1600х1200х85Н; 
15" опу. Мубсай б/у 
Монитор 17" Зотзипа 765 МВ 
17" [С Е700В / Р 
17” ЗАМЗИМС 755 РЕХ о 20 
17"(С Е7ОбР 
Затзипа 7570ЕХ_ 
итор 17" ЗМ 757 РЕХ 
Мопйог 17" (С Е7ООР Вагоп 0 24тт 
Мопйог 17" Затзипо 7570Рх 0.22 тт 
17`отзипд 757МВ 
17° Зотзипу 753 ВЕХ ТСО" 99 
Мапйог 17” Зотзипа 757М8 0.20 пт 
17", ЗАМЗИМС 757 МВ Гюютопф топ МЕ 
Зотзипа 757 МЕ 
17° ЗАМИМС 757 МЕСютопд оп МЕ 
19" ЗАМТВОМ 968 ОЕ 1 
19" ЗАМЗУМС 955 БЕ 
Монитор 19" 1 Но!гол Е2 19108 
Монитор 19" (С 79008 
Мапног 19" Зотзипо 9570 0 24 пит 
Монитор 19" ЗАМЗИМС 9570Е ВМС 
Мопног 19" [С Р9008 Наггол 0.24 пт 
Мапиог 19" Зотзипо 957МВ 0.20 пт 
17" Зотвипа 757 МЕТСО’ 99 
Монитор 19" Зотзипа 957МВ 
19" ЗАМ$УМС 957 ОЕ БупаНо! СЕТ. 
Мопиог 19” (С Р9ООР Ратоп 0 24 пут 
Все виды ТЕТ мониторов, 15"-24" от 
(С015" 16 566 1Е СР 
ЗОМУ 17” / 24” до 1600х1200х120Н; 
19" Зотзипа Я59МЕ 
15” ЕТ, ЗАМЗУМС 151$ (©НТ51594] 


грн. 
888 
1022 
1027 
и“ 
1564 


2090 ; 


_е. 
165 


190. 


185 
207 
287 


387 | 


30 


34 
44 


Наименование 

Мопиог 19" Затзупа 959МЕ 0 24 т 
15”ТЕТ, ЗАМЗУМС 1515 (©Н15 1559 
19" ЗАМЗИМС 959 МЕ Мазуго! о! 
15”ТЕТ, СТХ $500, 1024х768, 1СО'95 
ЗАМЗИМС 15” / 24" ТЕТ 75-120КН2 от 
Монитор 15" (С (1510$ ТЕТ 

(СО 15" (С 1515$ (СО, макс. 1024*768 
РНИРЗ 15” / 18” ТЕТ 75-ТООКНЕ от 
‚15" Реезною 0.297ммР1510 0297 

15" (615155 

(С 15" / 18"ТЕТ 75-100КНЕ от 
РОЯТЗИ-ЗЕМЕМ$ 15” / 24” ТЕТ от 

15" 1615105 й 
_Мопйог 15° 16; 115105 ТЕТ 

15" $ОМ\ Матрица $51 

Монитор 15" $М 153 ТЕТ 

15"ТЕТ, СТХ $5008, 10245768, ТСО'95 
15"батзипо ЗМ 152В{акция!!]} . 
Молиог 15” Затзипо 153У ТЕТ \55$ 
Мопйог 15" Затзипо 152 ТЕТ $йуег 


15"Зотвито ЗМ 152$ ММ ЕР окция) 
15"ТЕТ, ЗАМЗИМС 1528 {Е579) Мулы __ 


Мопиог 15" Зотзипа 1528 ТЕТ 

17” 0.264 ВепС ЕР7З1 12801024 25мс 
Монитор 17 "(С 1715$ ТЕТ 

$ОМ 15° / 247 ТЕТ 75-120КНЕ ст 
Молийог 17" (С 78ИЕ ТЕТ 

Мопйог 17" (С НТ7ТЮ5 ТЕТ 

Монитор 17” ЗМ 172У ТЕТ 5\мег _ 
Мопйог 17” С НЛУТ5З ТЕТ 

172 ЗАМЗИМС, ТУТ (ен 171559 
Молйог 17" Зотзипа 17ЗУ ТЕТ 
17"Зотзипа 1725 

Монитор 17" Затзипо 173 В ТЕТ 

17" 5ОМУ Мотрица $71 

Т7ТЕТ, СТХ РУ7О0, 1280х1024.1СО'99 
Т9ТЕТ, ЗАМЗИМС 19ТМ(АЗА$} 
„Л9ТЕТ, ЗАМЗИМС 191Т (835) _ 
(©018" (© 885 1Е ТЕТЕСО 

21" ЗОМУ Е520 

176 7ЮВНЯАТВОМ 

17" (С 71ЮРН НАТКОМ 

17" ЗАМЗИНС 753 РЕ/ОРХ 

17" ЗАМЗИМС 755 ОЕХ 

17" ЗАМЗИМС 757 Р 

17" ЗАМТВОМ 76ВОЕ Яо! 
15”ТЕТ, ЗАМ$УМС 152М {АЗНМ) 
15”ЕЕТ, ЗАМЗИМС 152 (СУ\$5М} 
1015” 16 15155 1С0, 


(ецуд < 17155 1С0, 


Ю/ Слелу/Содедел от 
Мое ЗагоИОрнсо/ВаЧю/Р52 от 


Кеубосга 107 Ми 98 Р5/2- АТ 


Мои ‚ Сегиз/юосиест 720ды,Зсгой 


`ОУСРукемоюеАсоерот 
иИшсей//КиойВ/Асогр 56К от 
_Модет 56 К АСогр М56! Цасеп ги. 
АСОЕР м. М-56РМЕ М! сет. М9 0 
Модет 56 К АСогр М56РМЕ зсей т: 
Асогр (Шлсет) |1 

(С, 56КУ 34/90, Ме, гу. {УР 


Модет 56 К АСогр М56РИН Сопехат _ 


Асагр, 56К У.34/90, Усе, му. 
АСОЕР Ем М-56ЕМТЦ 

Модет 56 К АСогр М565СР ем \ 92 
Асогр, 56КУ 34/90, Усе, Еж. 

(С, 56КУ 34/90, Усе, Ех. (Укр.} 
АСОЕР ЕхНМ-56$5С У 92 56К Ем 
56К ем. Асогр М56ЕМТИ \.90/ У 92 
АЗОТЕ. 56К 90 К2Б/К21/УЕ-56 ем 
Модет 56 К СУС 1156\/КЕ2 ем 
СУС 56 К2О ем 

Модет 56 К рее Сом СТЕ-21 ем 
УХЕ ОММ Уедо{МИО, Зтоймм 
Модет 56 К СУС 1156/21. емУейог 
СУС, 56КУ.34/90, Уожсе, ЕхУкр}}_ 
СУС 56КЗЕИ56У/Е21+, прош Вект 


ЗСОМ, 56КУ 34/90, Уоке, ЕхЦУкр} 


Модем 56 К Рухе! Опт: ем Месог 
УХЕ ОММ! 56 К \90 МИ вектор 
ОС 8Х/УВ, У 92/44, К5бНех, АОН 


ИМС в ассортименте, от 

М; Томег МС 230, АРХ 

М! Томег Нпкуой4 АЗТЗ З00\/Р-4 

Ма! Тонег Модесот 250/300, АТХ от 

СмеНес ВС-ОТ 310\/ Р4 АТХ 
Прочее 

Сумки для ноутбуков (широкий выбор) 


Ъ. КОМПЬЮТЕРНАЯ ПЕРИФЕРИЯ 


Струйные принтеры 
САМОМ, НР, ЕРЗОМ, 1ЕХМАЕК от 
1ехто( 602/605 12-8 стр/мин 
Цехтокк 2602 { А4, 2400*1200]. 
"Сопол, НР, Ерзоп, Цехтак от 
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165 


240 
254 
272 
275 


К 


> = 
ево 


В 
[=] 


12 


`24 


чыыначаччан-+ 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Принтер НР безе! 3550 Аб 361 
Сопоп 1-250 380 
Сопоп |-3509 440 
НРО; 3650 455 
НР Оезк 1е1 3650 Ад, 17стр/мин 459 
САМОМ В.С 350 48001200 16-Пс/лмин 464 
НР Безк/е! 3650, 17/12 ррт, И5В 476 
Ерзоп 91/5 С63 АД, 5760х72049у 486 
ЕРЗОМ из Соог С63 РоюЕЧтоп 504 
НРО; 5150 567 
ЕРЗОМ Зу/з Рнаюо 8300, 14 ррт 582 
НР резке! 5150, 19/14рргт,4800х1200 582 
САМОМ В/1455. 18/12 ррт, 48001200 594 
НР 5652 786 
Сапоп +550 зи 808 
Принтер НР Везк}е! 1220С АЗ 1735 
ЕРЗОМ $ТУЦ/$ С4З ЦХ АА, 2880х720ри 
Принтер НР ОезК/е! 3550 Ад, до 1200 
1ЕХМАЕК Союг 3е!Римег 7602 
Лазерные принтеры 
Принтер Затзела МЕТ210 861 
Принтер Заглзупа МЕТ210 867 
ЗАМЗИНС МЕТ2ТОЛ 510 ИОЗВ 886 
Затзипо МЕ 1210 ИРТ, 138) 888 
Принтер Зотзипа М(-1710 893 
Принтер Зотзипа М-1710 906 
Зотзипа МЕ-1210, 12 рр, 600 дру, 8 918 
САМОМ, НР, Вгоег Н(, Зотзипа от 959 
ЗАМ$УМС М!-4500/ М(-1210/ М!-1250 963 
ХЕВОХ Рнозег 3120/3130/3210/3310 от 963 
Затзупа МЕ 1250 Ад, 20 стр/м 994 
Принтер Зотзипо М!-1250 1001 
Зотзулу МЕ-1250,12 ррт, 6009, 4 М 1002 
Хегох РРазег3120,600дрл/1 6 ррпз,8 МЫ 1042 
НР 1озеце! 1010, 12 рр, 6О0ару, 8 1086 
Принтер Сопоп {ВР-1120 1098 
НР-1005 1-я заправка 50% скидки 1120 
Сопоп 1ВР-1120 А4, 10стр/мин,600дру 1129 
Сопоп (ВР-1210 1-я запровко 50% 1200 
САМОМ, НР, [ехтокк, ТеКногих ‚от 1210 
ВВОТНЕВ Н(-1230, 600 дру, 12 рр, 2 1215 
ВВОТНЕЕ НЕ 1240, 600 Ч, 12 ррт, 2 1305 
НР|азекде! 1012, 14 рр, 12000ру 1327 
НРЫ 1012 ь 1388 
Куосега Мйа Р5-1010 100000стр, ЗВ, 1568 
НРозене! 1015, 14 рр, 1200ру 1574 
НРуозене! 1150, 17 рр, 120088 1663 
НР/свег 01 1300 А4 Т9стр/минтем) [4 
НР |озез3е! 1300, 1200 дру, 19 рр: 1786 
НРИ 1300 Е 1800 
НР1озеда! 1220 Рии/Сору/Зсал 2436 
ЕРЗОМ Ас/азег С900 АА, 2400 др 2700 
Риме САМОМ ВР-1120 2400х600 
НР |овег де 1010 1582 0 А4, 12 тр__ 
Затзипа МЕ 1710 
Сканеры 
Сконер Миз!еК ЗсапЕхргезз 12008+ 222 
ЗсапЕхргезз 1200 В+ 485 [шт] 232 
МОЗТЕК 1200 ЦВ+ АА, 600*1200, И5В _ 244 
МОУЗТЕК 5САМЕХРКЕЗ$ 1200 ЦВ+,600х120 246 
Сконер Мизек Ве@!Рам 1200СИ 267. 
Сопот, НР, Сепиз, Итах ‚от 275 
МОЗТЕК Ве@иРом 1200 СЦ 600х1200 дру 280 
Сканер Мозек Ве@иРам 2400СИ 289 
Ве@гром 2400 СЦ 1200х24б0чру, 485 305 
ОМАХ Азга 3400, 6001200 Фр», 42 6 314 
ОМАХ Аза Э}гт 5Е, 60051200 Фр 325 
МУЗТЕК Ве@уРом 2400С$ Риз 330 
МОЗТЕК Ве@Ром 1200 Е, 600х1200дру 353 
МОЗТЕК Ве@гРом 2400СЦ, 1200х2400 386 
МОЗТЕК Ве@!Роч 2448СИ РВО, Эт 386 
ОМАХ Аэго 3450, 600х1200дри, 4251 398 
Веорам 2400 ТА ЕЦ 1200х2400 058 421 
НР Зсоуе! 2400, 1200х1200 49,48 __ 431 _ 
Сканер Мочек Ве@гРа\ 2448ТА Рго 456 
Сепиз СоюгРоде НЕ7Х Эт, + слайд _ 482 
МАХ Азта 64001394],1394 РС! ог _ 487 
МОЗТЕК Ве@:Рам, 2448ТА РКО,1200х2400 515 
Рефесйол 1270, Ад, 1200х2400 4рг | 567 
ОМАХАзта 4700, 12004240045у,48Ь. _594 
НР $сап)е! 3670С, 1200*1200 4148 — 599 
МОЗТЕК Ве@хРс 4800ТАРго,2400*4800_ 599 
ЕРЗОМ Рейесйол 1670, 1600х3200дрь 605 
Сети СосгРаде НЕ8, 2400ар», 486 650 
Сепилз СоогРаде НЕВХ, З/т 2400ару 655 
НР $сол}е! 4600С, 2400 дру, 48 1081 
МОЗТЕК ВЕ РЕМ 1200 СИ 600х1200арт 
МОЗТЕК ВЮК РЕМ 2400 СИ 1200х2400 
НР 512400 \5В р 
Источники беспаребойноее питания ея 
АРС игдеогге! МотеБоок 112 
Зирег Рочег УТ525/550/8 00/1 000 2и 
РомейМьз! 400+ {АМ } 228 
ИРУМОЗ$ТЕК 400УА. д 230 
УР РОМЕВСОМ ВМТ-400, черн 235 
РЗ МИЗТЕК 60МА  _ 269 
РЗ РОМЕКСОМ ВМ-600, черн 280 
ТВЕРРИТЕ ИМТЕЮМЕТ 3001, З00МА. 291 
РЗ Роме! Моп ВасК Рго Этой ‚от 303 


65 


160 
156 
164 


160 


166 


163: 
164 


176 _ 


175 


175. 


184 
180 


о. 


186 
194 
204 


‚209 


220 
217 
233 
237 


285 
281 


297 1. 
318 


319 


435 


187 
169 


300+. 


16 


РЗ АРС / СМ о Рго Зтоп ‚от 

АРС ВАСК - 1Р5 С$350 ВКЗБОЕТ 

УР МИЗТЕК 800 Рго | 
АРС ВК 500/650/1000 ИЗВ-НИРТзоН от 
ТИРРИТЕ ИМТЕВМЕТ 5001, 500А  ^ 
АРС ВАСК - РЗ С$ 500 ВК5ООЕ! 

ИРЗ МИЗТЕК 1000 Р№з а 
ТИРРИТЕ ОММЕМАРТ ИМТ 500, 500УА 


Ъ РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 4 


Картриджи к 

ЕРЗОМ 1013401 /1 4401 к480 40 20 
Сопоп ВС-21/24 Ы к 2100 5100 
Картриджи и заправки ЧиКТес” от _ 
Чернильница ВС!-24 ВК/со! 
Чернильница ВС-ЗС/ЗМ/ЗУ = 

НР с8727ае, Пр №27 Юг Безе! 3320 
Кортридж к Рапозогс КХ-ЕА$5 
Кортридж НР 6656/6657 

НР С6614Ае Юг 610С 640С аск 
Картридж НР С6614Р/6615 черн 
Картридж НР 51645 чёрн 
НР Ц 1100 Зиглеяй Газег . 
Кортридж НР 6578/6625 цветн_ 
Зогзипо МИ210 Зилттпи Еазег 
НРУ 1200 Зипити! Базе 
НРЫ 2100 Зитити! Газег 
Кортридж к принт Зотзипа МЕ 1210 
Кортридж ботзипо 1210 
Картридж НР |озег3е! (С7115А}ю М 
НР С4092А юг |озег }е1 1100 /1100А 
С4092А юг НР 1100/1100А/18Р800 
Картридж Сопоп ЕР-22{НР-1100/1100А} 
НР С7ИЗА Юг Тозег 3е! 1000/1200 
С7И5А Юг НР 1200/1220 й 
Е-16РС/ЕС210-330 (1600 копий] 
Е-16 РС/ЕС 200-330 

Чернила 
Сопоп ВС-01/02 200мм 
НР 51626/51629 200 гит 

Тонер. 
НРЫ 5У6/1100 1408 Зиолтй Газег 
НРЫ 1200 1908 Зиятияя Газег 
Затзупа 1210 658 Зиля Газег 
Вгофег 1030/ 1240 2108 Зил 
РА! Хегох №24/32/40 10758 бити 

Фот барабан 
Лента красящая нейлоновая , от 
НРИ 51/61/1100 Арех, Заттй Цазег 
НР Ц 51/6/1100 Нолр, Зитти Газег 
НР. 1200/1000 Нагр, Зяпгий Еазег 
Чериила СопопНе\ен РасКага.от 
НР Ц 2100 Напр, Зигийй [азег и 
Чия [ехток ОрнаТ 320, 520,620 — 
й Хегох №24/32/40 Напр, Зиттй 


ь ЦИФРОВАЯ ТЕХНИКА 7} 
Аксессуары для цифровых камер — 


СИУМРИ$ С-350 7оот,1 ВТЕТ, 3.2Мп 
ОММРИ$ С-5050 

0МРОЗ С-5060 

Цифровая комера Мочек С$той Мит 
Фотоапя ТВЦТ 710 (СО 20О0М_ 
Цифровая комера Мизек С$той 0230 
Цифровая камера О\утриз С-150 
Оутриз САМЕГАА С-150 [2.0 Мры 
Цифровая камера С/утриуз С-220 70ОМ 
Цифровоя камеро Миз!еК МОС 4000 
Фотоапп. НР РНОТОЗМАЕТ 435 
Цифровая камера О}утриуз С-350 7ООМ 
Оутриз САМЕГА С-350 Гоот 
Цифровоя камера Сопоп РоуиегЭро! $2 


Цифровая камера О!утриз С-4000 70О0М 
Цифровая комера Мпойа О#Маде 100 
Цифровая камера Оутриз С-5000 #00М 


О/утриз САМЕМА С-5000 7оот 
Цифровая камера Мпова [МАСЕ 7Н! 


„Цифровая комера Оутр 


Ъ. ОРГТЕХНИКА 


м 
_ Копировальные зезтаратьй 
Колир Сапоп ЕС-208 АД 266 
Копир Сапап ЁС-228 А4 4 стр {мин 328 
Сопоп ЕС-228 скидка 50% 1-оя запр- 3 
Копир принтер Сопоп РС-1210 А4 1РТ+ — 466. 
(Сапоп ЕС860 скидка 50% 1-ся запр 
Сопол МР-6512 скидка 50% 1-ая запр. 
'Многофункциональные ‘устройства 

Хегох М/С Ре-16 
Хегох М/С 312 
НРЫ 3300 п/р 
НР у 3330 фо 

готег, Рапазог ‚от 70 140 

ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 4 

адом ХР Ноте Еднюл ВИЗ ОЕМ 405 75 
Мйпдо\мз ХР Ро КИЗ ОЕМ 837 155 
ОНсе ХР ЗВЕ ВИ5 1042 193 


689 


т 
16 
3 


130 


10 
125 


52 


54 
55 


56 
57 
80 
8т 


НАЙНИЖЧ! 
‚ци НА 


КОМИ ЮТЕРИ 
КОМПЛЕКТУЮЧ! 


ПОБУТОЗА ТЬИКА  М0ЫСЬН! ТЕЛЕЗОНИ 


Наша адреса: м, Ки, п. Перемоги 9, оф. 35 
тел. 459-03-90, факс 236-88-50 
е-тай: о@адата. Кеу.иа 

Ир: //ммм.адата. Кеу.иа 


Комп'ютери та 
комплектуючЕ до них 


1863 гри. 


216 74 83 
216 59 17 


Продаж, ремонт, шдключення, кредит (8%) ручник 
Комп'ютери вд 1240 грн. [1] М В 


фИсутоуки, комплектуюч, оритехнка} 


{А35, ЗОМУ. ЗАМБЫКС, ТЕАС. МЕС) 


м. КиШ: вул. Богдана МЕНЕНИЦЕКОЕО 2681. г 
т, 2. 228,47.63, 246.43.89, 234.53.35 _ 


комп'ютери та кондищонери 
у кредит на винчАНИХ умовах 


Заправка. картриджа 


за самими 


низькими 


нами 


_ > (С, Затзипд, МЗ 


Ел Ажи, Самсунг. Мщубк 


мимиум Ю-согт.ма 


КОМП'ЮТЕРИ & 50 ©.) 


оральная 


Аретаака 
Гораатил 
„2 роки 


© АМоп 1-Х 800/256 72ОЛ 


приона 


® Ритол 1.4/170гсе2/128/20/ 300 


649а/52х/Зр 


Алу 522 343 


© мер 2.4/1845Е/256/40/ 
64/96/СО-ВМ/ р 


20/64/@4/52/5р 
480 


конфтурацТ на замовлення 


НОУТБУКИ 


м. КА, вул. Сисаганського, 42, кв. 39, т. 451 83 48 


Накменование грн. ‚её код 


ь Усуи 4 _ 
Ремонт, Сборка, Обслуживание Г 
Ремонт, обслуживание копиров ыы 
ТООМЬ,ЕТР,5$Н,СС,бнеЙ‚Рей, РНР му Е Ё 
Размещ. оппоротн: сервероолокейшн } 544 с 100; 
Установка и настройка ОС УМХ _& 1088 ; 200 ; 15 


Ремонт+модернизация ПК _ 
Ремонт ПК 

Модернизация побьх пк 
Бесплатные консультация по пк 


Покупка комплекту щ 
Покупка компьютерав Б/У _ 


Замена старых ПК на новые р Н | 
Покупка перферийных устройств Б/У. т } 19 
Настройка ПК ® 


Изтотовление Ки по о зокозу 19 
`Зопровка картриджей всехтиповот г 15. 

Зоправка кортриджа струйных принтер 
Залравко лазериых картриджейот + 
Запровка лазерных картриджей 
Заправка картриджа НРЦот 
Заправка картриджа САМОМот 
Зопорвко картриджей позер, стр] __ 
НРЫ 5/6/Т100,Сопол (ВР 800/810 _ 
НРЫ 1000/1200/1220 
Вгофег НЕ 1030/1240/1250 
НРЫ 1300, горантия, достовко 
НР\4 2100/2200/2300/4000/4200 
Сотовые 
ХегохоРМ24/32/40/4525 
1210/1250/4500 -. 
СССЕМе 12РРМ, 20РРМ_ _ 
„Ерзол Зи Сорт д куб 
НРО 4хх/5хх/ 6х Баск, сойог_ 
НР О) 7х 9хх Боск, сое 1 
1ехтой ИЛх, 2х, Зк, 4х зег Маск 
ремёнт 

офисной техники дог. __ НЕНИЯ 
Услуги по ремонту ПК пк,  ностройка по О... 

Покупка комплектующих Б/\ _ 
Покупка компьютеров Б/У И 
Зонена сторых ПК но новые 
Ремонт ПК 
Модернизация с покупкой б/у комлх 1 2) 
Модернизация ПКдог. 


Настройка К 1 

Модериизация любых ПК__ _® 
АОИ МОНО ыы те т 
Модернизация принтеров | 19 
__ Доступ в Интернет пе зыделенной линии 


Выделенные лини змеиный 
Выделенные линии за 1 Гб _ к: 2 187 135 112 
Су 69 161 
11257; 29:4. 
2513; 462; 4 
5484 1008 4 


ии от 64квот | 501 


"Ноте(пьчтт 22 004 -08:00, 66-5) 11 025 {1 
Бизнес времяпн-пт 08:00-22- 00 _ в 29 
Ночной Цпйлайед [02:00- 063 о, 


АСПАРК 
сер имкована яюсть 


лоступн! шни 


| Процесор АопХР 1800+ 
СПЕЩАЛЬНА ПРОПОЗИЦЯ! Материнська плата пРогсе2 Ийга 400 


Яснии г омашни коми тор Е, 
осього за Жорсткий диск 40ГБ 


Видео беРогсе 4МХ 440 64МБ ТУ 
ЗАО у.о. 


Дсковод компакт-диске 52х 
С Дсковод 1,44 МБ - 
* корисний подарунок! 
оплаха в гривнях 


Звукова карта 5.1 
Корпус з блоком живлення З00Вт 
шо шни не входить мон 


Клаватура, мишка, килимок 
НЫ ДАР джеорств, 


ВЕЛИКИ ВИБР КОМПЛЕКТУЮЧИХ ЗА НАЙНИЧИМИ ЛНАМИ! 
52-9758 252-9 
ая Залзничне шосе, 57 
ГАРАНТЯ | (6) "толи млимаврагк,сот.иа 
ДО 3-Х РОКВ (6) КРЕДИТ ВЕБ-КРАМНИЦЯ 


Сертфкат ыдлоыдност № ЦА1-017.0018405-03 


Код Название фирм’ | Стр 


РА “Ай Т1 РЕКЛАМА" 1 | Азрой (644-2962639.2529758] ИИ 
ВЕСЬ КОМПЛЕКС 


2 | Сетьна (044-4677324, 4677325] 25 
ПОЛИРАФИЧНИХ ПОСЛУГ 


С Боск у 
Особлив!: умови при розмиценн! реклами 


3 
ет НЕ ЕЕ 
4, ПРакК (044-4647178} | й 
у виданнях "Ми комп'ютер” та 
"М комп'ютер гровий 
Тел. 455-48-86 


316 5 


6 Й Затзилд 2,52 
7 , АГомо (044-4590390, 2368650] 49 
8 , Виоком (044-5361135] 49 
9 , Джето (044-4518348] 49 
10  Евротрейл(044-2167483, 2165917) 49 
`копиовапьн! апарати ` 1 11 + ИКС-Меготрейд (044-2473906] 
в Факсимитьнг апарати | тю' 12 , Инкософт (044-2464389,2345335) 4,49 
и витратн! матерайи ^_^ 
г 13 | Квазар-Микро Техно (044-2399989] 37 
14 , Кварк-М (044-2416741) 50 
15, Колокол (044-4617988]) 30 
16 , КомтехСервис (044-2368800,2368432) | 
17  Корифей+ (044-4510242) 23 
18 й КСАНТЕН (044-5645632] 50 
19 , ПрагмоТех (044-4575720,4530258]) 50 
20 , Пульсар (4517046, 4516654, 2689641} 49 
СИНТ 044-4596515, 2443735] 50 
22, СИТ(044-5654277,5653961] 50 
23 , ТВ 5 канал 29 
24 , Тест98 (044-4907016,2298095} 50 
25 , Технопарк (044-2463490)} 51 . 


26 , Юним (044-2285461, 2284972) 50 


РИ т ОРЛА 
ИХ 


и технчне обспуговування 
ны УЕ о- 
„ве МЗ 
Е 


И сканер р 
с. % в канцепярйя, Пап 


м. Ки, вул.. `Пушинська, 3 
, 228 52 дев 3156 


Компаня "Снт" - 
‚ офишйний дистриб'ютор 
"Саммм Лазер" (США) 
в Укран! 


ПРЕЗЕНТУЕ: 


дор 4 


ВИЛЫ 
ИУДЕИ АРАИННРИУ РЕПОНАХ 


подробищ та щни на 
т улим.хатепт.сот.ца 


(044) 564-5632 
хатет@уа т 


к: 


} 
Н 
| 
| 
т 


бы 


Кутеля/Продаж/Ремонт/Настройка 


ВЖИВАНИХ 


„ Комп“ ютерв, комплектуючих 
"ПрагмаТех та периферй 


М ОДЕРНЕЗАЩЕЯ ||| > 
ыы 
СПА 


нання для заправки 
5 ых Е г - 
"картридж ь 
& гнучка система знижок 4 


вул. Виборзька, 41 


457-5720 453-0258 


пн.-пт. 10-19 сб.11-15 


8044. 459- ВЕ 459-6533, ‚459 
Е-тпай; ито@зтетачессот у 
млмы. зн 1-пазтессогл 


ВОМИМЕНТУЮЧ — ПЕРОФЕРИЯ 
НОМИ"ЮТЕЫ = НОУТБУНО 


зя гуманнити нами 


Замна старих монторй . 
винчестера на новг 
Заправка картрижв 
Монтаж комп. мереж 


Майдан незапефжнест! 2. другии пооефн 
228-03-61. 229-60-95 
Яиперсьний 21001 490-70-16 


завтайте до нас у 1нтернет! - ммм {ез1-98.согт 


№11/286 15 марта-22 марта 2004 


Досягнть одночасного тдвищення | 
ефективност! пращ та конкурентоспроможност. 


Розпочниъ використовувати комп’ютери а те” на баз! процесора \е® Репиит® 4 з технолопею НТ 
вже сьогоднь ! Ви отримаете можливсть виконувати бльше завдань витрачаючи на це менше часу. 


„ Яюсть пдтверджено сертификатом 150 9001 
" Виробництво серйне та тд замовлення 

„ Комплектуюч в.д провдних виробникв 
 Впровадження новтних технолойй 

= Повнощнна сервсна шдтримка 

„ Досвид та яксть, визнан! спещалстами 


Га 


СОМРУЯИТЕЯ $ 
Тоттогом/ спайепде геаду 


ТесппоРагК 


(044) 238-8990, 238-8999 — млмм4есппорагКк.сот.на 


Китв, вул. Солом’янська 1, 9 пов. тел.: 


